ESTADO DO PARANA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHINHAS

AVENIDA DR. DAVID XAVIER DA SILVA, 266 - CENTRO - Congonhinhas
CEP: 86320-000 CNPJ: 75.825. 828/0001-88 Telefone: (43) 3554-1212

Pagina:1 / 1

E-mail: Site:
Solicitagao de Compra N° 95/2023
Solicitante: Elizia Rodrigues de Macedo Data da Solicitagdo: 19/05/2023
Organograma: 0600300000 - DIVISAO DE DESPORTO AMADOR

Local de Entrega:

Esportes

Objeto:

a secretaria de Cultura, Desporto e Turismo

Justificativa:

assim eventos de boa qualidade aos esportistas

e ao publico e torcida que acompanha os mesmos, face necessario que seja contratado empresa
do ramo de atividade que possa desenvolver os servigos para o municipio sobre a demanda do

calendario municipal de congonhinhas.

Observacgoes:
Desdobramento:
Fundamento Legal:
Justificativa Valores:
Prazo Execugao:

Secretaria Municipal de Cultura, Desporto e Turismo- Avenida Manoel Ribas, 587 - Ginasio de
Registro de pregos para contratagdo de servigo de arbitragem para futsal e voleibol para atender

Tendo em vista que o municipio de Congonhinhas, vem elaborando um calendario esportivo,
tendo em vista além da promog&o da pratica esportiva e seus eventos em nivel amador, para
acesso da populagdo, dentro deste o municipio que dispde de pessoal para organizagdo dos
eventos mas, ndo tem equipe para promover a arbitragem dos mesmo, sendo este um elemento
essencial para que os eventos possam acontecer de maneira organizada e justa, entregando

Modalidade:
Itens solicitados:
2 ; s Prego Unit. Preco Total
ltem| Cadigo Qtd. Unid. Especificagao Edlimadh Estimado
1 770103685-1 200,00 JG arbitragem de futsal composta por 2 arbitros e 1 anotador . catser 269,0000 53.800,00
2 770103686-1 100,00 UNI despesa com locomogéo de arbitros (inclui todas as despesas necessarias) 200,0000 20.000,00
até a sede do municipio de Congonhinhas para os jogos catser
3 770103687-1 100,00 JG  Servigos de arbitragem de voleibol, composta minimamente por 2 (dois) 250,0000 25.000,00
arbitros e 1 (um) apontador/anotador, por jogo, todos com registro
atualizado e em vigor junto a Federag@o de Voleibol, com curso de
arbitragem pela prépria federagdo a que se encontra vinculado, para
competicdo com as seguintes caracteristicas: naipe: voleibol masculino e
feminino adulto; jogos em 3 pericdos (manha, tarde, noite); um Unico local
de competigdo; sistema de disputa de 2 (dois) sets vencedores; maximo de
10 (dez) jogos por local/dia de competigao; equipe composta por no minimo
6 (seis) oficiais. catser 14222
4 770103688-1 50,00 UNI Despesa com locomogao e alimentagao de arbitros até a sede do municipio 350,0000 17.500,00
de Congonhinhas para os jogos. catser 14222
| Preco Total: 116.300,00 |
Dotag¢des Utilizadas:
Dotagéo Descrigao | Recurso I Valor Previsto: ]

264 - 06.003.27.812.0033.2035.3.3.90.39.00

Conganhinhas, 19 de Maio de?02?)
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UASG 987517 Estudo Técnico Preliminar 37/2023

Estudo Técnico Preliminar 37/2023 G-

1. Informacoes Basicas

Numero do processo: 03

2. Descricao da necessidade

A Contratagdo de uma Empresa para a prestagdo de Servigos de Arbitragem se faz necessario porque a secretaria quer realizar
uma estimativa de 5 campeonatos sejam elas de dmbito Municipal ou Regional durante o ano e necessitam de Arbitros
qualificados para o seu perfeito desenvolvimento, profissionais atualizados e com experiéncia na drea. Sendo esses eventos de
tradi¢do no municipio realizado pela Secretaria de Desporto.

3. Area requisitante

A TSR

Secretaria Municipal de Cultura, Desporto e Turismo Daians Santos Pirolo

4. Descricao dos Requisitos da Contratacao

A empresa a ser contratada deve possuir alguns requisitos minimos, a saber:

4.1, Os arbitros deverdo seguir e cumprir o livro de regras de futsal 2023 (em anexo);

4.2 Os arbitros deverdo seguir e cumprir o livro de regras de voleibol (em anexo);

4.3. . Os arbitros e o anotador deverio estar no Gindsio de Esportes com no minimo 40 minutos antes do jogo;
4.4, Local das realizagdes dos campeonatos: Gindsio de Esportes- Avenida Manoel Ribas, 587 - Centro;

4.5, Servigos de arbitragem de voleibol, todos com registro atualizado em vigor junto a federagao de voleibol, com curso de
arbitragem pela propria federagdo que se encontra vinculado;

4.6. A empresa Contratada devera fornecer 2(dois) arbitros e 1 (um) anotador para os campecnatos Regionais e Municipais de
Futsal;

4.7. A empresa Contratada deverd fornecer 2 (dois) arbitros e 1(um) anotador para os campeonatos de voleibol;

4.8. A realizagdes dos Campeonatos, datas e horarios serdo definidos pela Secretaria Municipal de Desporto;

5. Levantamento de Mercado
De acordo, com objeto em questio o presente levantamento de mercado aponta diversas empresas para a presente prestagio de

servigos para objeto da presente contratagdo, ndo possuindo nenhuma restrigdo quanto ao objeto, prezando assim pela
competitividade de inimeros prestadores, scjam eles do Municipio e regido.
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UASG 987517 Estudo Técnico Preliminar 37/2023

Deste modo, foram realizadas pesquisas de pregos com prestadores de servigos da drea e sistema Banco de Precos e empresas da
regido.

6. Descricdo da solugdo como um todo

Presente contratagdo consiste prestagdo de servigos de arbitragem para futsal e voleibol, assim atendendo as demandas da
Secretaria de Cultura, Desporto e Turismo.

7. Estimativa das Quantidades a serem Contratadas
As estimativas foram realizadas com base nas necessidades e faltas desses objetos, cuja a sua execugdo e ao saldo final

correspondente para cada item, logo, o planejamento na contratagao futura e ao quantitativo atendendo de forma plausivel as
atividades inerentes da administraggo piblica.

O quantitativo estimado da contratagdo para atendimento das necessidades estd na Tabela em anexo.

8. Estimativa do Valor da Contratacao

Valor (RS): 116.300,00

O custo estimado total da contratagiio é de R$ 116.300,00 (cento e dezesseis mil e trezentos reais ), conforme custos unitirios
apostos na tabela em anexo.

9. Justificativa para o Parcelamento ou ndo da Solucdo

Na presente contratagio ndo se aplica o parcelamento da solugdo, tendo em vista que a entrega serd de conforme as necessidade
da Secretaria requisitante.

10. Contratacdes Correlatas e/ou Interdependentes

Na presente demanda nao é necessaria uma contratagdo correlata ou interdependente.

11. Alinhamento entre a Contratagio e o Planejamento

A contratagdo pretendida estd alinhada com o planejamento das Secretaria Municipal de Cultura, Desporto e Turismo. Com
nbjetivo de manter as atividades diérias descinpenhadas. .

12. Beneficios a serem alcancados com a contratacdo

Os beneficios com a referente servigo, visa atender as demandas da secretaria de desporto, como campeonatos regionais e
municipais, que acontecem durante o ano.
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13. Providéncias a serem Adotadas

Néo serdo necessdrias providéncias a serem adotadas.

14. Possiveis Impactos Ambientais

Nio haverd impactos ambientais decorrentes da presente licitagio.

15. Declaracdo de Viabilidade
Esta equipe de planejamento declara vidvel esta contratagdo.
15.1. Justificativa da Viabilidade

Com base nos clementos levantados neste Estudo Técnico Preliminar, considera-se vidvel acontratagio, nos termos aqui
presentes por meio de Pregdo Eletronico

Em que salientamos ainda, tendo em vista o valor total para os presentes itens com embasamento no Decreto n° 2.985/2020, a
qual Regulamenta o tratamento favorecido, diferenciado e simplificado para as microempresas. empresas de pequeno porte e
microempreendores individuais nas licitagSes de bens, servigos e obras no dmbito da Administraio piiblica do Municipio de
Congonhinhas, com observancia ao artigo 1° § 4°, inciso II. Ou seja, o referido procedimento realizar-se em dmbito regional, com
fundamentagdo pontuadas para corroborar a necessidade e a contratagiio em questio.

16. Responsaveis

Todas as assinaturas eletr6nicas seguem o hordrio oficial de Brasilia e fundamentam-se no §3° do Art. 4° do Decreto n° 10.543,
de 13 de novembro de 2020.

DAIANS SANTOS Assicace delotrna cigtal

PIROLO:058123 ProLooserzssnszs
90 Giew

DAIANS SANTOS PIROLO

secretaria
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Lista de Anexos

Atengdo: Apenas arquivos nos formatos ".pdf", ".xt", ".jpg", “.jpeg", ".gif" e “.png" enumerados abaixo sdo anexados
diretamente a este documento.

Anexo | - 66024_Cotacao_23-05-19_14-23-11.pdf (189.81 KB)

Anexo II - ORCAMENTO LIGA - CONGONHINAS - 19-09-2023.pdf (313.33 KB)

Anexo III - Orgamento 016-2023 (servigos de arbitragem esportiva - Congonhinhas).pdf (198.41 KB)
Anexo IV - NotadeSolicitaodeCompranovo- arbitragem.pdf (859.35 KB)

Anexo V - CARTA PROPOSTA (Conrgonhinhas).pdf (170.68 KB)
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Anexo I - 66024_Cotacao_23-05-19_14-23-11.pdf



ASSOCIAGAO NORTE PIONEIRO DE OFICIAIS DE ARBITRAGEM

CNPJ: 05.850.480/0001-01
FUNDADA EM MARGO DE 2003

Rua Cel. Emilio Gomes, 806 — 12 andar — Centro - Fone/Fax (43) 3536-1872 - CEP 86410-000
Ribeirdo Claro — Parana

CARTA PROPOSTA DE PRECOS N° 025/2023

Ribeirdo Claro — PR, 19 de maio de 2023.

A
PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHINHAS

A/C: Secretaria Municipal de Esportes
CONGONHINHAS - PARANA

Segue conforme solicitado, proposta de pregos para servigos
especializados de arbitragem nas modalidades esportivas abaixo relacionadas.

Lote 1

Item Descric¢io dos materiais uni Qtde. Valor unit. . Valor total

Arbitragem de futsal composta por 2 4rbitros
¢ 1 anotador _
Despesa com locomogdo de drbitros (inclui
2 |todas as despesas necessdrias) até a sede do | uni 1 R$ 175,00 R$ 175,00
municipio de Congonhinhas para os jogos.

jogo 1 R$230,00] R$ 230,00

Lote 2

Item Descricio dos materiais : uni Qtde.. Valor unit." Valor total.
Servicos de arbitragem de voleibol,
composta minimamente por 2 (dois) drbitros
e 1 (um) apontador/anotador, por jogo, todos
com registro atualizado e¢ em vigor junto a
Federag@o de Voleibol, com curso de
arbitragem pela prépria federacdo a que se
encontra vinculado, para competi¢do com as
seguintes caracteristicas: naipe: voleibol
masculino e feminino adulto; jogos em 3
periodos (manhd, tarde, noite); um unico
local de competicéo; sistema de disputa de 2
(dois) sets vencedores; mdximo de 10 (dez)
jogos por local/dia de competi¢do; equipe
composta por no minimo 6 (seis) oficiais.
Despesa com locomog@o e alimentagdo de

2 | arbitros até a sede do municipio de uni 1 R$ 325,00 R$ 325,00

jogo 1 R$ 230,00 R$ 230,00

Atenciosamente,




() s 9
INFORMA SPORTS & FITNESS LTDA. ME

Rua Myj. Jodo Leonel de Carvalho, 70 — Centro
CEP: 86410-000 — Ribeirdo Claro — PR
CNPJ: 10.740.051/0001-03 — InscrigGo Municipal: 54.0914-0 TLL/TVS/ISS

i‘ sport & fitness

~ PROPOSTA DE TRABALHO
AREA: ARBITRAGEM ESPORTIVA

PARA PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHINHAS

Empresa

INFORMA SPORTS & FITNESS LTDA. — ME
CNPJ: '

10.740.051/0001-03

DESCRIGAO DOS SERVICOS A SEREM REALIZADOS

Descricao dos materiais i : Valor unit. Valor total
Arbitragem de futsal composta por 2 arbitros e 1 ;

1 Anotader jogo 1 R$ 270,00 R$ 270,00
Despesa com locomogéo de arbitros (inclui todas as

2 despesas necessarias) até a sede do municipio de uni 1 R$ 206,00 R$ 206,00
Congenhinhas para os jogos.

Lote 2

bescrigﬁo dos materiais. . - i : Valor unit. Valor total

Servigos de arbitragem de voleibol, composta
minimamente por 2 (dois) arbitros e 1 (um)
apontador/anotador, por jogo, todos com registro
atualizado e em vigor junto a Federagédo de Voleibol,
com curso de arbitragem pela propria federagéo a
que se encontra vipc‘uladlo. p_ara. com_petigéo com as jogo 1 R$ 270,00 R$ 270,00
seguintes caracteristicas: naipe: voleibol masculino e
feminino adulto; jogos em 3 periodos (manha, tarde,
noite); um Unico local de competigdo; sistema de
disputa de 2 (dois) sets vencedores; maximo de 10
(dez) jogos por local/dia de competigao; equipe
composta por no minimo 6 (seis) oficiais.

Despesa com locomogao e alimentagao de arbitros
2 até a sede do municipio de Congonhinhas para os uni 1 R$ 412,00 R$ 412,00
jogos.

Ribeirao Claro, PR, 19 de maio de 2023.

%.74&%@!00@1&?

A C‘.%’«‘-'QQTS &
INFORMA © TME

FITNESS LTDA.

o it
i oo Levnel <2 Carvaio, n:_‘—;’{..elur
RuB M, 606 inejran Claro - F R

L 46410-65C - Deusiléia Alexsandra
e Sdcia Admind d



%3 | |GA NORTE PARANAENSE DE FUTSAL

' Sede: Rua Marechal Deodoro da Fonseca - Mercado Municipal

Sala N2 25 - Centro — CEP: 86.300-000

CORNELIO PROCOPIO — PARANA
CNPJ: 30.358.870/0001-06

Cornélio Procopio, 19 de Maio de 2023.

A PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHINAS - PR.

SOLICITACAO DE ORGCAMENTO

DESCRICAO VALOR VALOR
3 UN TOTAL
1 Arbitragem de futsal composta por 2 drbitros e 1 anotador. 01 JOGO RS 260,00 RS 260,00
Despesa com locomogdo de arbitros (inclui todas as despesas
2 necessarias) até a sede do municipio de Congonhinhas para os RS 200,00 RS 200,00
jogos.

LOTE 2

. DESCRIGAO'

Servicos de arbitragem de voleibol, composta
minimarnente por 2 (dois) &rbitros e 1 (um)
apontador/anotador, por jogo, todos com registro
atualizado e em vigor junto a Federagcdo de Voleibol, com
curso de arbitragem pela propria federagdo a que se
encontra vinculado, para competicdo com as seguintes
caracteristicas: naipe: voleibol masculino e feminino adulto;
jogos em 3 periodos (manh3, tarde, noite); um Unico local
de competicdo; sistema de disputa de 2 (dois) sets
vencedores; maximo de 10 (dez) jogos por local/dia de
competicdo; equipe comnosta por no minimo 6 (seis)
oficiais.

01

JOGO

- QTb - UN. 1 "VALOR®
e

UN -

RS 250,00

- VALOR.
. TOTAL -

RS 250,00

Despesa com locomocgdo e alimentacdo de drbitros até a
sede do municipio de Congonhinhas para os jogos.

RS 350,00

RS 350,00

DECLARAMOS que o prego proposto contempla todas as despesas necessarias ao pleno fornecimento,
tais como os encargos (obrigagdes sociais, impostos, transporte, alimentagéo, taxas etc.).

CARIMBO DA EMPRESA

r30.358.870/0001-06"

LIGA NORTE PARANAENSE
DE FUTSAL

R. Marechal Decdoro da Fonseca, s/n, sala 2%
86.300-000 Centro 3
L. CORNELIO PROCOPIOPR A

VALIDADE 90 DIAS

\

ALEXANDRE GONGCALVES NETO
PRESIDENTE
RG: 4.994.905-7

CPF: 877.255.339-15



AUTENTICIDADE

CNP.J: 75.825.828/0001-88  Responsavel: Elizia Rodrigues de Macedo  Telefone: (43) 99698-9222
Departamento: Secretaria Municipal de Cultura, Desporto e Turismo.

Relatério de Cotagao: servigo de a

Pesquisa realizada entre 19/05/2023 11:16:37 e 19/05/2023 14:12:08

Relatorio gerado no dia 19/05/2023 14:23:16  (IP.177.105.173.173)

Em conformidade com a Instrugdo Normativa N° 73 de 05 de Agosto de 2020.

Método Matematico Aplicado: Mediana dos precos obtidos - Preqo calculado com base na mediana de todos os precos selecionados pelo
usudrio para aquele determinado Item. Sendo a mediana o elemento central dos itens, caso nimero de elementos seja impar, ou a média dos dois
elementos centrais caso numero de elementos seja par,

Conforme Instrugdo Normativa N° 73 de 05 de Agosto de 2020, no Artigo 3%, "A pesquisa de pregos serd materializada em documento que contera: INC IV -Método matemiitico aplicado para a
definigdo do valor estimado.

Item 1: arbitragem de futsal
Descrigao: arbitragem de futsal composta por 2 arbitros e 1 anotador

PREGOS / QUANTIDADE PREGO PERCENTUAL PREGO TOTAL
PROPOSTAS ESTIMADO MAXIMO
T 1 RS 254,00 (un) - RS 254,00 RS 254,00
P C Data
fegd ompra? Orgao Publico Identificagdo e Prego
Governamentais Licitagao
1 PREFEITURA MUNICIPAL DC ARAPONGAS/PR N°Pregdo:242023  12/04/2023 RS 199,00
UASG:987427
2 PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL N°Pregao:272023  12/04/2023 RS 274,00
UASG:987493
3 PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL N°Pregao:272023  12/04/2023 RS 254,00
UASG:987493
4 PREFEITURA MUNICIPAL DE ENTRE RIOS DO QOESTE N°Pregao' 142023  20/03/2023  RS$ 248,38
UASG:985529
5 PREFEITURA MUNICIPAL DE PATO BRANCO N°Pregdo:52023 03/02/2023  R$ 250,00
UASG:450996
Valor Unitério RS 247,08
Prego . o Data
) Orgdo Puabl Identificagdo . Prego
Publico rgRe:Pblico RGagH Licitagao 9
1 Prefeitura Municipal de Santa Isabel do Ivai - PR 17044_042023 17/03/2023 RS 255,00
2 PM DE CHAPADA 45200-7-2023- 10/03/2023  R$ 245,00
PRP
Valor Unitério RS 250,00

Medjana dos Pregos Obtidos: RS 254,00

Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
£ Codigo Validagao: mbZqK3yj3tMh5qQPSIZkNAlo3wAIYgrLP%2bnUZgs T%2fYqHUBNPIMEWA%3d %3d
! http://www.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenticidade?token=mbZqK 3yj 3tMh5q QP STZKNALo3wAIY g rNLP %252bnUZgs T%252fYgHUBN PtmEWA%253d %253d 1/10




( 1?
Item 2: Servigos de arbitragem de voleibol
Descrigao: Servigos de arbitragem de voleibol, composta minimamente por 2 (dais) &rbitros e 1 (um) apontador/anotador, por jogo, todos com regi
stro atualizado e em vigor junto a Federag&o de Voleibol, com curso de arbitragem pela prépria federagdo a que se encontra vinculado, para compet
icdo com as seguintes caracteristicas: naipe: voleibol masculino e feminino adulto; jogos em 3 periodos (manha, tarde, noite); um unico local de co
mpetic&o; sistema de disputa de 2 (dois) sets vencedores; maximo de 10 (dez) jogos por local/dia de competigio; equipe composta por no minimo
6 (seis) oficiais.

PREGOS / QUANTIDADE PREGO PERCENTUAL PREGO TOTAL
PROPOSTAS ESTIMADO MAXIMO
4/4 1 RS 272,00 (un) - RS 272,00 R$ 272,00
Prego Compras : Dat
¢ pros Orgéo Publico Identificagdo .a.a = Prego
Governamentais Licitagdo
1 PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL N°Pregdo:272023  12/04/2023 RS 269,00
UASG:987493
2 PREFEITURA MUNICIPAL DE ENTRE RIOS DO OESTE N°Pregdo: 142023  20/03/2023 RS 253,78
UASG:985529
3 Governo do Estado de Mato Grosso | PREFEITURA MUNICIPAL DE CACERES N°Pregdo:122023  17/03/2023 RS 360,00
UASG:989047
Valor Unitdrio RS 294,26
Prego _ ) - Data
0 Publ a Prego
Publico rgao Publico Identificagao — reg
1 Prefeitura Municipal de Dom Pedrito | Prefeitura Municipal de Dom Pedrito 228463 03/04/2023 RS 275,00
Valor Unitario RS 275,00

: Mediana dos Pregos Obtidos:RS 272,00

Valor Global: RS 526,00

Valor do item em relagdo ao total Quantidade de pregos por item

4 \\

@ 1) arbitragem de...
® 2) Servicos de...

Item 1 llem 2

Detalhamento dos Itens

ltem 1: Eirl)Lh‘ar_.;er_n de futsal .

e

et - —_— e R — —r

Prego Ef;tim:’ld@ RS 254,( _‘ (un) : I’:d‘rc:glllkliil; S f’re‘(‘;(‘) Maximo: RS 26400, ° Mediana d‘m‘..Plre'.’q:()E; dl]_llid:)s:"RS.?.5'5.1_(]('{ v i
Quantidade Descrigao Observagao
1 Jogo arbitragem de futsal composta por 2 arbitros e 1 anotador
Prego (Compras Governamentais) 1: Prego do Fornecedor Vencedor RS 199,00

Inc. 1 Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

7 Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)

kiare Codigo Validagho: mbZqK3yj3IMh5qQPSIZkNAIoIwASY griLF*%Z1nLIZgsT%21YqHUBNPtMEWA%3d%3d
B8 hilp://www.bancodeprecos.com.br/CertificadoAulenticidade?oken=mbZgK 3y 3tMh 5qQPSfZKkNAIO3wWASY grNLP%252bnUZgs T%252! Yl {UBRPIMBWA%253d%253d 2710
%
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Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE ARAPONGAS/PR Data: 12/04/2023 13:30
Objeto: Registro de Pregos para contratagéo de empresa de prestagao de servigo de Modalidade: Pregao Eletrénico
Arbitragem nas diversas modalidades para competigées Municipais, em SRP: SIM
atendimento a Secretaria Municipal de Esporte.. dentificagdo: N°Preg3o:242023 / UASG 987427
Descrigdo: Planejamento / organizagao / execugio / arbitragem / atividades ludicas / Lote/ltem: /12
desportivas / recreativas / colonia de férias - PRESTAGAQ DE SERVICO DE i Link
ARBITRAGEM DE FUTSAL CATEGORIA FEMININO ADULTO NIVEL AMADOR, COM & Ala .
PROFISSIONAIS FORMADOS OU CURSANDO EDUCAGAO FISICA, COM FOME: s oS prematientals gou.
EXPERIENCIA OU AINDA QUE POSSUAM VINCULO COM A FEDERAGAQ br
PARANAENSE DE FUTEBOL NO ANO CORRENTE. EQUIPE COM 02 ARBITROS 01  Quantidade: 30
(UM) ANOTADOR, PARA O TEMPO DE JOGO DE 40' MINUTOS, DIVIDIDOS EM 02 Unidade: UNIDADE
DOIS TEMPOS DE 20" MINUTOS CORRIDOS, COM 05" MINUTOS DE INTERVALO UF: PR
ENTRE CADA TEMPO.
CatSer: 18449 - PLANEJAMENTO / ORGANIZACAQ / EXECUCAO / ARBITRAGEM /
ATIVIDADES LUDICAS / DESPORTIVAS / RECREATIVAS / COLONIA DE FERIAS
CNPJ Razdo Social do Fornecedor Valor da Proposta Final
24,067.988/0001-74 MOLONHA COMERCIO E ATIVIDADES DE ESPORTE E LAZER LTDA. R$ 199,00
*VENCEDOR*

Marca: Marca ndo informada

Fabricante: Fabricante ndo informado :

Descrigdo: PRESTAGAO DE SERVIGO DE ARBITRAGEM DE FUTSAL CATEGORIA FEMININO ADULTO NIVEL AMADOR, COM PROFISSIONAIS FORMADOS OU
CURSANDO EDUCAGAOQ FISICA, COM EXPERIENCIA OU AINDA QUE POSSUAM VINCULO COM A FEDERAGAQO PARANAENSE DE FUTEBOL NO ANO
CORRENTE. EQUIPE COM 02 ARBITROS 01 (UM) ANOTADOR, PARA O TEMPO DE JOGO DE 40" MINUTOS, DIVIDIDOS EM 02 DOIS TEMPOS DE 20°' MINUTOS
CORRIDOS, COM 05" MINUTOS DE INTERVALO ENTRE CADA TEMPOQ.

Email:
molonha@bol.com.br

Cidade:
Arapongas

Telefone:
(43) 9971-1832

Estado:
PR

Endereco:
RUA CANELEIRO, 44

Prego (Compras Governamentais) 2: Prego do Fornecedor Vencedor RS 274,00

Inc. | Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL Data: 12/04/2023 09:00
Objeto: Formagao de registro de pregos, com vigéncia de 12 (doze) meses, para futurae  Modalidade: Pregao Eletronico
eventual contratagao de empresa especializada ern servigos de arbitragem, para SRP: SIM
o0s jogos e campeonatos desenvolvidos pela Secretaria de Esporte e Lazer Identificagio: N°Pregao:272023 / UASG:987493
(Intengéo n.° 058/2023 - PCA).. Eiteiter. /18
Descrigdo: Planejamento / organizagdo / execugdo / arbitragem / atividades ludicas / At 1]
desportivas / recreativas / coldnia de férias - SERVIGO DE ARBITRAGEM NA
MODALIDADE DE FUTSAL PARA JOGOS, TORNEIOS E CAMPEONATOS, Adjudicagho: 18/04/2023 G3:56
CONFORME ESPECIF]CACOES ANEXO. Fonte: www.comprasgovernamentais.gov.
CatSer: 18449 - PLANEJAMENTO / ORGANIZACAQ / EXECUCAO / ARBITRAGEM / b
ATIVIDADES LUDICAS / DESPORTIVAS / RECREATIVAS / COLONIA DE FERIAS Quantidade: 100
Unidade: UNIDADE
UF: PR
CNPJ Raz&o Social do Fornecedor Valor da Proposta Final

34.733.011/0001-00

MUNDI EVENTOS ESPORTIVOS LTDA

*VENCEDOR*

Marca: Marca nao informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descri¢do: SERVIGO DE ARBITRAGEM NA MODALIDADE DE FUTSAL PARA JOGOS, TORNEIOS E CAMPEONATOS. CONFORME ESPECIFICAGOES ANEXO

Estado:
PR

Telefone:
(45) 3306-0865

Cidade:
Cascavel

Enderego:
R MATO GROSSO, 1680

Prego (Compras Governamentais) 3: Prego do Fornecedor Vencedor

RS 274,00

Email:
telmaarrudas@hotmail.com

RS 254,00

Inc. | Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

25y Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
& Codigo Validagio: mbZqK3yj3tMh5qQPSIZKNAt3wASY grNLP%2bnUZgs T%21YqHUBNPIMEWAY3d%3d

] http:/iwwaw.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenticidade?icken=mbZqK3yj3IMh5qQP SIZKNAto3wAdY g riNLP%252bnUZgsT%2521Y gHUBNPIMBWA%253d % 253d 3/10
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Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL Data: 12/04/2023 09:00
Objeto: Formagao de registro de pregos, com vigéncia de 12 (doze) meses, para futurae  Modalidade: Pregaoc Eletronico
eventual contratagdo de empresa especializada em servigos de arbitragem, para SRP: SIM
0s |ogoi3 e campeonatos desenvolvidos pela Secretaria de Esporte e Lazer Identificagdo: N°Pregao:272023 / UASG:987493
(Intengao n.° 058/2023 - PCA)..
. . L ~ . o Lote/Item: /1
Descrigao: Planejamento / organizagao / execugio / arbitragem / atividades ludicas / Ata: Li
desportivas / recreativas / coldnia de férias - SERVIGO DE ARBITRAGEM NA o _a.
MODALIDADE DE FUTSAL PARA JOGOS ESCOLARES, CONFORME Adjunicagsio: 18/04/2020 QB0
ESPECIFICAGOES ANEXO Fonte: www.comprasgovernamentais.gov.
CatSer: 18449 - PLANEJAMENTO / ORGANIZACAO / EXECUCAO / ARBITRAGEM / b
ATIVIDADES LUDICAS / DESPORTIVAS / RECREATIVAS / COLONIA DE FERIAS Quantidade: 200
Unidade: UNIDADE
UF: PR
CNPJ Razdo Social do Fornecedor Valor da Proposta Final
34.733.011/0001-C0  MUNDI EVENTOS ESPORTIVOS LTDA
& *
VENCEDOR RS 254,00
Marca: Marca nao informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigdo: SERVIGO DE ARBITRAGEM NA MODALIDADE DE FUTSAL PARA JOGOS ESCOLARES, CONFORME ESPECIFICAGOES ANEXO.
Estado: Cidade: Enderego: Telefone: Email:
PR Cascavel R MATO GROSSO, 1680 (45) 3306-0865 telmaarrudas@hotmail.com
Prego (Compras Governamentais) 4: Prego do Fornecedor Vencedor RS 248,38
Inc. 1 Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020
Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE ENTRE RIOS DO OESTE Data: 20/03/2023 08:30
Objeto: Contratagdo de empresa para prestagéo de servigos de arbitragem para Modalidade: Pregéo Eletrénico
campeonatos e torneios organizados e/ou apoiados pela Secretaria de Esportes SRP: NAO
Lazer e Turismo de acordo com as necessidades da Administragdo Municipal de Identificagio: NePregdo:142023 / UASG:985529
Entre Rios do Oeste, conforme condigbes, quantidades e exigéncias
: ; Lote/Item: /14
estabelecidas neste instrumento e seus anexos.
- ’ ; 5 : 5 5 i Ata: Link Ata
Descrigdo: Planejamento / Organizagéo / Execugdo / Arbitragem / Atividades Ludicas / _—
Desportivas / Recreativas / Colonia de Férias - Servigos de arbitragem na Adjudicagfa: 05/04/2024 0636
modalidade - campeonato futsal categorias de base e feminino, com 02 arbitros  Homologagao: 05/04/2023 08:38
e 01 anotador Fonte: www.comprasgovernamentais.gov
br
Quantidade: 28
Unidade: UNIDADE
UF: PR
CNPJ Razao Social do Fornecedor Valor da Proposta Final
49.465.924/0001-52  MB PINTURAS E ACABAMENTOS LTDA RS$ 248,38
*VENCEDOR*
Marca: Marca ndo informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigao: Servigos de arbitragem na modalidade - campeonato futsal categorias de base e feminino, com 02 arbitros e 01 anotador
Enderego:
Prego (Compras Governamentais) 5: Prego do Fornecedor Vencedor RS 260,00
Inc. | Art. 57 da IN 73 de 05 de Agosto de 2020
x Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
£ Codigo Validagao: mbZqK3yj3tMh5qQPSIZKNAIo3wASYgrNLP%2bnUZgs T%2(YqHUBNPImEWA%3d%3d
R http://www.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenlicidade?token=mbZqK3yj3tMh5qQPSIZkNALo3wAI Y grNLP%252bnUZgsT%252fY qHUBN PImBWA%253d %253d 4710



Orgéo: PREFEITURA MUNICIPAL DE PATO BRANCO

Objeto: Implantagéo de Registro de Pregos para futura e eventual prestagao de servigos
de arbitragem, nas competigdes, campeonatos, festivais e outras atividades
esportivas que serao realizadas pela Secretaria Municipal de Esporte e Lazer..

Descrigdo: Arbitragem / Mediagdo Civil e Comercial - Arbitragem de jogos predefinidos na

modalidade de futsal categoria até sub 16/17 infanto juvenil masculino e
feminino. (02 &rbitros e 01 anotador).

CatSer: 15067 - ARBITRAGEM / MEDIACAO CIVIL E COMERCIAL

CNPJ Razao Social do Fornecedor

27.319.042/0001-46

F7 ARBITRAGEM E TREINAMENTOS LTDA

*VENCEDOR*

Marca: Marca ndo informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigéo: Arbitragem de jogos predefinidos na modalidade de futsal categoria até sub 16/17 infanto juvenil masculino e feminino. (02 drbitros e 01

anotador).
Estado: Cidade: Enderego: Telefone:
PR Pato Branco RITAPUA, 681 (46) 9919-3339/ (46) 9105-5001

Prego (Outros Entes Publicos) 1: Prego do Fornecedor Vencedor
Inc. Il Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

Orgao:
Objeto:

Descri¢do:

CNPJ

33.886.405/0001-28

Prefeitura Municipal de Santa Isabel do Ival - PR

Registro de pregos para a contratagao de empresa especializada em servigo de
arbitragem esportiva visando as competigdes que serd realizada em nosso
municipio em 2023, conforme quantidade e descrigao detalhada exposta no
termo de referéncia anexo.

FUTSAL MUNICIPAL Prestagdo de servigos de arbitragem, sendo 1 (um)
arbitro, 2 (dois) arbitros assistentes e 1 anotador/cronometrista. - FUTSAL
MUNICIPAL Prestagao de servigos de arbitragem, sendo 1 (um) érbitro, 2 (dois)
arbitros assistentes e 1 anotador/cronometrista.

Raz&o Social do Forneccdor

A MONTAGNOLE - ESPORTES

*VENCEDOR*

Marca: Propria

Fabricante: Fabricante ndo informado
Modelo: Prépria
Descrigdo: Descri¢io ndo informada

Estado: Cidade:
PR Paranavai

Enderego:
R ALBINO SILVA, 701

Prego (Outros Entes Publicos) 2: Prego do Fornecedor Vencedor
Ine. Il Art. 5° @a IN 73 de 05 de Agosto de 2070

Telefone:
(44) 9978-2584

0 15

03/02/2023 09:00

Pregao Eletronico

SIM

N°Pregao:52023 / UASG:450996
/1

Link Ata

07/02/2023 16:42

11/04/2023 1617

WWw.comprasgovernamentais.gov
br

Quantidade: 70
Unidade: UNIDADE
UF: PR

Data:
Modalidade:
SRP:
Identificagao:
Lote/Item:
Ata:
Adjudicagao:
Homologagao:
Fonte:

Valor da Proposta Final

RS 260,00

Email:
f7sports.pb@gmail.com

RS 255,00
Data: 17/03/2023 08:30
Modalidade: PREGAQ ELETRONICO
SRP: SIM
Identificagdo: 17044_.042023
Lete/Item: 6/1
Ata: Link Ata
Fonte: https://comprasbr.com.br/
Quantidade: 40
Unidade: SERV.
UF: PR
Valor da Proposta Final
R$ 255,00
Email:

andersonamontagnole@hotmail.com

RS 245,00

5119



Orgdio: PM DE CHAPADA

Objeto: Registro de Pregos para contratagio de empresa prestadora de servigos de
arbitragem para eventos esportivos do municipio de Chapada solicitado pela
Secretaria de Educagéo, Cultura e Desporto.

Descrigdo: Prestagdo de servigo de arbitragem, com disponibilizagdo de 02 (dois)

arbitros e 01 (um) mesdrio para jogos de futsal categoria de base. -

Prestagao de servigo de arbitragem, com disponibilizagéo de 02 (dois) rbitros e

07 (um) mesério para jogos de futsal categoria de base.

CNPJ Razao Social do Fornecedor

16.952.564/0001-64
*VENCEDOR*

ILO BONFANTE JUNIOR ARBITROS

Marca: Marca ndo informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigdo: Descrigao ndo informada

Telefone:
(54) 3601-5777/ (54) B112-5777

Enderego:

Data.
Modalidade:
SRP:
Identificagdo:
Lote/Item:
Ata:

Fonte:

Quantidade:
Unidade:
UF:

10/03/2023 00:00
Pregao Presencial
SIM
45200-7-2023-PRP
/4

N/A

https://portal.tce.rs.gov.br/aplicpro
d/f?p=50500:3::NO::;

200
JG
RS
Valor da Proposta Final
RS 245,00
Email:

organizacioncontabil@ gmail.com

Item 2; Servicos de arhitragem de voleibol
1¢]

Quantidade  Descrigdo QObservagado
1 Jogo Servigos de arbitragem de voleibol, compasta minimamente por 2 (dois) arbitros e 1 (um) apontader/anotador, por jogo, todos co
m registro atualizado e em vigor junto a Federagéo de Voleibol, com curso de arbitragem pela prépria federagéo a que se encontra
vinculado, para competigao com as seguintes caracteristicas: naipe: voleibol masculino e feminino adulto; jogos em 3 periodos (m
anh3, tarde, noite); um Unico local de competigao; sistema de disputa de 2 (dois) sets vencedores; maximo de 10 (dez) jogos por lo
cal/dia de competigéo; equipe composta por no minimo 6 (seis) oficiais.
Prego (Compras Governamentais) 1: Prego do Fornecedor Vencedor R$ 269,00
Inc | Art. 5°da IN 73 de 05 de Agosto de 2020
Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE CASCAVEL Data: 12/04/2023 09:00
Objeto: Formagao de registro de pregos, com vigéncia de 12 (doze) meses, para futurae  Modalidade: Pregao Eletrénico
eventual contratagao de empresa especializada em servigos de arbitragem, para SRP: SIM
0s jogos e campeanatos desenvolvidos pela Secretaria de Esporte e Lazer Identificagdo: N°Pregao:272023 / UASG987493
| aon.° = s
- (Intengao n.® 058/2023 - PCA) ——
Descrigdo: Planejamento / organizagao / execugdo / arbitragem / atividades ludicas / L
desportivas / recreativas / colonia de férias - SERVIGO DE ARBITRAGEM NA o '
MODALIDADE DE VOLEIBOL PARA JOGOS, TORNEIOS E CAMPEONATOS. Ad)udicagaor IR:04/RaSTASE
CONFORME ESPECIFICAGOES ANEXO. (JOGO) Fonte: www.comprasgovernarnentais.gov.
CatSer: 18449 - PLANEJAMENTO / ORGANIZACAO / EXECUCAO / ARBITRAGEM / br
ATIVIDADES LUDICAS / DESPORTIVAS / RECREATIVAS / COLONIA DE FERIAS Quantidade: 30
Unidade: UNIDADE
UF: PR
CNPJ Razdo Social do Fornecedor Valor da Proposta Final

39.778.426/0001-06
*VENCEDOR*

NOVA - SOLUCOES EM SAUDE E ESPORTES LTDA

Marca: Marca nao informada
Fabricante: Fabricante nao informado

Descrigdo: SERVIGO DE ARBITRAGEM NA MODALIDADE DE VOLEIBOL PARA JOGOS, TORNEIOS E CAMPEONATOS.

Estado: Cidade: Telefone:

Sp Assis

Enderego:
R JOSE FURLAN, 340

{ by Relatorio gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
W Codigo Validagdo: mbZqK3yj3tMh5qQPSIZkNAIo3wASYgrNLP%2bnUZgs T%2fYqHUBNPIMBWA%3d%3d

(18) 3321-8816

 hitp:/iwww.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenticidade?token=mbZqK 3yj3tMh 5qQPSZkNAto3wAIYgrNLP%252bnUZgs T%252YqHUBN PtmBWA%253d%253d

R$ 269,00

CONFORME ESPECIFICAGOES ANEXO.

Email:
c.chiqueto@hotmail.com
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Prego (Compras Governamentais) 2: Prego do Fornecedor Vencedor RS 253,78
Inc. 1 Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020
Orgdo: PREFEITURA MUNICIPAL DE ENTRE RIOS DO OESTE Data: 20/03/2023 08:30
Objeto: Contratag&o de empresa para prestagio de servigos de arbitragem para Modalidade: Pregéo Eletrénico
campeonatos e torneios organizados e/ou apoiados pela Secretaria de Esportes SRP: NAO

Lazer e Turismo de acordo com as necessidades da Administragdo Municipal de
Entre Rios do Oeste, conforme condigdes, quantidades e exigéncias
estabelecidas neste instrumento ¢ seus anexos.

Identificagao: N°Pregao:142023 / UASG:985529
Lote/Item: /9
Ata: Link Ata
Adjudicagdo: 05/04/2023 08:35

Descrigdo: Planejamento / Organizag@o / Execugao / Arbitragem / Atividades Ludicas /
Desportivas / Recreativas / Coldnia de Férias - Servigos de arbitragem na

modalidade de voleibol de quadra masculino e feminino com 02 arbitros e 01 Homologagao: 05/04/2023 0837
anotador Fonte: www.comprasgovernamentais.gov
br

Quantidade: 10
Unidade: UNIDADE
UF: PR

CNPJ Razdo Social do Fornecedor Valor da Proposta Final
49.465.924/0001-52 MB PINTURAS E ACABAMENTOS LTDA RS 253,78
*VENCEDOR*

Marca: Marca nao informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigdo: Servigos de arbitragem na modalidade de voleibol de quadra masculino e feminino com 02 arbitros e 01 anotador

Enderego:

Prego (Compras Governamentais) 3: Prego do Fornecedor Vencedor RS 360,00
Inc. 1 Art. 5° da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

Orgdo: Governo do Estado de Mato Grosso Data: 17/03/2023 09:00
PREFEITURA MUNICIPAL DE CACERES Modalidade: Pregéo Eletrdnico
Objeto: Registro de prego para futura e eventual contratagdo de empresa para prestagao SRP: SIM
de Servigos de arbitragem para atuarem na realizag&o dos torneios, Identificago: NOPregdo:122023 / UASG:989047

campeonatos, copas e demais eventos promovidos pela Secretaria Municipal de

. Lote/Item: /2
Esporte e Laze por um perfodo de 12 meses..

Ata: Link Ata

Descrigdo: Planejamento / Organizagao / Execugéo / Arbitragem / Atividades Ludicas /
Adjudicagdo: 05/04/2023 11:38

Desportivas / Recreativas / Coldnia de Férias - SERVICO DE PROFISSIONAL

TEMPORARIO - DO TIPO ARBITRO DE VOLEIBOL , SENDO 2 ARBITROS E 1 Homologagao: 05/04/2023 11:41
MESARIO. Fonte: www comprasgovernamentais.gov
CatSer: 18449 - PLANEJAMENTO / ORGANIZACAO / EXECUCAQ / ARBITRAGEM / b
ATIVIDADES LUDICAS / DESPORTIVAS / RECREATIVAS / COLONIA DE FERIAS Quantidade: 124
Unidade: UNIDADE
UF: MT
CNPJ Razdo Social do Fornecedor Valor da Proposta Final

05.513.005/0001-31  ARRENIUS DA SILVA PINTO EIRELI
*VENCEDOR* RS 360,00

Marca: Marca ndo informada
Fabricante: Fabricante ndo informado
Descrigdo: SERVICO DE PROFISSIONAL TEMPORARIO - DO TIPO ARBITRO DE VOLEIBOL , SENDO 2 ARBITROS E 1 MESARIO.

Estado: Cidade: Enderego: Telefone: Email:
MT Céceres AV EUROPA, 1083 (65) 3223-0701/ (65) 3223-4460 alliancacontabilidade@hotmail.com

Relatorio gerade no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
# Codigo Validagac: mbZqK3yj3tMhBEqQPSIZKNAIO3WASYgrNLP%2bnUZgs T%2(YqHUSNPtmEWA%3d%3d
& hitp:/iwww.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenticidade?token=mbZqK3yj31Mh5qQPSIZkNAto3wASYgrNLP%252bnUZgs T%252fYqHUBNPImBWA%253d %253d 7/10




Prego (Qutros Entes Publicos) 1: Prego do Farnecedor Vencedor RS 275,00
Inc. 11 Art. 5°da IN 73 de 05 de Agosto de 2020

Orgdo: Prefeitura Municipal de Dom Pedrito Data: 03/04/2023 14:44
Prefeitura Municipal de Dom Pedrito Madalidade: Pregao para Registro de Prego
Objeto: REGISTRO DE PREGO DE EMPRESA PARA SERVIGO DE ARBITRAGEM PARA OS SAP: SIM

CAMPEONATOS MUNICIPAIS DO DEPARTAMENTO DE ESPORTES E JOGOS
ESPORTIVOS DAS ESCOLAS DE EDUCAGAO MUNICIPAL.

Descrigdo: Servigo de arbitragem e mesaérios para voleibol - Masculino e feminino.
Conforme memorial descritivo em anexo. - Servigo de arbitragem e mesarios
para voleibol - Masculino e feminino. Conforme memorial descritivo em anexo.

Identificagdo: 228463
Lote/Item: 1/7
Ata: Link Ata

Fonte: www portaldecompraspublicas.co

m.br
Quantidade: 110
Unidade: UND
UF: RS

CNPJ Razdo Sociul do Fornecedor Valor da Proposta Final
16.8156.998/0001-12 DUARTE & SILVA EVENTOS LTDA RS 275,00
*VENCEDOR*
Marca: DUARTE E SILVA EVENTOS
Fabricante: DUARTE E SILVA EVENTOS
Madelo: Arbitragem
Descrigdo: Descrigao ndo informada
Estado: Cidade: Enderego: Telefone:
RS Bagé AV SETE DE SETEMBRO, 1062 (53) 9931-2450

y Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
Cédigo Validagao: mbZqK3y]3tMh5qQPSIZkNAto3wASYgrNLP%2bnUZgsT%2YqHUBNPImMEWA%3d%3d
hitp:/iwwav.bancodeprecos.com.br/CertificadoAulenticidade?token=rnbZ.qi:3yj3tMh5q QP SIZKNAto3wAIY griLP%262bnUZgs T%252f Y qHUBN PtmEWA%253d %253d 8/10




0 1
%2 LAUDO DA COTAGAD 1 9

Prego estimado dos itens calculado pela formula Mediana dos pregos obtidos:

Item 1 - arbitragem de futsal

-5 pregos do portal Compras Governamentais praticados pela Administragéo Publica de licitagdes homologadas/adjudicadas entre os dias
03/02/2023 e 12/04/2023, calculados pela férmula Prego do Fornecedor Vencedor.

- 2 precos de Aquisigdes e contratagdes similares de outros entes publicos homologadas/adjudicadas entre os dias 10/03/2023 e 17/03/2023,
calculados pela férmula Prego do Fornecedor Vencedor,

Item 2 - Servigos de arbitragem de voleibol

- 3 pregos do portal Compras Governamentais praticados pela Administragao Publica de licitagdes homologadas/adjudicadas entre os dias
17/03/2023 e 12/04/2023, calculados pela férmula Prego do Fornecedor Vencedor.

-1 prego de Aquisigdes e contratagdes similares de outros entes publicos homologadas/adjudicadas no dia 03/04/2023, calculado pela
férmula Prego do Fornecedor Vencedor.

[ DESCRITIVO DE FORMULAS UTILIZADAS

Prego do Fornecedor Vencedor

- Capta os pregos homologados para o item ou lote.

@_'.:.'. Relatério gerado no dia 19/05/2023 14:23:16 (IP: 177.105.173.173)
’W-:r Codigo Validagdo: mbZqK3y]3tMh5qQPSIZkNAto3wAIY g:NLP%2bnUZgs T%2(YqHUBNPIrnEWA%3d %3d
*ﬁ" http./iwww.bancodeprecos.com.br/CertificadoAutenticidade?token =mbZqK 3yj 3tMh 5qgQP SIZkNAto3wAIY grNLP %252bnUZ2gs T%2524Y gHUBNPIMEWA% 2530 %2534
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{5 Extrato de fontes Utilizadas neste relatério

e

o
™o
“H‘

Fontes utilizadas nesta cotagéo:

1 - Tribunal de Contas do Estado do Rio Grande do Sul
https://portal.tce.rs.gov.br/aplicprod/f?p=50500:3::NO:::

2 - Portal de Compras Publicas
www.portaldecompraspublicas.com.br

3 - ComprasNet
www.comprasgovernamentais.gov.br

4 - Compras BR
https://comprasbr.com.br/

Cédigo Validagao: mbZqK3yj3tMh5qQPSIZKNAlo3wASY grLP%2bnLIZgs T%21YqHUBNPImBWAY% 3d%3d

Data: 19/05/2023 11:17:03
Acessar a fonte aqui

Data. 19/05/2023 14:12:58
Acessar a fonte agui

Data: 02/05/2023 11:33.20
Acessar a fonte aqui

Data: 19/05/2023 11:17.01
Acessar a fonte aqui
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DECRETO N° 2.985/2020

“REGULAMENTA O TRATAMENTO FAVORECIDO, DIFERENCIADO E
SIMPLIFICADO PARA AS MICROEMPRESAS, EMPRESAS DE
PEQUENO PORTE E MICROEMPREENDEDORES INDIVIDUAIS NAS
LICITAGOES DE BENS, SERVICOS E OBRAS NO AMBITO DA
ADMINISTRAGAO PUBLICA DO MUNICIPIO DE CONGONHINHAS”.

Eu, VALDINEI APARECIDO DE OLIVEIRA, Prefeito Municipal de
Congonhinhas, Estado Parana, no uso de suas atribuigées legais, conforme artigo 65,
IX da Lei Organica Municipal;

CONSIDERANDO o disposto nos artigos 42 a 45 e 47 a 49 da Lei Complementar
Federal n° 123, de 14 de dezembro de 2006.

CONSIDERANDO a necessidade de ampliar a participagao das microempresas, das
empresas de pequeno porte e dos microempreendedores individuais nas compras
efetuadas pela Administragéo Publica Municipal.

CONSIDERANDO ainda, a necessidade de utilizar o poder de compras publicas para
fomentar a economia local.

DECRETA:

Art. 1° Nas contratagdes publicas de bens, servigos e obras, devera ser concedido
tratamento favorecido, diferenciado e simplificado para as microempresas, empresas
de pequeno porte e microempreendedores individuais, com o objetivo de:

| - promover o desenvolvimento econdmico e social no ambito local e regional,
Il - ampliar a eficiéncia das politicas publicas; e
Il - incentivar a inovagdo tecnolégica.

§ 1° Subordinam-se ao disposto neste Decreto os érgaos da Administragdo Publica
Direta e as entidades da Administragao Indireta.
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§ 2° O enquadramento como microempresa, empresa de pequenc porte e
microempreendedores individuais dar-se-a4 nas condigSes do Estatuto Nacional da
Microempresa e Empresa de Pequeno Porte, instituido pela Lei Complementar
Federal n® 123, de 14 de dezembro de 2006.

§ 4° Para efeitos deste Decreto, considera-se:
I - ambito local: limites geogréaficos do Municipio de Congonhinhas;

Il - ambito regional: limites geograficos do Estado ou da regi&o metropolitana, que
podem envolver mesorregiées ou microrregides, conforme definido pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE.

§ 5° Admite-se a adogao de outro critério de definicdo de dmbito local e regional,
justificadamente, em edital, desde que atenda aos objetivos previstos no art. 1°.

Art. 2° Para a ampliagéo da participagdo das microempresas, empresas de pequeno
porte e microempreendedores individuais nas licitagbes, os 6rgéos ou entidades

abrangidas por este Decreto, deveréo:

| - Definir o objeto da contratagdo sem utilizar especificagbes que restrinjam,
injustificadamente, a participagdo das microempresas, das empresas de pequeno
porte e dos microempreendedores individuais;

Il - Descentralizar territorialmente as compras publicas, observando as
potencialidades econdmicas e a capacidade produtiva locais, permitindo ampliar a
competitividade e fomentar o desenvolvimento local e regional.

Art. 3° As microempresas e empresas de pequeno porte, por ocasido da participagao
em certames licitatérios, deverdo apresentar toda a documentagéo exigida para efeito
de comprovagéo de regularidade fiscal, mesmo que esta apresente alguma restrigédo.

§ 1° Havendo alguma restricdo na comprovagdo da regularidade fiscal, sera
assegurado o prazo de 5 (cinco) dias (teis, cujo termo inicial correspondera ao
momento em que 0 proponente for declarado vencedor do certame, prorrogavel por
igual periodo, a critério da administragdo publica, para regularizagdo da
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documentagdo, para pagamento ou parcelamento do débito e para emisséo de
eventuais certiddes negativas ou positivas com efeito de certidéo negativa.

§ 2° A prorrogagdo do prazo previsto no § 1° podera ser concedida, a critério da
administragao, quando requerida pelo licitante, mediante apresentagao de justificativa.

Art. 4° Nas licitagoes sera assegurada, como critério de desempate, preferéncia de
contratacdo para as microempresas, empresas de pequeno porte e
microempreendedores individuais.

§ 1° Entende-se haver empate quando as ofertas apresentadas pelas microempresas,
empresas de pequeno porte e microempreendedores individuais forem iguais ou até
10% (dez por cento) superiores a proposta mais bem classificada, ressalvado o
disposto no § 2°.

§ 2° Na modalidade de pregdo, entende-se haver empate quando as ofertas
apresentadas pelas microempresas, empresas de pequeno porte e
microempreendedores individuais forem iguais ou até 5% (cinco por cento) superiores

a proposta mais bem classificada.

§ 3° O disposto neste artigo somente se aplicara quando a melhor oferta valida nao
tiver sido apresentada por microempresa, empresa de pequeno porte ou
microempreendedor individual.

§ 4° A preferéncia de que trata este artigo sera concedida da seguinte forma:

| - ocorrendo o empate, a microempresa, empresa de pequeno porte ou
microempreendedor individual melhor classificado podera apresentar proposta de
prego inferior aquela considerada vencedora do certame, situagao em que sera
adjudicado o objeto em seu favor,

Il - ndo ocorrendo a contratagdo da microempresa, empresa de pequeno porte ou
microempreendedor individual, na forma do inciso I, serdo convocados os
remanescentes que se enquadrem em situagdo de empate, na ordem classificatoria,
para o exercicio do mesmo direito; e

Il - no caso de valores idénticos apresentados pelas microempresas, empresas de
pequeno porte e microempreendedores individuais que se encontrem em situagao de

8,
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empate, sera realizado sorteio entre eles para que se identifique aquele que primeiro
podera apresentar melhor oferta.

§ 5° Nao se aplica o sorteio disposto no inciso Il do § 4° quando, por sua natureza, o
procedimento n&o admitir o empate real, como acontece na fase de lances do pregao,
em que os lances equivalentes ndo sdo considerados iguais, sendo classificados
conforme a ordem de apresentagao pelos licitantes.

§ 6° No caso do pregéo, apds o encerramento dos lances, a microempresa, empresa
de pequeno porte ou o microempreendedor individual melhor classificado sera
convocado para apresentar nova proposta no prazo maximo de 5 (cinco) minutos por
item em situagdo de empate, sob pena de precluséo.

§ 7° Nas demais modalidades de licitagdo, o prazo para os licitantes apresentarem

nova proposta devera estar previsto no instrumento convocatdrio.

§ 8° Nas licitagdes do tipo técnica e prego, o empate sera aferido levando em
consideragdo o resultado da ponderagéo entre a técnica e o prego na proposta
apresentada pelos licitantes, sendo facultada & microempresa, empresa de pequeno
porte ou microempreendedor individual melhor classificado a possibilidade de
apresentar proposta de prego inferior, nos termos do regulamento.

§ 9° Na hip6tese de néo contratagao nos termos previstos neste artigo, o objeto licitado
sera adjudicado em favor da proposta originalmente vencedora do certame.

Art. 5° Os 6rgéos e entidades abrangidos por este Decreto deveréo realizar processo
licitatério, destinado exclusivamente & participagéo de microempresas, empresas de
pequeno porte e microempreendedores individuais nos itens ou lotes de licitagdo cujo
valor seja de até R$ 80.000,00 (oitenta mil reais).

§ 1° Quando a licitagdo realizada para participacéo exclusiva de microempresas,
empresas de pequeno porte e microempreendedores individuais for deserta ou
fracassada, o processo podera ser repetido, ndo havendo, neste momento, a
obrigatoriedade da participagéo exclusiva.

§ 2° O valor de até R$ 80.000,00 (oitenta mil reais) refere-se ao valor total estimado
para a licitagdo, quando o certame tratar da aqdisigéo de mesmo bem ou servigo.
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§ 3° Nos casos de processos licitatérios de bens ou servigos distintos o valor limite de
R$ 80.000,00 (oitenta mil reais) deve ser aferido por item ou lote.

§ 4° Nas licitagBes destinadas & participagéo exclusiva de microempresa, empresa de
pequeno porte e microempreendedores individuais faculta-se ao licitante, para fins de
habilitagao, atestar a qualificagdo econdmico-financeira através da comprovagao de
capital social minimo ou de patriménio liquido.

Art. 6° Nas licitagées para aquisigao de bens de natureza divisivel, e desde que ndo
haja prejuizo para o conjunto ou complexo do objeto, os orgaos e entidades
contratantes deverao reservar cota de até 25% (vinte e cinco por cento) do objeto para
a contratagdo de microempresas, empresas de pequeno porte e
microempreendedores individuais.

§ 1° O disposto neste artigo ndo impede a contratag@o das microempresas, empresas
de pequeno porte ou microempreendedores individuais para a totalidade do objeto.

§ 2° O instrumento convocatério devera prever que, néo havendo vencedor para a
cota reservada, esta podera ser adjudicada ao vencedor da cota principal ou, diante
de sua recusa, aos licitantes remanescentes, desde que pratiquem o prego do primeiro

colocado.

§ 3° Se uma mesma empresa vencer a cota reservada e a cota principal, a contratagédo
das cotas dar-se-a pelo menor prego obtido entre estas.

§ 4° No caso descrito no § 3°, o licitante sera chamado para ajustar a proposta da cota
de maior valor, que devera passar a contemplar o mesmo prego da de menor valor.

§ 5° Havendo recusa por parte do licitante em ajustar os pregos na forma prevista no
§ 4°, o lote referente & cota de menor valor serd adjudicado em favor da empresa
vencedora, sendo esta desclassificada daquele relativo & cota de maior valor, sem
prejulzo da imposigao das penalidades, definidas no instrumento convocatério.

§ 6° Cabera a Administragao Publica definir, motivadamente, os critérios de divisao do
valor global da licitagao, podendo adotar até 25% (vinte e cinco por cento) do valor
global, de cada lote ou de cada item da licitagdo, garantindo os mecanismos

oY
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e) nas licitagbes com exigéncia de subcontratagéo, a prioridade de contratagcao
prevista neste inciso somente sera aplicada se o licitante for microempresa, empresa
de pequeno porte e microempreendedor individual sediado local ou regionalmente ou
for um consorcio ou uma sociedade de proposito especifico formada exclusivamente
por microempresas, empresas de pequeno porte e microempreendedores individuais
sediados local ou regionalmente,

f) quando houver propostas beneficiadas com as margens de preferéncia para produto
nacional em relagdo ao produto estrangeiro, previstas no art. 3° da Lei n°® 8.666, de
1993, a prioridade de contratagéo prevista neste artigo sera aplicada exclusivamente
entre as propostas que fizerem jus s margens de preferéncia, de acordo com 0s
Decretos de aplicagao das margens de preferéncia, observado o limite de 25% (vinte
e cinco por cento) estabelecido pela Lei n° 8.666, de 1993, e

g) a aplicagdo do beneficio previsto neste inciso e do percentual da prioridade
adotado, devera ser motivada, nos termos dos arts. 47 e 48, § 3° da Lei
Complementar n°® 123, de 2006.

Art. 8° Nao se aplica o disposto nos arts. 5° ao 6° quando:

| - ndo houver um minimo de 3 (trés) fornecedores competitivos enquadrados como
microempresas, empresas de pequeno porte ou microempreendedores individuais
sediados local ou regionalmente e capazes de cumprir as exigéncias estabelecidas

no instrumento convocatorio;

Il - o tratamento diferenciado e simplificado para as microempresas, empresas de
pequeno porte e microempreendedores individuais nao for vantajoso para a
Administragdo ou representar prejuizo ao conjunto ou complexo do objeto a ser

contratado, justificadamente;

11l - a licitagao for dispensavel ou inexigivel, nos termos dos arts. 24 e 25 da Lei Federal
n° 8.666, de 1993, excetuadas as dispensas tratadas pelos incisos | e 1l do caput do
referido art. 24, nas quais a compra devera ser feita preferencialmente de
microempresas, empresas de pequeno porte e microempreendedores individuais;

IV - o tratamento diferenciado e simplificado nao for capaz de alcangar,

justificadamente, pelo menos um dos objetivos previstos no art. 1° e
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necessarios para ampliar a participagdo das microempresas, empresas de pequeno
porte e microempreendedores individuais.

§ 7° Somente existira prioridade para efetuar a contratagao da empresa vencedora da
cota reservada, no registro de pregos, se esta aceitar reduzi-lo ao valor registrado para
a cota de ampla concorréncia, se esta for de menor valor.

§ 8° Na hipotese prevista no § 7°, se a empresa vencedora nao aceitar reduzir o valor
registrado até o montante registrado na cota mais vantajosa, o seu prego permanecera
valido para outras contratagdes, apos o exaurimento da cota de menor valor, néo the
sendo assegurada a prioridade de contratagao.

Art. 7° Para aplicagéio dos beneficios previstos nos arts. 5° a 6°:

| - desde que previamente estabelecido, podera ser concedida, justificadamente,
prioridade de contratagdo de microempresas, empresas de pequeno porte €
microempreendedores individuais sediados local ou regionalmente, até o limite de 5%

(cinco por cento) do melhor prego valido, nos seguintes termos:

a) a microempresa, a empresa de pequeno porte ou 0 microempreendedor individual,
sediado local ou regionalmente, melhor classificado dentro do intervalo definido, sera
considerado vencedor da licitag8o, situacéo em que sera adjudicado o objeto em seu

favor;

b) na hipétese da ndo contratagdo da microempresa, da empresa de pequeno porte
ou do microempreendedor individual sediado local ou regionalmente com base na
alinea "a", serfo convocados os remanescentes que porventura se enquadrem na
situagéo do inciso | na ordem classificatéria, para o exercicio do mesmo direito;

c) no caso de equivaléncia dos valores apresentados pelas microempresas, empresas
de pequeno porte e microempreendedores individuais sediados local ou
regionalmente, sera realizado sorteio entre eles para que se identifique aquele que

primeiro podera apresentar melhor oferta;

d) nas licitagbes a que se refere o art. 7° a prioridade de contratagdo de
microempresas, empresas de pequeno porte e microempreendedores individuais

&y

sediados local ou regionalmente sera aplicada apenas na cota reservada;
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Paragrafo tnico. Para efeito de obtengéo da informagéo prevista no inciso |, € possivel
utilizar os dados extraidos do sistema estadual de compras eletrénicas, sem prejuizo
da realizagdo de pesquisa mercadol6gica pelo 6rgéo ou entidade licitante para
confirmar ou robustecer as referidas informagées.

Art. 9° Para fins de aplicagdo dos beneficios previstos neste Decreto, devera ser
exigida do licitante a ser beneficiado a declaragao, sob as penas da lei, de que cumpre
os requisitos legais para a qualificagdo como microempresa, empresa de pequeno
porte ou microempreendedor individual, estando apto a usufruir do tratamento
favorecido estabelecido nos arts. 42 a 49 da Lei Complementar Federal n° 123, de
2006.

§ 1° A identificagio das microempresas, empresas de pequeno porte ou
microempreendedores individuais na sesséo publica do pregéo eletrénico s6 deve
ocorrer apds o encerramento dos lances.

§ 2° No pregéo eletrdnico, a declaragéo mencionada no caput do artigo sera prestada
eletronicamente em campo préprio do sistema, antes do envio da proposta.

§ 3° Nas demais modalidades de licitagdo a apresentagéo da declaracéo deve ocorrer
logo ap6s a abertura da sessdo, separadamente dos envelopes contendo os
documentos de habilitagao e propostas.

Art. 10 Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as
disposi¢gbes em contrario.

Congonhinhas, 15 de maio de 2020.

me Oliveira

Prefeito Municipal
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Presidéncia da Republica

~ Casa Civil
Secretaria Especial para Assuntos Juridicos

DECRETO N° 11.462, DE 31 DE MARCO DE 2023

Regulamenta os art. 82 a art. 86 da Lei n°® 14,133, de 1° de
abril de-2021, para dispor sobre o sistema de registro de
precos para a contratagdo de bens e servigos, inclusive
obras e servigos de engenharia, no &ambito da
Administragdo Publica federal direta, autarquica e
fundacional.

O. PRESIDENTE DA REPUBLICA, no uso da atribuigdo que lhe confere o art. 84, caput, inciso IV, da
Constitui¢do, e tendo em vista o disposto no art. 78, caput, inciso IV, e § 1°, da Lei n° 14.133, de 1° de abril de 2021,

DECRETA:

Vigéncia

CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES
Objeto e ambito de aplicagdo

Art. 1° Este Decreto regulamenta os art. 82 g art, 86 da Lei n° 14.133, de 1° de abril de 2021, para dispor sobre
o sistema de registro de pregos - SRP para a contratagdo de bens e servigos, inclusive obras e servicos de
engenharia, no Ambito da Administragéo Publica federal direta, autarquica e fundacional.

Definigoes
Art. 2° Para fins do disposto neste Decreto, considera-se:

| - sistema de registro de precos -SRP - conjunto de procedimentos para a realizagédo, mediante contratag&o
direta ou licitagdo nas modalidades pregdo ou concorréncia, de registro formal de pregos relativos & prestagéo de
servigos, s obras e & aquisi¢édo e a locagédo de bens para contratagdes futuras;

Il - ata de registro de precos - documento vinculativo e obrigacional, com caracteristica de compromisso para
futura contratagdo, no qual sdo registrados o objeto, os pregos, os fornecedores, os 6rgdos ou as entidades
participantes e as condigdes a serem praticadas, conforme as disposigdes contidas no edital da licitagéo, no aviso ou
no instrumento de contratagdo direta e nas propostas apresentadas;

Il - 6rgdo ou entidade gerencladora - 6rgdo ou entidade da Administragéo Publica federal responsével pela
condugdo do conjunto de procedimentos para registro de pregos e pelo gerenciamento da ata de registro de pregos
dele decorrente;

IV - érgdo ou entidade participante - 6rgéo ou entidade da Administragdo Publica que participa dos
procedimentos iniciais da contratagéo para registro de pregos e integra a ata de registro de pregos;

V - 6rgdo ou entidade n&o participante - érgdo ou entidade da Administragdo Publica que néo participa dos
procedimentos iniciais da licitagdo para registro de pregos e ndo integra a ata de registro de pregos;

VI - compra nacional - compra ou contratagdo de bens, servigos ou obras, em que o 6rgéo ou a entidade
gerenciadora conduz os procedimentos para registro de pregos destinado a execugdo descentralizada de programa
ou projeto federal e consolida as demandas previamente indicadas pelos entes federados beneficiados, sem a
necessidade de manifestagdo de interesse durante o periodo de divulgagéo da intengdo de registro de pregos- IRP;

VIl - compra centralizada - compra ou contratagdo de bens, servigos ou obras, em que o 6rgdo ou a entidade
gerenciadora conduz os procedimentos para registro de pregos destinado a execugdo descentralizada, mediante
prévia indicagdo da demanda pelos 6rgdos ou pelas entidades participantes;

VIll - Sistema de Cadastramento Unificado de Fornecedores - SICAF - ferramenta informatizada, integrante do
Sistema de Compras do Governo Federal - Compras.gov.br, disponibilizada pela Secretaria de Gestéo e Inovagéo do
Ministério da Gestdo e da Inovagio em Servigos Publicos, para cadastramento dos licitantes ou fornecedores de
procedimentos de contratagdo publica promovidos pelos érgéos e pelas entidades da Administragdo Publica federal
direta, autarquica e fundacional;

IX - Gestdio de Atas - ferramenta informatizada, integrante do Compras.gov.br, disponibilizada pela Secretaria
de Gestdo e Inovagdo do Ministério da Gestédo e da Inovagdo em Servigos Publicos, para controle e gerenciamento
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dos quant?tativos das atas de registro de pregos e de seus saldos, e das solicitagdes de adesdo e de remanejamento
das quantidades; e

_X - SRP djgital - fgrg’amenta informatizada, integrante do Compras.gov.br, disponibilizada pela Secretaria de
Gest.ao e lnovaqag do Ministério da Gestdo e da Inovagdo em Servigos Publicos, para o registro formal de pregos
Irelatlvos a prestagéo de servigos, obras e aquisigéo e locagéo de bens para contratagdes futuras, de que trata o inciso
Adogiao

Art. 3° O SRP podera ser adotado quando a Administragio julgar pertinente, em especial:
I - quando, pelas caracteristicas do objeto, houver necessidade de contratagdes permanentes ou frequentes;

I - quando for conveniente a aquisi¢do de bens com previsdo de entregas parceladas ou contratagéo de
servigos remunerados por unidade de medida, como quantidade de horas de servigo, postos de trabalho ou em
regime de tarefa;

Il - quando for conveniente para atendimento a mais de um 6rgdo ou a mais de uma entidade, inclusive nas
compras centralizadas;

IV - quando for atender a execugdo descentralizada de programa ou projeto federal, por meio de compra
nacional ou da adesao de que trata o § 2° do art. 32; ou

V - quando, pela natureza do objeto, ndo for possivel definir previamente o quantitativo a ser demandado pela
Administragao.

Paragrafo unico. O SRP podera ser utilizado para a contratagdo de execugdo de obras e servicos de
engenharia, desde que atendidos os seguintes requisitos:

| - existéncia de termo de referéncia, anteprojeto, projeto basico ou projeto executivo padronizados, sem
complexidade técnica e operacional; e

Il - necessidade permanente ou frequente de obra ou servigo a ser contratado.
Indicagéo limitada a unidades de contratagédo

Art. 4° E permitido o registro de pregos com indicaggo limitada a unidades de contratagdo, sem indicagdo do
total a ser adquirido, apenas nas seguintes situagdes:

| - quando for a primeira licitag&o ou contratagdo direta para o objeto e o 6rgé@o ou a entidade n&o tiver registro
de demandas anteriores;

Il - no caso de alimento perecivel; ou
Il - no caso em que o servigo estiver integrado ao fornecimento de bens.

Paragrafo Gnico. Nas situagdes referidas no caput, é obrigatéria a indicagéo do valor maximo da despesa e é
vedada a participagédo de outro 6érgéo ou entidade na ata.

Sistema de registro de pregos

Art. 5° O procedimento para registro de pregos sera realizado no SRP digital, observados os procedimentos
estabelecidos no manual técnico operacional, a ser publicado pela Secretaria de Gestdo e Inovagdo do Ministério da
Gestéo e da Inovagdo em Servigos Pablicos.

Art. 6° A Secretaria de Gest&o e Inovagdo do Ministério da Gestdo e da Inovagéo em Servigos Publicos podera
ceder o uso do SRP digital, por meio de termo de acesso, a 6rgdo ou entidade dos Poderes Publicos da Uni&o, dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios.

CAPITULO I
DO ORGAO OU DA ENTIDADE GERENCIADORA
Competéncias .

Art. 7° Compete ao érgéo ou a entidade gerenciadora praticar todos os atos de controle e de administragéo do
SRP, em especial:

| - realizar procedimento publico de intengdo de registro de pregos - IRP e, quando for o caso, estabelecer o
nimero maximo de participantes, em conformidade com sua capacidade de gerenciamento;

Il - aceitar ou recusar, justificadamente, no que diz respeito a IRP:
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a) os quantitativos considerados infimos; O no 3 ?

b) a inclus&o de novos itens; e
c) os itens de mesma natureza com modificagdes em suas especificagdes;

Il - consolidar ‘informagﬁes relativas a estimativa individual e ao total de consumo, promover a adequagio dos
terr_nos .de ~referéncua ou projetos basicos encaminhados para atender aos requisitos de padronizagio e
racionalizagéo, e determinar a estimativa total de quantidades da contratagéo;

v - realizar_pesquisa de mercado para identificar o valor estimado da licitagéo ou contratagdo direta e, quando
for 0 caso, consolidar os dados das pesquisas de mercado realizadas pelos ¢rgédos e pelas entidades participantes,
inclusive na hipétese de compra centralizada;

V - promover, na hipétese de compra nacional, a divulgagdo do programa ou projeto federal, a pesquisa de
mercado e a consolidagdo da demanda dos érgdos e das entidades da Administragéo direta e indireta da Unido, dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios beneficiados;

VI - confirmar, junto aos 6rgdos ou as entidades participantes, a sua concordancia com o objeto, inclusive
quanto aos quantitativos e ao termo de referéncia ou projeto basico, caso o érgédo ou a entidade gerenciadora
entenda pertinente;

VII - promover os atos necessarios & instrugdo processual para a realizagdo do procedimento licitatorio ou da
contratagéo direta e todos os atos deles decorrentes, como a assinatura da ata e a sua disponibilizagdo aos 6rgaos ou
as entidades participantes;

VIl - remanejar os quantitativos da ata, observado o disposto no art. 30;
IX - gerenciar a ata de registro de pregos;
X - conduzir as negociagdes para altera¢do ou atualizag@o dos precos registrados;

X! - deliberar quanto & ades&o posterior de 6rgdos e entidades que ndo tenham manifestado interesse durante
o periodo de divulgag&o da IRP;

Xl - verificar, pelas informag&es a que se refere a alinea “a” do inciso | do caput do art. 8°, se as manifestacoes
de interesse em participar do registro de pregos atendem ao disposto no art. 3° e indeferir os pedidos que nao o
atendam;

Xlil - aplicar, garantidos os principios da ampla defesa e do contraditério, as penalidades decorrentes de
infragGes no procedimento licitatério ou na contratagdo direta e registra-las no SICAF;

XIV - aplicar, garantidos os principios da ampla defesa e do contraditério, as penalidades decorrentes do
descumprimento do pactuado na ata de registro de pregos, em relagdo a sua demanda registrada, ou do
descumprimento das obrigagBes contratuais, em relagdo as suas proprias contratagdes, e registra-las no SICAF; e

XV - aceitar, excepcionalmente, a prorrogagao do prazo previsto no § 2° do art. 31, nos termos do disposto no §
3° do art. 31.

§ 1° Os procedimentos de que tratam os incisos | a VI do caput serdo efetivados anteriormente a elaboragéo
do edital, do aviso ou do instrumento de contratagao direta.

§ 2° O 6rgdo ou a entidade gerenciadora poderd solicitar auxilio técnico aos ¢6rgdos ou as entidades
participantes para a execugéo das atividades de que tratam os incisos IV e Vil do caput.

§ 3° Na hipétese de compras nacionais ou centralizadas, o 6rgdo ou a entidade gerenciadora podera
centralizar a aplicag&o de penalidades decorrentes do descumprimento do pactuado na ata de registro de pregos para
todos os participantes.

§ 4° O exame e a aprovacgdo das minutas do edital, dos avisos ou dos instrumentos de contratagéo direta e do
contrato seréo efetuados exclusivamente pela Assessoria Juridica do 6rgdo ou da entidade gerenciadora.

§ 5° O érgdo ou a entidade gerenciadora deliberara, excepcionalmente, quanto a incluséo, como participante,
de 6rgdo ou entidade que ndo tenha manifestado interesse durante o periodo de divulgagdo da IRP, desde que n&o
tenha sido finalizada a consolidagao de que trata o inciso Ill do caput.

CAPITULO Il
DO ORGAO OU DA ENTIDADE PARTICIPANTE

Competéncias
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~Art. 8° Compete ao 6rgéo ou & entidade participante, que sera responsavel por manifestar seu interesse em
participar do registro de pregos:

| - registrar no SRP digital sua inteng&o de participar do registro de pregos, acompanhada:

a) das especificagdes do item ou do termo de referéncia ou projeto basico adequado ao registro de pregos do
qual pretende participar;

b) da estimativa de consumo; e
¢) do local de entrega;

) Il - garantir que os atos relativos a inclusdo no registro de pregos estejam formalizados e aprovados pela
autoridade competente;

Il - solicitar, se necesséario, a inclusdo de novos itens, no prazo previsto pelo 6rgdo ou pela entidade
gerenciadora, acompanhada das informagdes a que se refere o inciso | e da pesquisa de mercado que contemple a
variagd@o de custos locais e regionais;

IV - manifestar, junto ao érgédo ou & entidade gerenciadora, por meio da IRP, sua concordancia com o objeto,
anteriormente a realizagdo do procedimento licitatério ou da contratagéo direta;

V - auxiliar tecnicamente, por solicitacdo do 6rgdo ou da entidade gerenciadora, as atividades previstas nos
incisos IV e VIl do caput do art. 79

VI - tomar conhecimento da ata de registro de pregos, inclusive de eventuais alteragdes, para o correto
cumprimento de suas disposicdes;

VIl - assegurar-se, quando do uso da ata de registro de pregos, de que a contratag@o a ser realizada atenda
aos seus interesses, sobretudo quanto aos valores praticados;

VIII - zelar pelos atos relativos ao cumprimento das obrigagdes assumidas pelo fornecedor e pela aplicag&o de
eventuais penalidades decorrentes do descumprimento do pactuado na ata de registro de pregos ou de obrigagGes
contratuais;

IX - aplicar, garantidos os principios da ampla defesa e do contraditério, as penalidades decorrentes do
descumprimento do pactuado na ata de registro de pregos, em relagdo & sua demanda registrada, ou do
descumprimento das obrigagdes contratuais, em relagdo as suas proprias contratagdes, informar as ocorréncias ao
érgéo ou & entidade gerenciadora e registra-las no SICAF; e

X - prestar as informagdes solicitadas pelo 6rgdo ou pela entidade gerenciadora quanto a contratagéo e a
execucido da demanda destinada ao seu 6rgéo ou a sua entidade.

CAPITULO IV
DOS PROCEDIMENTOS PARA O REGISTRO DE PRECOS
Se¢édo |
Da intengdo de registro de precos
Divulgagdo

Art. 9° Para fins de registro de pregos, o 6rgéo ou a entidade gerenciadora deverd, na fase preparatdria do
processo licitatério ou da contratag&o direta, realizar procedimento publico de IRP para possibilitar, pelo prazo minimo
de oito dias Uieis, a participagdo de outros 6rgaos ou outras entidades da Administragéo Publica na ata de registro de
precos e determinar a estimativa total de quantidades da contratagéo, observado, em especial, o disposto nos incisos
Ill e IV do caput do art. 7° e nos incisos |, lll e IV do caput do art. 8°.

§ 1° O prazo previsto no caput sera contado do primeiro dia util subsequente a data de divulgagdo da IRP
no SRP digital e no Portal Nacional de Contratagées Publicas - PNCP, de que trata o 74 da Lei n® 14.133, de
2021.

§ 2° O procedimento previsto no caput podera ser dispensado quando o érgéo ou a entidade gerenciadora for
o Gnico contratante.

Art. 10. Os orgdos e as entidades de que trata o art. 1°, antes de iniciar processo licitatério ou contralacéo
direta, consultardo as IRPs em andamento e deliberardo a respeito da conveniéncia de sua participagéo.

Paragrafo Unico. Constara nos autos do processo de contratagdo a manifestagdo do 6rgédo ou da entidade
sobre a deliberagdo de que trata o caput.
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Segdo Il G - 34
Da licitagao
Critério de julgamento

Art. 11. Sera adotado o critério de julgamento de menor preco ou de maior desconto sobre o prego estimado ou
a tabela de pregos praticada no mercado.

Art. 12. Poder4 ser adotado o critério de julgamento de menor prego ou de maior desconto por grupo de itens
quando for demonstrada a inviabilidade de se promover a adjudicacdo por item e for evidenciada a sua vantagem
técnica e econdmica.

Art. 13. Na hipétese prevista no art. 12:
I - o critério de aceitabilidade de pregos unitarios maximos sera indicado no edital; e

Il - a contratagéo posterior de item especifico constante de grupo de itens exigira prévia pesquisa de mercado e
demonstragdo de sua vantagem para o 6rgéo ou a entidade.

Modalidades
Art. 14. O processo licitatério para registro de pregos sera realizado na modalidade concorréncia ou pregéo.
Edital

Art. 15. O edital de licitagdo para registro de pregos observara as regras gerais estabelecidas na Lei n® 14.133,
de 2021, e dispora sobre:

| - as especificidades da licitagdo e de seu objeto, incluida a quantidade méxima de cada item que podera ser
contratada, com a possibilidade de ser dispensada nas hipdteses previstas no art. 4°;

Il - a quantidade minima a ser cotada de unidades de bens ou, no caso de servigos, de unidades de medida,
desde que justificada;

Il - a possibilidade de prever pregos diferentes:

a) quando o objeto for realizado ou entregue em locais diferentes;

b) em razéo da forma e do local de acondicionamento;

¢) quando admitida cotagéo variavel em razdo do tamanho do lote; ou
d) por outros motivos justificados no processo;

IV - a possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em quantitativo inferior a0 maximo previsto no edital
e obrigar-se nos limites dela;

V - o critério de julgamento da licitagéo;

VI - as condi¢Bes para alterago ou atualizagio de pregos registrados, conforme a realidade do mercado e
observado o disposto nos art. 25 a art. 27;

VIl - a vedag&o & participagdo do 6rgdo ou da entidade em mais de uma ata de registro de pregcos com o
mesmo objeto no prazo de validade daquela de que ja tiver participado, salvo na ocorréncia de ata que tenha
registrado quantitativo inferior ao maximo previsto no edital;

VIl - as hipéteses de cancelamento do registro de fornecedor e de pregos, de acordo com o disposto nos art.
28 e art. 29;

IX - o prazo de vigéncia da ata de registro de pregos, que sera de um ano e podera ser prorrogado por igual
periodo, desde que comprovado o prego vantajoso;

X - as penalidades a serem aplicadas por descumprimento do pactuado na ata de registro de pregos e em
relagdo as obrigagdes contratuais;

Xl - a estimativa de quantidades a serem adquiridas por érgéos ou entidades néo participantes, observados os
limites previstos nos incisos | e Il do caput do art. 32, no caso de o 6rgao ou a entidade gerenciadora admitir adesdes;

Xl - a inclusdo, na ata de regisiro de pregos, para a formagdo do cadastro de reserva. conforme o disposto no
inciso |l do caput do art. 18:
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a) dos licitantes que aceitarem cotar os bens, as obras ou os servicos em pregos iguais aos do licitante
vencedor, observada a ordem de classificagdo da licitagdo; e

b) dos licitantes que mantiverem sua proposta original;

)SIII - a vedag&o a contratagdo, no mesmo 6rgdo ou na mesma entidade, de mais de uma empresa para a
execucdo do mesmo servico, a fim de assegurar a responsabilidade contratual e o principio da padronizagéo,

ressalvado o disposto no art. 49 da Lei n® 14.133, de 2021; e

» XIV - na hipdtese de licitagdo que envolva o fornecimento de bens, a Administragdo podera, excepcionalmente,
exigir gmostra ou prova de conceito do bem na fase de julgamento das propostas ou de lances, ou no periodo de
vigéncia do contrato ou da ata de registro de pregos, desde que justificada a necessidade de sua apresentagao.

Paragrafo pnico. Para fins do disposto no inciso Il do caput, consideram-se quantidades minimas a serem
cotadas as quantidades parciais, inferiores & demanda na licitaggo, apresentadas pelos licitantes em suas propostas,
desde que permitido no edital, com vistas & ampliagdo da competitividade e & preservagdo da economia de escala.

Secao lll
Da contratagdo direta
Procedimentos

Art. 16. O SRP podera ser utilizado nas hipéteses de contratagéo direta, por inexigibilidade ou por dispensa de
licitagdo, para a aquisigdo de bens ou para a contratagdo de servigos por mais de um érgéo ou uma entidade.

§ 1° Para fins do disposto no caput, além do disposto neste Decreto, serdo observados:

| - os requisitos da instrugdo processual previstos no art. 72 da Lei n® 14.133, de 2021;

Il - os pressupostos para enquadramento da contratagéo direta, por inexigibilidade ou por dispensa de licitag&o,

conforme previsto nos art. 74 e art. 75 da Lej n°® 14.133, de 2021; e

Il - a designagdo da comissdo de contratagdo como responsavel pelo exame e julgamento dos documentos da

proposta e dos documentos de habilitagdo, nos termos do disposto no inciso L do caput do art. 6° da Lei n° 14.133, de
2021.

§ 2° O registro de pregos podera ser utilizado na hipétese de contratagéo direta, por inexigibilidade de licitagao,
para a aquisi¢do, por for¢a de decisao judicial, de medicamentos e insumos para tratamentos médicos.

Segdo IV
Da disponibilidade orgamentaria

Art. 17. Aindicagdo da disponibilidade de créditos orgamentdrios somente sera exigida para a formalizaggo do
contrato ou de outro instrumento habil.

CAPITULO V
DA ATA DE REGISTRO DE PRECOS
Formalizagdo e cadastro de reserva

Art. 18. Ap6s a homologagéo da licitagdo ou da contratagéo direta, deverdo ser observadas as seguintes
condi¢Ges para a formalizagdo da ata de registro de pregos:

| - serdio registrados na ata os pregos e os quantitativos do adjudicatario, observado o disposto no inciso IV do
caput do art. 15;

Il - sera incluido na ata, na forma de anexo, o registro:

a) dos licitantes ou dos fornecedores que aceitarem cotar os bens, as obras ou 0s servigos com pregos iguais
aos do adjudicatario, observada a classificagdo na licitagéo; e

b) dos licitantes ou dos fornecedores que mantiverem sua proposta original; e

lli - sera respeitada, nas contratagdes, a ordem de classificagdo dos licitantes ou fornecedores registrados na
ata.

§ 1° O registro a que se refere o inciso Il do caput tem por objetivo a formag&o de cadastro de reserva, para o
caso de impossibilidade de atendimento pelo signatério da ata.
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§ 2° Para fins da ordem de classificagdo, os licitantes ou fornecedores de que trata a alinea “a” do inciso Il do
caput antecederdo aqueles de que trata a alinea “b” do referido inciso.
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§ 3° A habilitag&o dos licitantes que comporéo o cadastro de reserva a que se referem o inciso Il do caput e o
g 1; somente sera efetuada quando houver necessidade de contratago dos licitantes remanescentes, nas seguintes
ipoteses:

I - quando o licitante vencedor néo assinar a ata de registro de pregos no prazo e nas condigdes estabelecidos
no edital; ou

Il - quando houver o cancelamento do registro do fornecedor ou do registro de pregos, nas hipéteses previstas
nos art. 28 e art. 29.

§ 4° O prego registrado, com a indicagéo dos fornecedores, sera divulgado no PNCP e disponibilizado durante
a vigéncia da ata de registro de pregos.

Assinatura

Art. 19. Apods os procedimentos previstos no art. 18, o licitante mais bem classificado ou o fornecedor, no caso
da contratacdo direta, serd convocado para assinar a ata de registro de pregos no prazo e nas condigbes
estabelecidas no edital de licitagdo ou no aviso de contratagdo direta, sob pena de decadéncia do direito, sem
prejuizo da aplicacdo das sangdes previstas na Lei n°® 14.133, de 2021.

§ 1° O prazo de convocagdo podera ser prorrogado uma vez, por igual periodo, mediante solicitagdo do
licitante mais bem classificado ou do fornecedor convocado, desde que:

| - a solicitagdo seja devidamente justificada e apresentada dentro do prazo; e
Il - a justificagdo apresentada seja aceita pela Administragéo.

§ 2° A ata de registro de pregos sera assinada por meio de assinatura digital e disponibilizada no sistema de
registro de pregos.

Art. 20. Na hipétese de o convocado ndo assinar a ata de registro de pregos no prazo e nas condi¢des
estabelecidos no art. 19, observado o disposto no § 3° do art. 18, fica facultado & Administragdo convocar os licitantes
remanescentes do cadastro de reserva, na ordem de classificagdo, para fazé-lo em igual prazo e nas condigdes
propostas pelo primeiro classificado.

Paragrafo unico. Na hipétese de nenhum dos licitantes de que trata a alinea “a” do inciso Il do caput do art. 18
aceitar a contratagdo nos termos do disposto no caput deste artigo, a Administragéo, observados o valor estimado e a
sua eventual atualizagdo na forma prevista no edital, podera:

| - convocar os licitantes de que trata a alinea “b" do inciso Il do caput do art. 18 para negociag&o, na ordem de
classificacdo, com vistas & obtengéo de prego melhor, mesmo que acima do prego do adjudicatario; ou

- adjudicér e firmar o contrato nas condigdes ofertadas pelos licitantes remanescentes, observada a ordem de
classificagdo, quando frustrada a negociagdo de melhor condigao.

Art. 21. A existéncia de pregos registrados implicara compromisso de fornecimento nas condigdes
estabelecidas, mas ndo obrigard a Administragéo a contratar, facultada a realizagéo de licitacdo especifica para a
aquisi¢do pretendida, desde que devidamente justificada.

Vigéncia da ata de registro de pregos

Art. 22. O prazo de vigéncia da ata de registro de pregos serd de um ano, contado do primeiro dia util
subsequente a data de divulgagéo no PNCP, e podera ser prorrogado por igual periodo, desde que comprovado que o
prego é vantajoso.

Paragrafo unico. O contrato decorrente da ata de registro de pregos tera sua vigéncia estabelecida na forma
prevista no art. 36. '

Vedagao a acréscimos de quantitativos
Art. 23. Fica vedado efetuar acréscimos nos quantitativos estabelecidos na ata de registro de pregos.
Controle e gerenciamento

Art. 24, O controle e o gerenciamento das atas de registro de pregos serdo realizados por meio da ferramenta
de Gestao de Atas, quanto a:

| - os quantitativos e os saldos;
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Il - as solicitagdes de adesdo; e

0 37

Il - o remanejamento das quantidades.

I_’arégrafo unico. O disposto no caput observard os procedimentos estabelecidos no manual técnico
operacional que sera publicado pela Secretaria de Gestdo e Inovagdo do Ministério da Gestdo e da Inovagdo em
Servigos Publicos.

Alteracao ou atualizagéo dos pregos registrados

Art. 2§. Os pregos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de eventual redugéo dos
pregos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, das obras ou dos servigos registrados, nas
seguintes situagées:

|- em caso de forga maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorréncia de fatos imprevisiveis ou
previsiveis de consequéncias incalculaveis, que inviabilizem a execugéo da ata tal como pactuada, nos termos do

disposto na alinea “d” do inciso Il do caput do art. 124 da Lei n° 14.133, de 2021;

Il - em caso de criagdo, alteragdo ou extingdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou superveniéncia de
disposig¢des legais, com comprovada repercussédo sobre os pregos registrados; ou

Il - na hipétese de previsédo no edital ou no aviso de contratagdo direta de clausula de reajustamento ou
repactuag¢do sobre os pregos registrados, nos termos do disposto na Lei n® 14.133, de 2021.

Negociagdo de pregos registrados

Art. 26. Na hipétese de o prego registrado tornar-se superior ao preg¢o praticado no mercado, por motivo
superveniente, o 6rgdo ou a entidade gerenciadora convocard o fomecedor para negociar a redugdo do prego
registrado.

§ 1° Caso ndo aceite reduzir seu prego aos valores praticados pelo mercado, o fornecedor sera liberado do
compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicagdo de penalidades administrativas.

§ 2° Na hipétese prevista no § 1°, o gerenciador convocara os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem
de classificacdo, para verificar se aceitam reduzir seus pregos aos valores de mercado, observado o disposto no § 3°
do art. 28.

§ 3° Se nao obliver éxito nas negociagdes, o 6rgéo ou a entidade gerenciadora procedera ao cancelamento da
ata de registro de pregos, nos termos do disposto no art. 29, e adotard as medidas cabiveis para a obtengio de
contratag&o mais vantajosa.

§ 4° Na hipétese de redugéo do prego registrado, o 6rgéo ou a entidade gerenciadora comunicara aos 6rgéos e
as entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de pregos, para que avaliem a
conveniéncia e a oportunidade de diligenciarem negociagdo com vistas a alteragao contratual, observado o disposto
no art. 35.

Art. 27. Na hipétese de o prego de mercado tornar-se superior ao prego registrado e o fornecedor ndo poder
cumprir as obrigagdes estabelecidas na ata, sera facultado ao fornecedor requerer ao gerenciador a alteragéo do
prego registrado, mediante comprovagao de fato superveniente que o impossibilite de cumprir o compromisso.

§ 1° Para fins do disposto no caput, o fornecedor encaminhard, juntamente com o pedido de alteragao, a
documentagdo comprobatéria ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do prego registrado em relagdo
as condigdes inicialmente pactuadas.

§ 2° Na hipdlese de ndo comprovagao da existéncia de fato superveniente que inviabilize o prego registrado, o
pedido sera indeferido pelo érgdo ou pela entidade gerenciadora e o fornecedor deverd cumprir as obrigagdes
estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro, nos termos do disposto no art. 28, sem prejuizo da
aplicagdo das sangoes previstas na Lei n® 14.133, de 2021, e na legislagdo aplicavel.

§ 3° Na hipdtese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do disposto no § 2°, o gerenciador
convocara os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificagdo, para verificar se aceitam manter seus
pregos registrados, observado o disposto no § 3° do art. 18.

§4° Se néd obtiver éxito nas negociagées, o 6rgdo ou a entidade gerenciadora procedera ao cancelamento da
ata de registro de pregos, nos termos do disposto no art. 29, e adotard as medidas cablveis para a obtengdo da
contratagéo mais vantajosa. N

§ 5° Na hipétese de comprovagdo do disposto no caput e no § 1°, o érgdo ou a entidade gerenciadora
atualizara o prego registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado.

§ 6° O drgdo ou a entidade gerenciadora comunicara aos 6rgdos e as entidades que tiverem firmado contratos
decorrentes da ata de registro de precos sobre a efetiva alteragdo do prego registrado, para que avaliem a
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necessidade de alteragdo contratual, observado o disposto no art. 35. ( 3 8

N
CAPITULO VI C

DO CANCELAMENTO DO REGISTRO DO FORNECEDOR E DOS PRECOS REGISTRADOS
Cancelamento do registro do fornecedor

Art. 28. O registro do fornecedor sera cancelado pelo érgdo ou pela entidade gerenciadora, quando o
fornecedor:

I - descumprir as condigdes da ata de registro de pregos sem motivo justificado;

Il - ndo retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela Administragdo sem
justificativa razoavel;

Il - ndo aceitar manter seu prego registrado, na hipétese prevista no § 2° do art. 27; ou
IV - sofrer sangdo prevista nos jncisos lll ou IV do caput do art. 156 da Lei n°® 14.133, de 2021.

§ 1° Na hipétese prevista no inciso IV do caput, caso a penalidade aplicada ao fornecedor ndo ultrapasse o
prazo de vigéncia da ata de registro de pregos, o 6rgdo ou a entidade gerenciadora poderd, mediante decisdo
fundamentada, decidir pela manutengdo do registro de pregos, vedadas novas contratagées derivadas da ata
enquanto perdurarem os efeitos da sangéo.

§ 2° O cancelamento do registro nas hipdteses previstas no caput sera formalizado por despacho do 6rgéo ou
da entidade gerenciadora, garantidos os principios do contraditério e da ampla defesa.

§ 3° Na hipdtese de cancelamento do registro do fornecedor, o 6rgéo ou a entidade gerenciadora podera
convocar os licitantes que compdem o cadastro de reserva, observada a ordem de classificaggo.

Cancelamento dos pregos registrados

Art. 29. O cancelamento dos pregos registrados poderéa ser realizado pelo gerenciador, em determinada ata de
registro de pregos, total ou parcialmente, nas seguintes hipéteses, desde que devidamente comprovadas e
justificadas: ,

| - por razéo de interesse publico;
Il - a pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou forga maior; ou
Il - se ndo houver éxito nas negociagdes, nos termos do disposto no § 3° do art. 26 e no § 4° do art. 27.
CAPITULO VII
DO REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE PREGOS
Procedimentos

Art. 30. As quantidades previstas para os itens com pregos registrados nas atas de registro de pregos poderédo
ser remanejadas pelo 6rgdo ou pela entidade gerenciadora entre os 6rgdos ou as entidades participantes e néo
participantes do registro de pregos.

§ 1° O remanejamento de que trata o caput somente sera feito:
| - de drgéo ou entidade participante para org@o ou entidade participante; ou
Il - de 6rgdo ou entidade participante para 6rgdo ou entidade n&o participante.

§ 2° O o6rgéo ou a entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que pretende contratar sera
considerado participante para fins do remanejamento de que trata o caput.

§ 3° Na hipdtese de remanejamento de 6rgdo ou de entidade participante para 6rgdo ou entidade n&o
participante, serdo observados os limites previstos no art. 32.

§ 4° Para fins do disposto no caput, competira ao drgdo ou a entidade gerenciadora autorizar 0
remanejamento solicitado, com a redugdo do quantitativo inicialmente informado pelo 6rgdo ou pela entidade
participante, desde que haja prévia anuéncia do 6rgdo ou da entidade que sofrer redugdo dos quantitativos
informados.

§ 5° Caso o remanejamento seja feito entre érgdos ou entidades de Estados, do Distrito Federal ou de
Municipios distintos, cabera ao fornecedor beneficiario da ata de registro de pregos, observadas as condigdes nela
estabelecidas, optar pela aceitag@o ou ndo do fornecimento decorrente do remanejamento dos itens.
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§ 6°. Na hipétese de.c'ompra centralizadé. caso ndo haja indicagdo, pelo 6rgdo ou pela entidade gerenciadora,
dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos termos do disposto no § 2°, a distribuigdo das
quantidades para a execugdo descentralizada ocorrera por meio de remanejamento.
CAPITULO VIII
DA UTILIZAGAO DA ATA DE REGISTRO DE PREGOS POR ORGAOS OU ENTIDADES NAO PARTICIPANTES

Regra geral

10/04/2023, 11:11 D11462 O -

o Art. 31.. purante a vigéncia da ata, os 6rgdos e as entidades da Administragido Publica federal, estadual,
dlsln@aI-e municipal que nédo participaram do procedimento de IRP poderdo aderir & ata de registro de pregos na
condigdo de ndo participantes, observados os seguintes requisitos:

| - apresentacgéo de justificativa da vantagem da adesao, inclusive em situagBes de provavel desabastecimento
ou de descontinuidade de servigo publico;

Il - demonstragdo da compatibilidade dos valores registrados com os valores praticados pelo mercado, na forma

prevista no art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021; e
Il - consulta e aceitagdo prévias do érgdo ou da entidade gerenciadora e do fornecedor.

§ 1° A autorizagé@o do 6rgédo ou da entidade gerenciadora apenas sera realizada apos a aceitagdo da adesao
pelo fornecedor.

§ 2° Apods a autorizagdo do 6rgéo ou da entidade gerenciadora, o 6rgdo ou a entidade nao participante
efetivara a aquisig&o ou a contratag&o solicitada em até noventa dias, observado o prazo de vigéncia da ata.

§ 3° O prazo previsto no § 2° podera ser prorrogado excepcionalmente, mediante solicitagdo do érgéo ou da
entidade ndo participante aceita pelo érgéo ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado o limite temporal de
vigéncia da ata de registro de pregos.

§ 4° O drgdo ou a entidade podera aderir a item da ata de registro de precos da qual seja integrante, na
qualidade de n&o parlicipante, para aqueles itens para os quais ndo tenha quantitativo registrado, observados os
requisitos previstos neste artigo.

Limites para as ades6es

Art. 32. Serdo observadas as seguintes regras de controle para a ades&o a ata de registro de pregos de que
trata o art. 31:

| - as aquisigdes ou as contratagdes adicionais ndo poderdo exceder, por 6rgéo ou entidade, a cinquenta por
cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatério registrados na ata de registro de pregos para o 6rgéo
ou a entidade gerenciadora e para os 6rgaos ou as entidades participantes; e

Il - o quantitativo decorrente das adesdes ndo podera exceder, na totalidade, ao dobro do quantitativo de cada
item registrado na ata de registro de pregos para o 6rg3o ou a entidade gerenciadora e os 6rgéos ou as entidades
participantes, independentemente do nimero de 6rgdos ou entidades néo participantes que aderirem a ata de registro
de pregos.

§ 1° Para aquisicdo emergencial de medicamentos e de material de consumo médico-hospitalar por érgéos e
entidades da Administragdo Publica federal, estadual, distrital e municipal, a adesdo & ata de registro de pregos
gerenciada pelo Ministério da Salde néo estara sujeita ao limite de que trata o inciso Il do caput.

§ 2° A ades&o a ata de registro de pregos por 6rgéos e entidades da Administragéo Publica estadual, distrital e
municipal podera ser exigida para fins de transferéncias voluntarias, hipétese em que ndo ficara sujeita ao limite de
que trata o inciso Il do caput, desde que:

| - seja destinada & execugdo descentralizada de programa ou projeto federal; e

Il - seja comprovada a compatibilidade dos pregos registrados com os valores praticados no mercado, na forma

prevista no art. 23 da Lei n°® 14.133, de 2021,
Vedagdes

Art. 33. Fica vedada aos 6rgéos e as entidades da Administragdo Publica federal a adesdo a ata de registro de
pregos gerenciada por 6rgdo ou entidade estadual, distrital ou municipal.

CAPITULO IX
DA CONTRATACAO COM FORNECEDORES REGISTRADOS

www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2023/decreto/D11462.htm 10112



10/04/2023, 11:11 ' D11462
Formalizagio O t AU

) Art. 34, A cqntratqc;éo com os fornecedores registrados na ata sera formalizada pelo 6rgdo ou pela entidade
mtere§sada por meio de instrumento contratual, emiss&o de nota de empenho de despesa, autorizagéio de compra ou
outro instrumento habil, conforme o disposto no art. 95 da Lei n® 14.133,.de 2021.

4 Pardgrafo Unico. Os instrumentos de que trata o caput serdo assinados no prazo de validade da ata de registro
e pregos.

Alteragao dos contratos

Art. 35. . Os contratos decorrentes do sistema de registro de pregos poderdo ser alterados, observado o
disposto no art. 124 da Lei n°® 14,133, de 2021.

Vigéncia dos contratos

_Art. 36. A vigéncia dos contratos decorrentes do sistema de registro de pregos sera estabelecida no edital ou
no aviso de contratag&o direta, observado o disposto no art. 105 da Lei n°® 14.133, de 2021.

CAPITULO X
DISPOSICOES FINAIS
Orientagdes gerais

Art. 37. Os dirigentes e os agentes publicos que utilizarem o SRP digital responderdo administrativa, civil e
penalmente, na forma prevista na legislagao aplicavel, por ato ou fato que caracterize o uso indevido de senhas de
acesso ou que transgrida as normas de seguranga instituldas.

Paragrafo Unico. Os 6rgéos e as entidades assegurardo o sigilo e a integridade dos dados e das informagdes
do SRP digital e os protegerdo contra danos e utilizagbes indevidas ou desautorizadas.

Regra de transigao

Art. 38. Os processos licilatérios e as contratagBes autuados e instruidos com a opg¢do expressa de ter como
fundamento a Lei n° 8.666, de 21 de junho de 1993, a Lei n° 10.520, de 17 de julho de 2002, ou a Lei n® 12.462, de 4
de agosto de 2011, além do Decreto n° 7.892, de 23 de janeiro de 2013, serdo por eles regidos, desde que:

| - a publicagdo do edital ou do ato autorizativo da contratagéo direta ocorra até 29 de dezembro de 2023; e
Il - a opg3o escolhida seja expressamente indicada no edital ou no ato autorizativo da contratagéo direta.

§ 1° Os contratos, ou instrumentos equivalentes, e as atas de registro de pregos firmados em decorréncia do
disposto no caput serzo regidos, durante toda a sua vigéncia, pela norma que fundamentou a sua contratagéo.

§ 2° As atas de registro de pregos regidas pelo Decreto n° 7.892, de 2013, durante suas vigéncias, poderéo ser
utilizadas por qualquer érgéo ou entidade da Administragdo Publica federal, municipal, distrital ou estadual que néo
tenha participado do certame licitatério, mediante anuéncia do 6rgdo gerenciador, observados os limites previstos no
referido Decreto.

Art. 39. O Secretario de Gestsio e Inovagdo do Ministério da Gestdo e da Inovagdo em Servigos Publicos
podera editar normas complementares necessarias a execugio do disposto neste Decreto.

Revogagoes
Art. 40. Ficam revogados em 30 de dezembro de 2023:
I - 0 Decreto n° 7.892, de 2013;
Il - o Decreto n°® 8.250, de 23 de maijo de 2014; e
Il - 0 art. 1° do Decreto n°® 9.488, de 30 de agosto de 2018.
Vigéncia
Art. 41. Este Decreto entra em vigor em 31 de margo de 2023.
Brasilia, 31 de margo de 2023; 202° da Independéncia e 135° da Reptiblica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Esther Dweck

Este texto ndo substitui 0 publicado no DOU de 31.3.2023 - Edig&o extra
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NOTAS SOBRE AS LEIS DO JOGO DE FUTSAL

Idiomas oficiais
A FIFA publica as Leis de Jogo do Futsal em inglés, francés, alem&o e espanhol.
Se existir alguma divergéncia nos textos, o texto inglés é o que prevalece.

Outros idiomas

As Federag6es Nacionais que traduzem as Leis de Jogo do Futsal podem obter o mo-
delo do layout para a edigdo 2022/2023 das Leis através do seguinte enderego: refere-
eing@fifa.org. As FederagGes Nacionais que produzam uma versao traduzida das Leis
de Jogo do Futsal usando este formato, séo convidadas a enviar uma coépia a FIFA
(declarando na capa que se trata da tradugéo oficial da Federagdo) de modo a poder
ser publicada em FIFA.com e utilizada por outros.

Aplicando as Leis do Futsal

Que as mesmas Leis de Futsal se apliquem a todas as partidas em todas as confede-
ragoes, paises, cidades e vilas do mundo sendo uma forga consideravel que deve ser
preservada. Esta também é uma oportunidade que deve ser aproveitada para o bem
do futsal em todos os lugares.

Aqueles que instruem e participam na formagao dos arbitros e outros participantes de-
vem enfatizar que:

« Os arbitros devem aplicar as Leis do Futsal dentro do “espirito” do jogo para ajudar

a produzir partidas justas e seguras;

+ Todos devem respeitar os arbitros e suas decisées, lembrando e respeitando a in-
tegridade das Leis do Futsal.

Os jogadores tém uma grande responsabilidade pela imagem do jogo e o capitdo da
equipe deve desempenhar um papel importante para ajudar a garantir que as Leis do
Futsal e as decis6es dos arbitros sejam respeitadas e protegidas.

ModificagGes nas Leis do Futsal

A universalidade das Leis do Jogo do Futsal significa que o jogo & essencialmente o
mesmo em todas as partes do mundo e em todos os niveis. Além de criar um ambiente
“justo” e seguro no qual o jogo é disputado, as Leis do Futsal também devem promover
a participagéo e a diversao.

Historicamente, a FIFA permitiu as federagdes nacionais alguma flexibilidade para mo-
dificar as Leis do Futsal “organizacionais” para categorias especificas do futsal. No en-
tanto, a FIFA acredita firmemente que as federagGes nacionais devem ter mais opgdes
para modificar aspectos da forma como o futsal é organizado, se isso for benéfico para
o futsal em seu proprio pais.

O modo como o jogo é jogado e arbitrado deve ser o mesmo em todas as quadras de
futsal do mundo. No entanto, as necessidades nacionais do futsal de um pais devem
determinar qual o tempo de jogo, quantas pessoas podem participar e como alguns
comportamentos incorretos sdo punidos. :

J
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Consequentemente, as federagdes nacionais e as confederagdes e a FIFA agora tém a
opgéao de modificar todas ou algumas das seguintes areas organizacionais das Leis do
Jogo do Futsal pelas quais sao responsaveis:

Para jovens, veteranos, portadores de deficiéncia e futsal de base:
« O tamanho da superficie do jogo;

« O tamanho, peso e material da bola;

+ Alargura entre os postes e a altura da barra transversal em relagdo ao solo;

* Aduragao dos dois periodos iguais do jogo e dois periodos iguais de prorrogagao;
» Limitagdes no langamento da bola pelo goleiro.

Além disso, para permitir que as federagdes nacionais mais flexibilidade para se bene-
ficiar e desenvolver o futsal internamente, a FIFA aprovou as seguintes alteragoes rela-
cionadas as "categorias" de futsal:

* Os limites de idade para jovens e veteranos foram removidos e as federagdes naci-
onais, confederacdes e FIFA tém flexibilidade para decidir as restrigbes de idade
para essas categorias;

+ Cada federagao nacional determinara quais competigdes nos niveis mais baixos do
futsal sdo designadas como futsal “de base”.

A CBFS e as Federagdes estaduais tém a opgéo de aprovar algumas dessas modifica-
¢Oes para competicGes diferentes e ndao ha nenhum requisito para aplica-las parcial-
mente ou universalmente. No entanto, nenhuma outra modificagdo é permitida sem a
permissao da FIFA.

Limitagdes no langamento da bola pelo goleiro

A FIFA aprovou certas limitagdes ao langamento da bola por goleiros para futsal jovens,
veterano, portadores de deficiéncias e de base, sujeito a aprovagédo da CBFS ou da
Federagdo que organiza a competi¢ado ou da FIFA, o que for apropriado.

As referéncias as limitagdes sdo encontradas em:

Lei 12 - Faltas e condutas incorretas

“Um tiro livre indireto também é concedido se um goleiro cometer qualquer uma das

seguintes infragdes:

[...]

e Onde isto é proibido pelas regras nacionais para jovens, veteranos, portadores de
deficiéncia e/ou categoria de base, langar a bola diretamente ultrapassando a linha
do meio da quadra, o tiro livre indireto deve ser executado do local onde a bola
ultrapassou a linha do meio.
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Lei 16 — Arremesso de meta ~

“Onde isto é proibido pelas regras nacionais para jovens, veteranos, portadores de de-
ficiencia e/ou categoria de base, se o goleiro langar ou jogar a bola diretamente ultra-
passando a linha do meio da quadra, um tiro livre indireto é concedido a equipe adver-
saria, a ser executado do local onde a bola ultrapassou a linha do meio.

A filosofia por tras dessa limitagdo é promover o futsal criativo e estimular o desenvolvi-
mento técnico.

Solicita-se as federagdes nacionais que informem a FIFA sobre o uso de todas as mo-
dificagées mencionadas acima e em que niveis, como essas informagdes, e especial-
mente o (s) motivo (s) pelo qual as modificagbes estdo sendo usadas, podem identificar
ideias de desenvolvimento ou estratégias que a FIFA pode compartilhar para auxiliar o
desenvolvimento do futsal por outras federagdes nacionais.

A FIFA também estaria muito interessada em conhecer outras possiveis modificagées
nas Leis do Jogo de Futsal, que poderiam aumentar a participagao, tornar o futsal mais
atraente e promover seu desenvolvimento mundial.

A evolugao das alteragées nas Leis de Jogo do Futsal

Em cada proposta de alteragéo, a atengéo deve estar centrada em: equidade, integri-
dade, respeito, segurancga, a satisfagdo dos participantes e 0 modo como a tecnologia
pode beneficiar o jogo. As Leis do Futsal devem também incentivar a participacéo de
todos, independentemente das circunstancias pessoais ou capacidades.

Embora ocorram acidentes, as Leis do Futsal devem tornar o jogo o mais seguro pos-
sivel. Isso exige que os jogadores demonstrem respeito por seus oponentes, e os arbi-
tros devem criar um ambiente seguro, lidando fortemente com aqueles cujo jogo é muito
agressivo e perigoso. As Leis do Futsal incorporam a inaceitabilidade do jogo inseguro
em suas expressoes disciplinares, por exemplo, "jogada temeraria" (aplicagéo do cartao
amarelo) e "colocar em risco a seguranga de um oponente” ou "usar for¢a excessiva"
(expulséo = cartao vermelho).

O futsal deve ser atraente e agradavel para os jogadores, arbitros e treinadores, bem
como para os espectadores, torcedores, administradores, etc. Essas altera¢cdes devem
ajudar a tornar o jogo atraente e agradavel para que as pessoas, independentemente
de idade, raga, religido, cultura, etnia, sexo, orientagdo sexual ou deficiéncia, etc. quei-
ram participar e desfrutar do seu envolvimento no futsal.

Estas alteragées procuram simplificar o jogo e alinhar muitos aspectos das Leis do
Futsal com as do futebol, mas, como muitas situagdes sao “subjetivas” e os arbitros
sdo humanos (e por isso cometem erros), algumas decisdes irdo inevitavelmente cau-
sar debate e discussao.

As Leis do Futsal ndo podem lidar com todas as situagdes, portanto, onde ndo ha dis-
posigao direta aqui, a FIFA espera que os arbitros tomem uma decis&o dentro do "es-

pirito" do jogo, utilizando o "entendimento do futsal”, isso geralmente envolve a per-
gunta "o que seria do interesse do futsal? ”

{46
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1 Superficie de jogo

A superficie de jogo deve ser plana e lisa, e ser composta por superficies no abrasivas,
preferencialmente de madeira ou material artificial, de acordo com os regulamentos da
competi¢do. Superficies perigosas para jogadores, comissdes técnicas de equipes e
arbitragem do jogo nao sao permitidas.

Para jogos de competi¢cdo entre equipes representativas de associagdes nacionais fili-
adas a FIFA ou partidas de competi¢des internacionais de clubes, recomenda-se que o
piso de futsal seja produzido e instalado por uma empresa oficialmente licenciada sob
o Programa de Qualidade da FIFA para Superficies de Futsal e portando um dos se-
guintes selos de qualidade:

FIFA

QUALITY PRO

Em casos excepcionais, mas apenas em competi¢gdes nacionais, podem ser autorizadas
superficie com grama sintética.

2 Marcagdes da superficie de jogo
A quadra de jogo deve ser retangular e marcada com linhas continuas, linhas tracejadas
nao séo permitidas, que ndo devem ser perigosas, ou seja, ndo devem ser escorrega-

dias. Essas linhas pertencem as areas das quais séo limites e devem ser claramente
distinguiveis da cor da marcag¢ao da quadra de jogo.

Somente as linhas indicadas na Lei 1 devem ser marcadas na quadra de jogo.

No caso de quadras poliesportivas, sédo permitidas outras linhas, desde que sejam de
cores diferentes e sejam claramente distinguiveis das linhas de futsal.

Onde for utilizada uma quadra polivalente, outras linhas séo permitidas desde que se-
jam de cor diferente e claramente distinguiveis das linhas de futsal.

Se um jogador fizer marcas nao autorizadas na quadra, o jogador deve ser advertido
por comportamento antidesportivo. Se os arbitros perceberem que isso esta sendo feito
durante o jogo, o jogo deve ser interrompido, se eles nao puderem aplicar a vantagem,
e o jogador infrator deve ser advertido por comportamento antidesportivo. O jogo deve
ser reiniciado com um tiro livre indireto para o time adversario da posicdo da bola
quando o jogo foi interrompido, a menos que a bola estivesse dentro da area de pénalti
(ver Lei 13).
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As duas linhas de limite mais longas sao linhas laterais. As duas linhas mais curtas sao
linhas de meta.

A quadra é dividida em duas metades por uma linha intermediaria, que une os pontos
médios das duas linhas laterais.

A marca central, com um raio de 6 cm, é indicada no ponto médio da linha do meio de
quadra. Um circulo com um raio de 3m € marcado em torno dele.

Uma marca deve ser desenhada fora da quadra, a 5m de cada tiro de canto, em angulo
reto com a linha de meta e separada da linha de meta por um espago de 5cm, para
garantir que os jogadores da equipe defensora recuem a distadncia minima (5m) quando
um tiro de canto for executado. Esta marca tem 8cm de largura e 40cm de comprimento.

3 Dimensdes da superficie de jogo

O comprimento da linha lateral deve ser maior que o comprimento da linha de meta.
[+

Todas as linhas devem ter 8 cm de largura.

Para os jogos nao internacionais, as dimensdes sdo as seguintes:

Comprimento da linha lateral: Minimo 25m
Maximo 42m
Largura da linha de meta: Minimo 16m
Maximo 25m

Para os jogos internacionais, as dimensodes sao as seguintes:

Comprimento da linha lateral: Minimo 38m
Maximo 42m

—
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Largura da linha de meta: Minimo 20m
Maximo 25m

O regulamento da competi¢céo pode determinar o comprimento da linha de meta e da
linha de lateral dentro dos requisitos acima.

As medic¢des sé&o feitas do lado de fora das linhas, pois as linhas fazem parte da area
que delimitam.

A marca de pénalti € medida do centro da marca até a borda posterior da linha de gol.
A marca de 10m & medida do centro da marca até a borda posterior da linha de gol.

A marca de 5m na area de pénalti, indicando a distancia a ser observada pelo goleiro
em um tiro livre direto a partir da sexta falta acumulada, € medida do centro da marca
de 10m até o limite posterior da marca de 5m, ou seja, o limite mais proximo da linha de

gol.

4 A area de pénalti

Duas linhas imaginarias de 6m de comprimento s&o tragadas do lado de fora de cada
trave e em angulos retos com a linha de gol. No final dessas linhas, um quarto de circulo
e desenhado na diregdo da linha lateral mais proxima, cada uma com um raio de 6 m
do lado de fora da trave. A parte superior de cada quarto de circulo & unida por uma
linha de 3,16 m de comprimento, paralela a linha de gol entre os postes. A area delimi-
tada por essas linhas e a linha de gol é a area de pénalti.

296
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Dentro de cada area de pénalti, uma marca de pénalti é feita a 6m do ponto médio entre
os postes e equidistantes a eles. Esta € uma marca circular com raio de 6 cm.

Uma marca adicional, uma linha, deve ser feita na area de pénalti, a 5m da marca de
10m, para garantir que os goleiros defensores observem essa distancia quando um tiro
livre sem direito a formacédo de barreira estiver sendo executado da marca dos 10m.
Esta marca tem 8 cm de largura e 40 cm de comprimento.

5 A marca dos 10m

Uma segunda marca é feita a 10m do ponto médio entre os postes e equidistante a eles.
Esta € uma marca circular com raio de 6 cm.

Duas marcas adicionais, respectivamente a uma distancia de 5m a esquerda e a direita
da marca dos 10m, devem ser feitas na quadra de jogo para indicar a distancia minima
que os jogadores devem observar quando um chute esta sendo executado a partir da
marca dos 10m. S&o marcas circulares com raio de 4cm cada.

Uma linha imaginaria que passa por essas marcas, a 10m e paralela a linha de meta,
marca o limite da area onde, se uma infragéo a partir da 62 falta acumulada por tempo
de jogo for cometida nela, as equipes podem escolher entre cobrar essa falta na marca
de 10m ou do local onde a infragao foi cometida.

6 As zonas de substituicdes

As zonas de substituicdes sédo as areas na linha de lateral em frente aos bancos das
equipes:

» Situam-se em frente as areas técnicas das respectivas equipes, a 5m da linha do
meio da quadra e tém 5m de comprimento. Eles sdo marcados em cada extremidade
com uma linha de 80 cm de comprimento, dos quais 40 cm é tragado dentro da
quadra de jogo e 40 cm fora da quadra de jogo, e 8 cm de largura.
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* A zona de substituicdo de uma equipe esté situada na metade da quadra defendida
por essa equipe. A zona de substituigdo de cada equipe muda no segundo tempo
do jogo e nos periodos de prorrogagéo, caso exista.

Outros detalhes sobre as substituigdes e o respectivo procedimento encontram-se na
Lei 3.

7 A area do tiro de canto

Um quarto de circulo com raio de 25 cm é desenhado dentro da quadra de jogo de cada
canto, tendo a linha do quarto de circulo 8 cm de largura.

8 A area técnica

A area técnica refere-se a um espago com bancos para a comissao técnica e jogadores
substitutos de cada equipe. Considerando as diferentes dimensdes e posigéo das areas
técnicas, consoante as instalag6es, devem ser seguidas as orientagdes seguintes:

» A area técnica deve se estender apenas 1m de cada lado da area designada para
sentar e para a frente até uma distancia de 75cm da linha lateral.

o As marcagdes devem ser usadas para definir a area.

e O numero de pessoas autorizadas a ocupar a area técnica é definido pelo regula-
mento da competigao.

e Os ocupantes da area técnica:

> S?o identificados antes do inicio do jogo de acordo com o regulamento da competi-
¢ao;

» Deve se comportar de maneira responsavel,

> Deve permanecer dentro de seus limites, exceto em circunstancias especiais, por

exemplo, um fisioterapeuta/médico entrando em quadra, com a permissdo de um
dos arbitros, para avaliar um jogador lesionado.

* Apenas uma pessoa por vez esta autorizada a ficar de pé e transmitir as instrugdes
taticas da area técnica;

e O preparador fisico pode acompanhar os substitutos no aquecimento durante o jogo,
na zona prevista para esse fim atrés da area técnica e cumprindo as determinagdes
acima. N&o existindo este espago, esta permitido o aquecimento no exterior da linha
lateral e ao longo desta, desde que n&o se perturbem jogadores e arbitros.
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Zona de substituicao e area técnica

Area técnica

Seguranga

O regulamento da competicdo deve estabelecer a distancia minima entre as linhas de
limite da quadra, linhas laterais e linhas de meta, e as distancias que separam os es-
pectadores, incluindo as distancias com publicidade, etc., sempre de forma a garantir a
segurancga dos participantes.

9 As metas

Uma meta deve ser colocada no centro de cada linha de meta.

Uma meta consiste em dois postes verticais equidistantes dos cantos da quadra de jogo
e unidos no topo por uma barra horizontal (travesséo). Os postes e a barra transversal
(travessao) devem ser feitos de material aprovado e ndo devem ser perigosos.

Os postes e a barra transversal (travessido) de ambos os gols devem ter o mesmo for-
mato, podendo ser quadrado, retangular, redondo, eliptico ou um hibrido dessas op-
coes.

A distancia, medida interna, entre os postes é de 3m e a distancia da borda inferior da
barra transversal (fravessao) até o solo € de 2m.

Ambos os postes e a barra transversal (travessao) tém a mesma largura e profundidade
das linhas de gol, 8 cm. As redes devem ser feitas de um material adequado e fixadas
na parte de tras dos postes e na trave com um meio de suporte adequado. Eles devem
ser devidamente apoiados e ndao devem atrapalhar o goleiro.

Recomenda-se que todas as balizas utilizadas numa competigao oficial organizada sob
os auspicios da FIFA ou confederagdes ndo incluam quaisquer estruturas estranhas
(ex. exceto os postes e travessdes — ex. barras de apoio) que possam impedir a bola
de entrar na baliza.
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Se a barra transversal (travesséo) se deslocar ou quebrar, o jogo € interrompido até que
seja reparada ou recolocada na posigdo. Se nao for possivel consertar a barra transver-
sal (travesséo), o jogo deve ser interrompido. N&o é permitido o uso de corda para subs-
tituir a barra transversal (travesséo). Se a barra transversal (travess&o) puder ser repa-
rada, o jogo € reiniciado com uma bola ao chdo da posigéo da bola quando o jogo foi
interrompido, a menos que esta tenha sido dentro da area de pénalti da equipe defen-
sora e a Ultima equipe a tocar na bola foi a equipe atacante (ver Lei 8).

Os postes e as barras transversais devem ser de uma cor diferente da quadra de jogo.

As metas devem ter um sistema estabilizador que os impega de tombar. Eles ndo devem
ser fixados ao solo, mas devem ter um peso adequado na parte de tras para permitir
que as traves se movam razoavelmente sem colocar em risco a seguranga dos partici-
pantes.
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10 Deslocamento das metas

Os arbitros sdo obrigados a utilizar as seguintes diretrizes em relagéo a colocagao das
metas ao longo da linha do gol e a marcagéo de um gol:

Meta posicionada corretamente

Meta deslocada

ESEIIR

A = Gol marcado.

B = Se os dois postes estiverem tocando a linha de gol, os arbitros devem confirmar o
gol se a bola ultrapassou completamente a linha de gol.

C = Uma meta é considerada deslocada quando pelo menos um dos postes néo esta
tocando a linha de gol.

No caso de um jogador da equipe defensora, incluindo o goleiro, deliberadamente ou
acidentalmente mover ou derrubar sua prépria meta antes da bola ultrapassar a linha
de gol, o gol deve ser validado se a bola tivesse ultrapassado na meta entre a posigao
normal dos postes.

: (R
- - —— — , B (NiE ﬁ
e 4 ,
i L
.




Pagina 18
LElI 1 — A QUADRA DE JOGO
Se um jogador da equipe defensora mover ou derrubar seu préprio gol e:
* a bola ndo entra nem toca a meta, o jogo € interrompido e:
»  se foi acidental, o jogo é reiniciado com uma bola ao chéo;

»  se foi deliberado, o jogo é reiniciado com um tiro livre indireto e o jogador infrator
deve ser advertido com cartdo amarelo.

* a bola toca, mas ndo entra na meta, o jogo € interrompido e:
»  se foi acidental, o jogo é reiniciado com uma bola ao chéo;

>  se foi deliberado, o jogo é reiniciado com um pénalti e o jogador infrator deve ser
expulso por impedir um gol a equipe adversaria ou uma oportunidade clara de gol.

* a bola entra na meta (passando totalmente por cima da linha do gol) entre a posigéo
normal dos postes, com ou sem tocar na meta, o gol é validado e o jogador infrator deve
ser advertido com cartdo amarelo se foi deliberado.

Se um jogador da equipe atacante mover ou derrubar a meta do adversario acidental
ou deliberadamente, um gol ndo deve ser validado, e:
+ Se foi acidental, o jogo é reiniciado com uma bola ao cho (ver Lei 8);

« Se foi deliberado e a meta tocou a bola, um tiro livre direto é concedido a equipe
adversaria e o jogador deve ser advertido com cartdo amarelo;

+ Se foi deliberado e a meta néo fez contato com a bola, um tiro livre indireto é conce-
dido a equipe adversaria e o jogador deve ser advertido com cartdo amarelo.

Marcas adicionais podem ser feitas sob as traves para ajudar os arbitros a garantir que
uma meta movida retorne a posigao correta.




LElI 1 - A QUADRA DE JOGO

11 Publicidade no piso da quadra de jogo

Se o regulamento da competigdo ndo o proibe, a publicidade no piso da quadra é per-
mitida, desde que ndo distraia ou confunda os jogadores ou arbitros, nem atrapalhe a
visibilidade das linhas limitrofes.

12 Publicidade nas redes das metas

Se o regulamento da competicdo ndo o proibe, a publicidade nas redes das metas é
permitida, desde que n&o confunda ou obstrua a visdo dos jogadores ou arbitros.

13 Publicidade nas areas técnicas

Se o regulamento da competigdo ndo o proibe, é permitida a publicidade no piso das
areas técnicas, desde que nao distraia ou confunda os ocupantes das referidas areas
ou qualquer outro participante.

14 Publicidade ao redor da quadra de jogo

A publicidade vertical deve ser pelo menos:

+ 1m das linhas laterais, exceto nas areas técnicas e zonas de substituigdo, em que
toda a publicidade vertical é proibida.

« A mesma distancia da linha de meta que a profundidade da rede de gol;

* 1m da rede do gol.

1t
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1 Caracteristicas e medidas

A bola deve ser:
o Esférica;

o Feita de material adequado;

e Ter uma circunferéncia entre 62cm e 64cm;

e Pesar entre 400g e 440g no inicio do jogo;

e Ter uma presséo igual a 0,6-0,9 atmosferas (600-800g / cmz) ao nivel do mar.

A bola ndo deve quicar abaixo de 50 cm ou acima de 65 cm quando largada de uma
altura de 2 m.

Todas as bolas utilizadas em jogos disputadas em uma competigéo oficial organizada
sob a coordenagédo da FIFA ou confederagées devem atender aos requisitos e levar
uma das marcas do Programa de Qualidade FIFA para as bolas.

Cada marca indica que a bola foi oficialmente testada e atende aos requisitos técnicos
especificos para aquela marca, que sao adicionais as especificagbes minimas estipula-
das na Lei 2 e devem ser aprovadas pela FIFA.

2 Publicidade na bola

Em jogos disputados em uma competigao oficial organizada sob os auspicios da FIFA,
confederag6es ou associagdes nacionais de futsal, nenhuma forma de publicidade co-
mercial é permitida na bola, exceto para o logotipo/emblema da competigéo, o organi-
zador da competigé@o e a marca do fabricante autorizado. As regras da competicéo po-
dem restringir o tamanho e o numero de tais marcagoes.

3 Substituicao de uma bola defeituosa

Se a bola se tornar defeituosa enquanto esta em jogo, o jogo é interrompido e reiniciado
com uma bola ao chdo com a bola substituta onde a bola original se tornou defeituosa,
amenos que o jogo tenha sido interrompido com a bola original dentro da area de pénalti
da equipe defensora e a Ultima equipe a tocar a bola original foi a equipe atacante (ver
Lei 8). A Unica excegdo € quando a bola se torna defeituosa como resultado de bater
em uma das metas ou na barra transversal (travesséo) e, em seguida, entra diretamente
na meta (ver segéo 6 desta Lei).

Se a bola apresentar defeito em um tiro inicial, arremesso de meta, cobranga de tiro de
canto, de lateral, tiro livre, pénalti ou bola ao chéo, repete a cobranga, ou seja, a agéo
inicial é repetida.
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Se a bola se tornar defeituosa durante a execugdo de um pénalti, um tiro de 10m,
quando é chutada para a frente e antes de tocar em qualquer jogador ou nas traves ou
travessao, a cobrancga sera repetida.

A bola n&o pode ser trocada durante o jogo sem a permissédo de um dos arbitros.

4 Bolas adicionais

Bolas adicionais que atendam aos requisitos da Lei 2 podem ser colocadas ao redor
da quadra. Todas as bolas estédo sujeitas ao controle dos arbitros.

9 Bolas extras na quadra de jogo

Se uma bola extra entrar na quadra de jogo enquanto a bola estiver em jogo, os arbitros
devem interromper o jogo somente se a bola extra interferir no jogo. O jogo deve ser
reiniciado com uma bola ao chéo na posigéo da bola original quando o jogo foi interrom-
pido, a menos que isso tenha sido dentro da area de pénalti da equipe defensora e a
ultima equipe a tocar a bola original foi a equipe atacante (ver Lei 8).

Se uma bola extra entrar na quadra de jogo enquanto a bola original estiver em jogo
sem interferir com o jogo, os arbitros permitem que o jogo continue e devem retirar a
bola extra na primeira oportunidade possivel.

6 Gol obtido com uma bola defeituosa

Se a bola se tornar defeituosa apds bater em uma das traves ou travesséo e entrar
diretamente na meta, os arbitros devem validar o gol.

(59
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1 Numero de jogadores

A jogo e disputado por duas equipes, cada uma com no maximo cinco jogadores, sendo
que um deles deve ser o goleiro. Um jogo nio pode comegar ou continuar se qualquer
uma das equipes tiver menos de trés jogadores.

Se uma equipe tiver menos de trés jogadores porque um ou mais jogadores sairam
deliberadamente da quadra, os arbitros ndo séo obrigados a interromper o jogo, po-
dendo aplicar a lei da vantagem, mas o jogo ndo deve recomegar apds a bola ter saido
de jogo se uma equipe nédo tem o nimero minimo de trés jogadores.

Se o regulamento da competigdo determinar que todos os jogadores e substitutos de-
vem ser relacionados antes do inicio do jogo e uma equipe iniciar o jogo com menos de
cinco jogadores, somente os jogadores e substitutos relacionados nas listas das equi-
pes podem participar do jogo apés sua chegada.

2 Namero de substituicoes e substitutos

Um namero ilimitado de substituigées pode ser feito durante um jogo.

Competigoes oficiais

Um maximo de nove substitutos podem ser usados em um jogo disputado em uma com-
peticdo oficial organizada pela FIFA, confederagGes ou associagbes membros. As re-
gras da competicdo devem estabelecer quantos substitutos podem ser relacionados.

Outros jogos
Em jogos néo oficiais da sele¢gdo nacional “A”, um maximo de dez substitutos podem
ser usados.

Em todos os outros jogos, um maior nimero de substitutos pode ser relacionado e
usado, desde que:
o As equipes envolvidas cheguem a um acordo sobre um nimero maximo;

* Os arbitros devem ser informados antes do jogo.

Se os arbitros ndo forem informados, ou se nao houver acordo entre as equipes antes
do jogo, n&o serdo permitidos mais de dez substitutos.

3 Apresentacao da relagao de jogadores e
substitutos

Em todos os jogos, os nomes dos jogadores e dos substitutos devem ser comunicados
aos arbitros antes do inicio do jogo, estejam ou ndo presentes. Qualquer jogador ou
substituto cujo nome néo seja fornecido aos arbitros neste momento ndo pode participar
no jogo.
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4 Procedimento de substituicéo

Uma substituigdo pode ser feita a qualquer momento, esteja a bola em jogo ou nao,

exceto durante um tempo técnico. Para substituir um jogador por um substituto, o pro-

cedimento é o seguinte:

» O jogador substituido sai de quadra pela zona de substituigéo de sua prépria equipe,
exceto conforme previsto nas Leis do Jogo de Futsal.

« O jogador substituido nao precisa obter permissdo de nenhum dos arbitros para dei-
xar a quadra.

» Os arbitros nao precisam autorizar o substituto a entrar em quadra.
» O substituto s6 entra em quadra apos a saida do jogador substituido.
» O substituto entra em quadra pela zona de substituigdo de sua prépria equipe.

» A substituigdo é completada quando um substituto entra totalmente em quadra pela
zona de substituicdo de sua propria equipe depois de entregar o colete ao jogador
que esta sendo substituido, a menos que este Ultimo tenha que deixar a quadra por
outra zona por qualquer motivo previsto nas Leis do Jogo de Futsal, caso em que o
substituto deve entregar o colete ao terceiro arbitro.

+ A partir desse momento, o substituto torna-se um jogador e o jogador que foi subs-
tituido torna-se um substituto.

« Pode ser impedida uma substituigdo em certas circunstancias, por exemplo, se 0
substituto ndo esta equipado de acordo com a Lei 4;

« Um substituto que ndo tenha completado o procedimento de substituigdo ndo pode
reiniciar o jogo cobrando um tiro lateral, pénalti, tiro livre, um tiro de canto, arremesso
de meta ou receber uma bola ao chao.

« O jogador substituido pode voltar a participar do jogo.

+ Todos os substitutos estdo sujeitos a autoridade e jurisdigdo dos arbitros, sejam
chamados para jogar ou néo.

5 Aquecimento

Um maximo de cinco substitutos por equipe podem aquecer ao mesmo tempo.

6 Substituigido e troca de goleiro

+ Qualquer dos substitutos pode trocar de lugar com o goleiro sem informar os arbi-
tros, nem esperar por uma interrupgao do jogo;
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* Qualquer jogador que esteja dentro da quadra pode trocar de lugar com o goleiro,
no entanto, este jogador deve fazé-lo durante uma interrupgao do jogo e deve infor-
mar os arbitros antes que a mudanga seja feita.

+ Um jogador ou substituto substituindo o goleiro deve usar uma camisa de goleiro
com o préprio numero do jogador ou do substituto nas costas. O regulamento da
competicdo também pode estipular que um jogador que atua como goleiro linha deve
usar exatamente a mesma cor da camisa do goleiro principal.

T Infragbes e sangoes

Se um substituto entrar em quadra antes que o jogador substituido tenha saido ou se,

durante uma substituigdo, um substituto entrar em quadra por um local diferente da zona

de substituigdo de sua prépria equipe:

» Os arbitros param o jogo, embora ndo imediatamente se puderem aplicar a vanta-
gem;

» Os arbitros advertem com cartdo amarelo o substituto por entrar em quadra infrin-
gindo o procedimento de substituicdo e ordenam que o substituto deixe a quadra.

Se os arbitros interromperem o jogo, este sera reiniciado com um tiro livre indireto para
a equipe adversaria. Se este substituto ou sua equipe também cometer outra infragéo,
0 jogo é reiniciado de acordo com a segéo dedicada a Lei 3 inserida em Interpretagées
e Recomendag6es das Diretrizes Praticas para Arbitros de Futsal e Outros Membros da
Equipe de Arbitragem do Jogo.

Se, durante uma substituicdo, o jogador substituido deixa a quadra por um local dife-
rente da zona de substituicdo de sua equipe por motivos néo previstos nas Leis do Jogo
de Futsal, os arbitros interrompem o jogo, embora n3o imediatamente se puderem apli-
car a vantagem, e adverte com cartdo amarelo o jogador por deixar a quadra infringindo
o procedimento de substituigdo.

Se os éarbitros interromperem o jogo, o jogo é reiniciado com um tiro livre indireto para
a equipe adversaria.

Para quaisquer outras infragoes:
* Os jogadores em questdo séo advertidos com cartdo amarelo;

+ O jogo é reiniciado com um tiro livre indireto para a equipe adversaria.
Em casos especiais, 0 jogo € reiniciado de acordo com a segéo dedicada a Lei 3 inserida

em Interpretagdes e Recomendagdes nas Diretrizes Praticas para Arbitros de Futsal e
Outros Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo.

8 Jogadores e substitutos expulsos

Um jogador expulso:
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+ Antes da entrega da relagdo nominal da equipe nao pode ser relacionado na lista da
equipe em qualquer fungao;

« Depois de ser entregue a relagdo nominal da equipe e antes do tiro inicial ser exe-
cutado, pode ser substituido por um substituto relacionado, que ndo pode ser subs-
tituido.

Um substituto relacionado que é expulso, seja antes ou depois do tiro inicial, ndo pode
ser substituido.

Um substituto pode substituir um jogador expulso apés o tiro inicial e entrar em quadra
ap6s decorridos dois minutos de tempo de jogo ap6s a expulséo, ou seja, apds a sua
equipe cumprir a puni¢ao da expulséo temporaria de dois minutos, desde que o substi-
tuto tenha a autorizagdo do cronometrista ou do terceiro arbitro, a menos que um gol
seja marcado antes de decorridos dois minutos, caso em que se aplicam as seguintes
condigdes:

« Se houver cinco jogadores contra quatro ou quatro contra trés e a equipe com o
maior nimero de jogadores marcar um gol, a equipe com menos jogadores pode
incluir um jogador.

« Se ambas as equipes estiverem jogando com trés ou quatro jogadores e um gol for
marcado, nenhuma das equipes pode incluir um jogador até que tenha cumprido o
procedimento correto respectivo ao tempo da expulsédo de seu jogador.

« Se houver cinco jogadores jogando contra trés e a equipe com cinco jogadores mar-
car um gol, a equipe com trés jogadores pode incluir apenas um jogador por gol
sofrido, antes de se cumprirem os dois minutos da expulsdo temporaria.

« Se a equipe com menos jogadores marcar um gol, o jogo continua sem qualquer
alteragdo no numero de jogadores até que os dois minutos tenham decorridos, a
menos que a equipe com o maior nimero de jogadores marque um gol nesse peri-
odo.

9 Pessoas extras (agente externo) em quadra

O técnico e os membros da comissdo técnica relacionados na lista de equipes séo ofi-
ciais de equipe. Qualquer pessoa ndo relacionada na lista da equipe como jogador,
substituto ou oficial da equipe é considerada um agente externo.

Se um membro da comissao técnica de equipe, substituto, exceto como parte do pro-
cedimento de substituigéo, jogador expulso ou agente externo entrar em quadra, os ar-
bitros devem: '

« Apenas interromper o jogo se houver interferéncia no jogo;

» Retire a pessoa quando o jogo estiver interrompido;

+ Tomar as medidas disciplinares apropriadas.
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Se o jogo for interrompido e a interferéncia for de:
« Um membro da comisséo técnica de equipe, jogador substituto ou jogador expulso,
0 jogo recomega com um tiro livre direto ou pénalti;

+ Um agente externo, o jogo recomega com uma bola ao chéo (Lei 8).

Os arbitros devem relatar o incidente as autoridades competentes.

10 Gol marcado com uma pessoa a mais em
quadra

Se a bola estiver entrando no gol e a interferéncia ndo impedir que um jogador da equipe
defensora jogue a bola, o gol é validado se a bola entrar no gol, mesmo que o contato
tenha sido feito com a bola, a menos que a interferéncia tenha sido pela equipe ata-
cante.

Se, ap6s um gol ser marcado e o jogo recomegar, os arbitros perceberem que uma
pessoa extra estava em quadra quando o gol foi validado, o gol ndo pode ser anulado.

Se a pessoa extra ainda estiver em quadra, os arbitros devem:
* Interromper o jogo;

» Retire a pessoa extra;
« Recomegar o jogo com uma bola ao chao ou um tiro livre, conforme apropriado.
Os arbitros devem relatar o incidente as autoridades competentes.

Se, apdés um gol ser marcado e antes do jogo recomegar, os arbitros perceberem que
uma pessoa extra estava em quadra quando o gol foi marcado:

» Os arbitros devem anular o gol se a pessoa extra foi:

» Um jogador, substituto, jogador expulso ou membro da comiss&o técnica da equipe
que marcou o gol e reiniciar o jogo com um tiro livre direto da posi¢éo da pessoa
extra;

> Um agente externo que interferiu no jogo desviando a bola para o gol ou impedindo
um jogador da equipe defensora de jogar a bola, o jogo é reiniciado com uma bola
ao chao.

+ Os arbitros devem validar o gol se a pessoa extra foi:

» Um jogador, substituto, jogador expulso ou membro da comiss&o técnica da equipe
que sofreu o gol;

> Um agente externo que nao interferiu no jogo.
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Em todos os casos, os arbitros devem remover a pessoa extra da quadra de jogo.

11 Reingresso indevido do jogador fora da
quadra

Se um jogador que requer a permissdo de um dos arbitros para voltar a regressar a

quadra o fizer sem essa permissao, os arbitros devem:

« Interromper o jogo, ndo imediatamente se o jogador ndo interferir no jogo ou com
um dos oficiais de arbitragem do jogo ou se a vantagem puder ser aplicada;

« Advertir com cartdo amarelo o jogador por entrar em quadra sem permisséo.

Se os arbitros interromperem o jogo, ele deve ser reiniciado:

« Com um tiro livre direto da posigao de interferéncia;

« Com um tiro livre indireto se nao houver interferéncia.

Um jogador que cruza uma linha limitrofe como parte de um movimento de jogo nao
comete uma infragéo.

12 capitdo da equipe
O capitdo da equipe n&o tem status ou privilégios especiais, mas tem um certo grau de
responsabilidade pelo comportamento de sua equipe.
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1 Seguranga

Os jogadores ndo podem usar qualquer equipamento ou artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras de couro, elasticos,
plastico, brincos, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. N&o é permitido o
uso de fita adesiva para as cobrir.

Todos os jogadores e substitutos devem ser inspecionados antes do inicio do jogo. Se
um jogador estiver usando uma pega de vestuario, joia ou usando equipamentos n&o
autorizados ou perigosos, os arbitros devem ordenar que o jogador:

* Retire o artigo em questao;

+ Deixe a quadra de jogo na préxima interrupgéo se ainda ndo pdde ou ndo quis retira-
lo.

Um jogador que se recuse a obedecer ou usar o artigo novamente deve ser advertido
com cartao amarelo.

2 Equipamentos obrigatérios

O equipamento obrigatério de um jogador compreende os seguintes itens separados:
* Uma camisa com mangas;

» Calgdes — o goleiro pode usar calgas;

+ Meias - fita ou qualquer material aplicado ou usado externamente deve ser da
mesma cor que a parte da meia que é aplicada ou cobre;

« Caneleiras — estas devem ser feitas de material adequado para fornecer protegéo e
ser cobertas pelas meias;

» Calgados.

Um jogador cujo calgado ou caneleira foi acidentalmente perdido deve reestabelecer
seu equipamento o mais rapido possivel e o mais tardar quando a bola sair de jogo, se,
antes de fazé-lo, o jogador marca um gol ou estiver envolvido na marcagéo de um gol
jogando a bola na preparagéo, o gol é concedido.

3 Cores

As duas equipes devem usar cores que as distingam umas das outras, bem como
dos arbitros.

+ Cada goleiro deve usar cores que sejam distinguiveis das dos outros jogadores e
dos arbitros.
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Se as camisas dos dois goleiros forem da mesma cor e nenhum deles tiver outra
camisa para trocar, os arbitros permitem que o jogo seja disputado.

As camisas térmicas devem ser de uma Unica cor e que seja igual a cor principal das
mangas das camisas ou incluir um padrao/cores que reproduzam exatamente as man-
gas das camisas.

Os shorts térmicos/meias-calgas devem ser da mesma cor da cor principal dos calgdes
ou das partes de baixo dos calgdes — jogadores da mesma equipe devem usar a mesma
cor.

O regulamento da competigdo pode determinar que os membros das comissdes técni-
cas, exceto os substitutos, devem utilizar cores de roupa diferentes daquelas utilizadas
pelos jogadores e equipe de arbitragem.

4 Equipamentos adicionais

Equipamentos de protegdo ndo perigosos tais como, protetores de cabega, mascaras
faciais, joelheiras e cotoveleiras feitos de materiais maleaveis, leves e acolchoados sao
permitidos, assim como bonés para os goleiros e éculos esportivos.

Coletes

Um colete deve ser usado sobre a camisa para identificar os substitutos. O colete deve
ser de uma cor diferente das camisas de ambas as equipes e dos coletes da equipe
adversaria.

Protetores de cabega
Quando forem usados protetores de cabega, exceto bonés dos goleiros, eles devem:

Ser preta ou da mesma cor principal da camisa, desde que os jogadores da mesma
equipe usem a mesma cor,

Estar de acordo com a aparéncia profissional do equipamento do jogador;
N&o estar preso a camisa;

N&o ser perigoso para o jogador que o estiver usando ou qualquer outro jogador,
por exemplo, devido a um mecanismo de abertura ou fecho & volta do pescogo;

Nao ter nenhuma parte que sobressaia da cabega do jogador (elementos salientes).

Protetores de joelho e brago

Quando forem usados joelheiras e cotoveleiras, eles devem ser da mesma cor que a
cor predominante da manga da camisa (cotoveleiras) ou dos calgdes/calgas (joelheiras),
e nao podem sobressair excessivamente.

Quando néo for possivel combinar estas cores, podem ser utilizados protetores pretos
ou brancos com mangas/calgées, ou calgas, quando aplicavel, de qualquer cor.
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Quando forem usados protetores que nao combinem com as mangas/calgées, ou cal-
¢as, todos esses protetores devem ser da mesma cor (preto ou branco).

Comunicacgao eletrénica

Os jogadores, incluindo substitutos e jogadores expulsos, ndo estéo autorizados a vestir
ou usar qualquer forma de equipamento eletronico ou de comunicagdo, exceto onde o
desempenho eletrénico e o sistema de rastreamento sdo permitidos.

O uso de equipamento eletrénico ou de comunicagdo por membro da comisséo técnica
de equipe é permitido quando diretamente relacionado ao bem-estar ou seguranga do
jogador ou por razdes taticas/de treinamento, mas apenas equipamentos pequenos,
modveis e portateis, por exemplo, microfones, fones de ouvido/auriculares, celula-
res/smartphones, smartwatches, tablets, laptops, podem ser usados.

O membro da comisséo técnica da equipe que utilizar equipamentos néo autorizados
ou que se comportar de forma inadequada em decorréncia do uso de equipamentos
eletrénicos ou de comunicagao sera expulso da area técnica.

Sistemas eletrénicos de desempenho e sistemas de rastreamento (EPTS)
Quando for usada a tecnologia (Wearable Technology) como parte do EPTS em parti-
das disputadas em uma competigéo oficial organizada sob a coordenacéo da FIFA, con-
federagGes ou associagdes nacionais de futsal, o organizador da competigéo deve ga-
rantir que a tecnologia acoplada ao equipamento dos jogadores ndo seja perigosa e
atende aos requisitos de EPTS do Programa de Qualidade da FIFA para EPTS.

Quando o EPTS for fornecido pelo organizador do jogo ou da competigéo durante jogos
disputados em uma competigdo oficial, é responsabilidade desse organizador do jogo
ou da competigédo garantir que as informagbes e dados transmitidos do EPTS para a
area técnica sejam confiaveis e precisos.

O Programa de Qualidade da FIFA para EPTS apoia os organizadores de competigdes
com o processo de aprovagao para EPTS confiavel e preciso.

5 Slogans, declaragoes, imagens e publicidade

O equipamento n&o deve conter slogans, declaragdes ou imagens politicas, religiosas
ou pessoais. Os jogadores n&o estdo autorizados a mostrar roupas intimas que mos-
trem slogans, declaragGes ou imagens politicas, religiosas ou pessoais, ou publicidade
que n&o seja o logotipo do fabricante. Por qualquer infragdo, o jogador e/ou a equipe
serao sancionados pelo organizador da competigdo, federagdo nacional de futsal ou
FIFA.

Principios

A Lei 4 se aplica a todos os equipamentos, incluindo roupas, usados por jogadores e
substitutos e seus principios também se aplicam a todos os membros das Comissdes
Técnicas.

+ Os seguintes casos sdo geralmente permitidos:
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» O numero do jogador, nome, brasédo/logotipo da equipe, slogans/emblemas de inici-
ativa que promovem o jogo de futsal, respeito e integridade, bem como qualquer
publicidade permitida pelas regras da competigéo ou federagao nacional, confede-
ragdo ou regulamentos da FIFA.

» Os dados de um jogo: equipes, data, competigdo/evento, local.

+ Slogans, declaragdes ou imagens permitidas devem ser limitados a frente da camisa
e/ou bracadeira.

« Em alguns casos, o slogan, declaragédo ou imagem podem aparecer apenas na bra-
cadeira de capitao.

Interpretando a Lei

Ao interpretar se um slogan, declaragdo ou imagem é permitido, deve-se observar a Lei
12 (Faltas e Condutas Incorretas), que exige que os arbitros tomem medidas contra um
jogador que é culpado de:

« Usar linguagem e/ou agao ofensiva, insultuosa, grosseira ou abusiva;
» Agindo de forma provocativa ou inflamatdria.

Qualquer slogan, declaragdo ou imagem que se enquadre em qualquer uma dessas
categorias nao e permitido.

Embora "religioso" e "pessoal" sejam definidos com relativa facilidade, "politico" &€ me-

nos claro, mas slogans, declaragdes ou imagens relacionadas com o seguinte ndo séo

permitidos:

« Qualquer pessoa, viva ou morta, a menos que faga parte do nome oficial da compe-
ticao;

« Qualquer partido/organizagéo/grupo politico local, regional, nacional ou internacio-
nal, etc.;

« Qualquer entidade governamental local, regional ou nacional ou qualquer um de
seus departamentos, escritérios ou fungoes;

» Qualquer organizagao que seja discriminatoria;

« Qualquer organizagdo cujos objetivos/agdes possam ofender um numero conside-
ravel de pessoas;

» Qualquer ato/evento politico especifico.
Ao comemorar um evento nacional ou internacional significativo, as sensibilidades da

equipe adversaria, incluindo seus torcedores, e do publico em gera! devem ser cuida-
dosamente consideradas.

~
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As regras da competicao podem conter outras restrigbes/limitagées, particularmente em
relagédo ao tamanho, numero e posigéo dos slogans, declaragGes e imagens permitidas.
Recomenda-se que as decisdes relacionadas a frases, mensagens, slogans, declara-
¢bes ou imagens sejam resolvidas antes da realizagdo de um jogo/competigédo.

6 Infracdes e sancgoes

Para qualquer infragdo que ndo envolva o uso de equipamento perigoso, o jogo ndo
precisa ser interrompido e o jogador infrator:
« E instruido pelos arbitros a deixar a quadra para corrigir o equipamento;

« Deixe a quadra de jogo na primeira interrupgéo a menos que o equipamento ja tenha
sido corrigido.

Um jogador que deixa a quadra para corrigir ou trocar de equipamento deve:
+ Ter o equipamento verificado por um dos membros da equipe de arbitragem do jogo
antes de ser autorizado a entrar novamente na quadra de jogo;

+ S0 volte a entrar na quadra de jogo com a permissdo de um dos arbitros.

Nesse caso, um jogador que retornar a quadra sem permissao deve ser advertido com
cartdo amarelo e, se o jogo for interrompido para aplicar a adverténcia, ele sera reinici-
ado com um tiro livre indireto em favor da equipe adversaria. No entanto, se houve in-
terferéncia, um tiro livre direto é concedido no local onde houve a interferéncia, ou um
pénalti, se a interferéncia foi na area de pénalti.

7 Numeracgio dos jogadores

O regulamento da competigdo deve estipular as regras de numeragéo dos jogadores,
que normalmente é de 1 a 15, sendo o nimero 1 reservado para o goleiro.

O organizador deve ter em mente que é muito dificil e inadequado que os arbitros fagam
o sinal de nimeros maiores que 15.

O numero de cada jogador deve ser visivel nas costas e ser distinguivel da cor principal
da camisa. O regulamento da competigdo deve determinar o tamanho dos nimeros e
sua obrigatoriedade, bem como seu tamanho em outros itens do equipamento basico
dos jogadores. '
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1 A autoridade dos arbitros

Cada jogo é controlado por dois arbitros, o arbitro principal e o segundo arbitro, que tém
autoridade total para fazer cumprir as Leis do Jogo de Futsal em conex&o com o jogo.

2 Decisées dos arbitros

As decisdes dos arbitros sobre os fatos relacionados ao jogo, incluindo se um gol foi
marcado ou néo, e o resultado do jogo, sao finais. As decisGes dos arbitros e de todos
os outros membros da equipe de arbitragem devem ser sempre respeitadas.

Os arbitros ndo podem alterar uma decis&o de reinicio ao perceberem que esta incorreta
ou a conselho de outro membro da equipe de arbitragem se o jogo foi reiniciado ou os
arbitros sinalizarem para confirmar o final do primeiro ou segundo periodo, incluindo a
prorrogacéo, e deixarem a quadra e sua proximidade apds o cronometrista soar o sinal
acustico ou o jogo tiver sido encerrado.

Se um dos arbitros assistentes indica ou comunica uma infragdo sancionada com cartao
amarelo ou cartdo vermelho, mas os arbitros ndo veem a indicagéo ou ouvem a comu-
nicagéo até que o jogo tenha recomegado. Os arbitros ainda podem tomar as medidas
disciplinares apropriadas, mas o reinicio associado a infragéo néo se aplica.

As decisdes do arbitro principal prevalecem sobre as do segundo arbitro sempre que
houver discordancia entre eles.

No caso de interferéncia indevida ou conduta imprépria, o arbitro principal podera subs-

tituir o segundo arbitro ou os outros membros da equipe de arbitragem de suas fungdes,
providenciara sua substituicao e fara um relatério as autoridades competentes.

3 Poderes e deveres

Os arbitros:
« Fazer cumprir as Leis do Jogo de Futsal;

« Controlar o jogo em cooperagdo com os outros membros da equipe de arbitragem,
quando aplicavel;

« Garantir que qualquer bola usada atenda aos requisitos da Lei 2;
« Assegurar que o equipamento dos jogadores cumpre os requisitos da Lei 4;

* Manter um registro dos incidentes do jogo;

Interromper o jogo, a seu critério, por qualquer infragédo as Leis do Jogo de Futsal;

I
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» Interromper, suspender temporariamente ou definitivamente o jogo devido a qual-
quer outro problema, como por causa de interferéncia externa, por exemplo, se:

> A iluminagao artificial for inadequada;

> Um objeto langado ou chutado por um espectador atinge um membro da equipe de
arbitragem do jogo, jogador, substituto ou membro da comissao técnica da equipe,
o arbitro pode permitir que o jogo continue ou interrompé-lo temporariamente ou
definitivamente, dependendo da gravidade do incidente;

> Um espectador apita e interfere no jogo, o jogo & interrompido e reiniciado com uma
bola ao chéo (ver Lei 8).

+ Se uma bola extra, outro objeto ou animal entra em quadra durante o jogo, os arbi-
tros devem:

> Interromper o jogo, e reiniciar com uma bola ao chéo, se interferir com o jogo, a
menos que a bola esteja entrando no gol e a interferéncia ndo impe¢a um jogador
da equipe defensora de jogar a bola, em tais casos, o gol é validado se a bola entrar
no gol, mesmo que o contato tenha sido feito com a bola, a menos que a interferéncia
tenha sido da equipe atacante;

»> Permitir que o jogo continue, se nao tiver havido interferéncia no jogo e remové-lo
na primeira oportunidade possivel;

+ Parar o jogo se, na opinido deles, um jogador estiver gravemente ferido e certifique-
se de que o jogador seja removido da quadra. Um jogador lesionado, incluindo um
goleiro, ndo pode ser medicado dentro da quadra e s6 pode retornar a quadra apos
o reinicio do jogo e deve entrar em quadra pela zona de substituicdo de sua equipe.
As Unicas excegdes a exigéncia de sair de quadra sédo quando:

> Jogadores da mesma equipe se choquem e precisam de atendimento;

> Ocorreu uma leséo grave;

> Um jogador ¢ lesionado como resultado de uma infragdo com contato fisico pela
qual o adversario é advertido com cartdo amarelo ou expulso, por exemplo, uma
falta temeraria ou falta grave, se a avaliagdo ou atendimento for concluido rapida-
mente;

» Um pénalti foi concedido e o jogador lesionado sera o cobrador;

> Foi concedido um tiro penal e o jogador lesionado seja o-goleiro;

« Assegure-se que qualquer jogador sangrando saia da quadra. O jogador sé pode

reentrar ao receber um sinal dos arbitros, que devem verificar se o sangramento
parou e nao ha sangue no equipamento;
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« Assegurar que, se os médicos e/ou maqueiros tiverem sido autorizados a entrar em
quadra, o jogador sai na maca ou a pé. Um jogador que ndo cumprir deve ser ad-
vertido com cartdo amarelo por comportamento antidesportivo;

« Mostrar a adverténcia, se eles decidiram advertir com cartdo amarelo ou cartdo ver-
melho um jogador que esta lesionado e tem que deixar a quadra para tratamento,
antes que o jogador deixe a quadra;

« Nos casos em que o jogo foi interrompido, reinicie o jogo com uma bola ao chéo se
0 jogo n&o tiver sido interrompido por outro motivo ou se uma les&o sofrida por um
jogador nao for o resultado de uma infracao;

+ Permitir que o jogo continue até que a bola esteja fora de jogo se um jogador estiver,
em sua opinido, apenas ligeiramente machucado;

« Permitir que o jogo continue quando a equipe contra a qual uma infragdo foi come-
tida pode se beneficiar de tal vantagem e punir a infragédo original se a vantagem
antecipada ndo ocorrer naquele momento ou dentro de alguns segundos;

« Punir a infragdo mais grave quando mais de uma infragéo ocorrer ao mesmo tempo;

« Tomar medida disciplinar contra jogador que cometa uma infragéo passivel de car-
tdo amarelo ou expulséo. Os arbitros ndo séo obrigados a tomar esta agéo imedia-
tamente, mas devem fazé-lo na proxima vez que a bola sair de jogo;

« Tomar medidas contra os membros das comissdes técnicas das equipes que nao
se comportarem de maneira responsavel e adverti-los verbalmente, com cartado
amarelo ou expulsa-los da quadra e suas imediagdes, incluindo a area técnica. Se
o infrator ndo puder ser identificado, o treinador presente na area técnica recebera
a sanc¢do. Um médico membro da comissao técnica de equipe que cometer uma
infragdo de expulsédo pode permanecer se a equipe néo tiver outro médico disponivel
e agir se um jogador necessitar de atendimento médico;

« Tomar uma decisdo com a ajuda dos outros arbitros sobre incidentes que os arbitros
nao viram;

« N&o permitem que pessoas ndo autorizadas entrem na superficie de jogo;
» Indicar o reinicio do jogo apds uma interrupgao;

» Dar os sinais descritos na seg&o intitulada Sinalizag&o inserida nas Diretrizes Prati-
cas para Arbitros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo;

« Tomar posigdo dentro e ao redor da quadra conforme descrito nas Diretrizes Prati-
cas para Arbitros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo,
quando necessario;
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* Remeter as autoridades competentes um relatério do jogo, que inclua informagdes
sobre quaisquer sangdes impostas aos jogadores e/ou membros da comisséo téc-
nica de equipe e quaisquer outros incidentes ocorridos antes, durante ou depois do
jogo.

O arbitro:
» Atua como cronometrista e terceiro arbitro no caso de estes dois outros arbitros ndo
estarem presentes;

« Suspende temporariamente ou definitivamente o jogo, a seu critério, por qualquer
infracdo as Leis do Jogo de Futsal;

+ Suspende temporariamente ou definitivamente o jogo, a seu critério, por causa de
interferéncia externa de qualquer tipo.

O segundo arbitro:
+ substitui o arbitro em caso de lesdo ou indisposigdo daquele.

4 Responsabilidade dos arbitros

Os arbitros, ou quando aplicavel, os outros arbitros do jogo, nédo s&o responsaveis por:
* Qualquer tipo de leséo sofrida por um jogador, membro de comiss&o técnica ou es-
pectador;

* Qualquer dano a propriedade de qualquer tipo;

* Qualquer outra perda sofrida por qualquer individuo, clube, empresa, associagéo ou
outro 6rgédo, que seja devido ou que possa ser devido a qualquer decis&o que eles
possam tomar nos termos das Leis do Jogo de Futsal ou em relagao aos procedi-
mentos normais necessarios para realizar, jogar e controlar um jogo.

Tais decisGes podem incluir:

« Uma decisdo de que as condi¢es da quadra ou de seus arredores séo tais ou que
as condigdes meteoroldgicas sdo tais que permitem ou néo a realizagéo de um jogo;

» Uma decisdo de suspender definitivamente um jogo por qualquer motivo;

« Uma deciséo quanto a adequagdo dos acessorios, bola e equipamentos usados
durante o jogo;

+ Uma decis&o de interromper ou ndo um jogo devido & interferéncia de espectador
ou qualquer problema nas areas de espectador;

+ Uma decis&o de interromper ou n&o o jogo para permitir que um jogador lesionado
seja removido da quadra para tratamento;
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« Uma deciséo de exigir que um jogador lesionado seja removido da quadra para tra-
tamento, exceto pelas excegoes listadas anteriormente no item 3 desta Lei;

« -Uma deciséo de permitir ou ndo permitir que um jogador use determinado vestuario
ou equipamentos; '

» Uma decisdo, onde os eles tém autoridade, para permitir ou ndo permitir que qual-
quer pessoa, incluindo funcionarios da equipe ou local, oficiais de seguranga, foto-
grafos ou outros representantes da midia, estarem presentes nas proximidades da
quadra;

« Qualquer outra decisdo que eles possam tomar de acordo com as Leis do Jogo de
Futsal ou em conformidade com seus deveres nos termos da FIFA, confederagéo,
associagdo membro ou regras ou regulamentos de competigdo sob os quais 0 jogo
¢é disputado.

5 Jogos internacionais

E obrigatéria a presenga de segundo arbitro, em jogos internacionais.

6 Equipamentos dos arbitros
Equipamento obrigatoério

Os arbitros devem ter o seguinte equipamento:

* Pelo menos um apito;

» Cartdes vermelho e amarelo;

+ Um caderno ou outro meio de manter um registro do jogo;
* Pelo menos um reldgio.

Outro equipamento

Os arbitros podem ser autorizados a usar:

« Equipamento para comunicagéo com outros arbitros — fones de ouvido;

« Sistemas eletrénicos de desempenho e monitorizagdo ou outro equipamento de mo-
nitorizagdo de desempenho.

Os arbitros estéo proibidos de usar qualquer outro equipamento eletrénico, incluindo
cameras.

Os arbitros e outros membros da equipe de arbitragem também est&o proibidos de usar
qualquer tipo de joias ou bijuteria, embora o arbitro esteja autorizado a usar um reldgio
ou dispositivo semelhante para cronometrar o jogo se o cronometrista estiver ausente.
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7 Suporte de video

O uso de suporte de video (SV) s6 & permitido quando os organizadores do jogo/com-
peticdo tiverem cumprido todos os requisitos de implementagéo e protocolo do SV (con-
forme estabelecido pela FIFA) e recebido permiss&o por escrito da FIFA.

Os arbitros fazem uso do SV quando o treinador principal de uma equipe ou, na ausén-
cia do treinador principal, outro membro da comiss&o técnica, contesta uma decisdo em
relagdo a:

* Gol/ndo gol;

* Pénalti/nao pénalti;

+ Cartdes vermelhos diretos;

* Erro de identificagao.

Alem disso, o SV pode ser usado a critério dos arbitros quando houver desacordo entre
os dois arbitros em relagédo a tomada de decisdo em uma das situagbes mencionadas
acima.

O SV também pode ser usado a critério dos arbitros nas seguintes situagées:

* Se o crondmetro apresentar mau funcionamento;

+ Se o crondmetro for incorretamente (re)iniciado/parado pelo cronometrista de acordo
com as disposi¢des das Leis 6 e 7;

» Para verificar se um gol foi marcado;

« Para confirmar se a bola entrou no gol antes do sinal actstico para o final de um
periodo.

O suporte de video envolve uma ou mais repetigdes do incidente. Os arbitros vao rever
as imagens de repetigdo diretamente e o arbitro tomaré a decisao final. A decis&o inicial
nao deve ser alterada a menos que as imagens de repeticdo demonstrem ter sido co-
metido um "erro claro e 6bvio" ou tenha ocorrido um "incidente grave perdido”.

v
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LEI 6 — OS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE DE
ARBITRAGEM

1 Os arbitros assistentes

Podem ser nomeados dois arbitros assistentes, sendo um terceiro arbitro e um crono-
metrista, que devem desempenhar as suas fungdes de acordo com as Leis do Jogo de
Futsal. Eles estao posicionados fora da quadra, no mesmo nivel da linha de meio de
quadra e do mesmo lado que as zonas de substituicdo. O cronometrista permanece
sentado a mesa do cronometrista, enquanto as fungdes do terceiro arbitro podem ser
realizadas sentado ou em pé.

O cronometrista e o terceiro arbitro estdo equipados com um crondémetro adequado e o
equipamento necessario para registrar as faltas acumuladas, que s&o fornecidos pela
federag@o ou clube sob cuja jurisdigdo o jogo esta sendo disputado.

Disp6em de uma mesa de cronometragem para desempenhar suas fungdes correta-
mente.

2 Poderes e deveres

O terceiro arbitro:
+ Auxilia os arbitros e o cronometrista;

« Mantém um registro dos jogadores que participam do jogo;

» Controla as trocas de bolas a pedido dos arbitros;

+ Verifica 0 equipamento dos substitutos antes de entrarem em quadra;

» Registra os nUmeros dos jogadores que marcarem os gols;

* Informa os arbitros em quadra sobre qualquer infragdo, ma conduta ou comporta-
mento antidesportivo de qualquer participante do jogo, que os arbitros podem decidir

levar em consideragéo ou nio;

* Informa o cronometrista de um pedido de tempo técnico quando um membro da
comisséo técnica de equipe solicitar;

+ Faz o sinal do tempo técnico obrigatdrio assim que o cronometrista soar o sinal
acustico, para informar aos arbitros e as equipes que o tempo técnico foi concedido;

+ Mantém um registro dos tempos técnicos solicitados;

« Mantém um registro das faltas acumuladas de cada equipe sinalizadas pelos arbitros
em cada periodo de jogo;
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Faz o sinal obrigatorio de que uma equipe cometeu cinco faltas acumuladas em um
periodo de jogo;

Coloca sobre a mesa do cronometrista, do lado da defesa da equipe uma bandeiri-
nha vermelha indicativa que a equipe cometeu cinco faltas acumuladas em um pe-
riodo de jogo;

Registra os nomes e numeros de quaisquer jogadores advertidos com cartdo ama-
relo ou expulsos;

Entrega uma plaqueta ao membro da comissdo técnica de cada equipe antes do

inicio de cada periodo de jogo com o qual eles podem solicitar tempo técnico, e
coleta essa plaqueta no final de cada periodo se nenhum tempo técnico tiver sido

FIFA

TEMPO TECNICO

Entrega um documento ao membro da comissao técnica de cada equipe que indica
quando um substituto pode entrar em quadra para substituir um jogador que foi ex-

FIFA

O SUBSTITUTO PODE ENTRAR NA QUADRA DE JOGO QUANDO O CRO-
NOMETRO' ESTIVER MARCANDO MINUTO (S) E SEGUNDO(S)
PARA O TERMINO DO PERIODO

Sob supervisdo dos arbitros, verifica a reentrada de um jogador que tenha deixado
a quadra para corrigir o seu equipamento;

Sob superviséo dos arbitros, verifica a reentrada de um jogador que deixou a quadra
devido a lesédo de qualquer natureza;

Sinaliza aos arbitros quando uma infragdo foi cometida passivel de cartdo amarelo
ou expulsdo de um jogador ou se um ato de conduta violenta foi cometido fora do
seu campo de visdo. Em qualquer caso, os arbitros decidem sobre quaisquer fatos
relacionados com 0 jogo;

Supervisiona a conduta das pessoas situadas na area técnica e nos bancos, e in-
forma aos arbitros qualquer comportamento inadequado;

Mantém um registro das paralizagdes do jogo devido a interferéncias externas e as
razbes para elas;

. - . — : m— S et
- — e e e—— :



0: (62

Pagina 41

LEI 6 - OS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE DE ARBITRAGEM

Auxilia os arbitros fornecendo qualquer outra informacao relevante sobre o jogo;

Toma uma posigéo em quadra conforme descrito nas Diretrizes Préaticas para Arbi-
tros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo, quando solici-
tados;

Substitui o segundo arbitro no caso de o arbitro ou segundo arbitro se lesionar ou
ficar indisposto.

O cronometrista:
Assegura que a duragdo do jogo cumpre com o estabelecido na Lei 7 e para isso deve:

Acionar o crondmetro apés o tiro inicial de cada periodo ter sido executado correta-
mente;

Parar o cronémetro quando a bola estiver fora de jogo;
Reiniciar o cronémetro apds o jogo ter sido reiniciado corretamente apés uma co-
brancga de lateral, um arremesso de meta, um tiro de canto, um tiro de saida, um tiro

livre, um tiro penal ou uma bola ao chéo;

Parar o cronémetro apds a marcagdo de um gol, apés a marcagao de um pénalti ou
tiro livre, ou apds a contusao de um jogador,

Parar o crondmetro sempre que os arbitros sinalizarem para que o fazé-lo;

Registrar os gols, faltas acumuladas e periodos de jogo no placar eletrénico, se hou-
Ver;

Indicar o pedido de tempo técnico de uma equipe com apito ou sinal acustico dife-
rente do utilizado pelos arbitros, apds ser informado do pedido pelo terceiro arbitro
ou um dos arbitros em quadra;

Cronometrar o tempo técnico de um minuto;

Indicar o fim do tempo técnico de um minuto com apito ou sinal acustico diferente
do utilizado pelos arbitros;

Indicar a quinta falta acumulada de uma equipe com apito ou sinal acustico diferente
do utilizado pelos arbitros, apés ser informado pelo terceiro arbitro;

Cronometrar a redugao numérica de dois minutos de uma equipe;

Indicar, através de apito ou sinal acustico diferente dos arbitros o fim do primeiro
periodo, o fim do jogo ou o fim dos periodos de prorrogagéo, se houver,

Tomar uma posigdo na quadra, conforme descrito nas Diretrizes Praticas para Arbi-
tros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo;
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« Desempenhar as fungdes especificas do terceiro arbitro no caso de auséncia deste,
se um arbitro reserva nao for nomeado;

- Fornecer qualquer outra informagao relevante sobre o jogo.

3 Jogos internacionais

Para jogos internacionais é obrigatéria a presenga de um terceiro arbitro e de um cro-
nometrista.

Para jogos internacionais, o crondmetro utilizado deve incorporar todas as fungées ne-
cessarias, cronometragem precisa e dispositivo para cronometrar uma ou mais redu-
¢des numéricas de dois minutos simultaneamente e monitorar 0 acumulo de faltas de
cada equipe durante cada periodo de jogo.

4 Arbitro assistente reserva (AAR)

Um arbitro assistente reserva pode ser nomeado de acordo com as regras da competi-
¢éo. O seu papel e deveres devem estar de acordo com as disposigoes estipuladas nas
Leis do Jogo de Futsal.

O arbitro assistente reserva:

» Substitui o terceiro arbitro se um dos arbitros ou o terceiro arbitro ndo puder iniciar
ou continuar a dirigir o jogo, e também pode substituir o cronometrista, se necessa-
rio;

+ Auxilia os arbitros e o terceiro arbitro em todos os momentos, inclusive em quaisquer
tarefas administrativas antes, durante e depois do jogo, conforme exigido pelos ar-
bitros;

= Apresenta um relatério apds o jogo as autoridades competentes sobre qualquer ma
conduta ou qualquer outro incidente que tenha ocorrido fora da visdo dos arbitros, e
também informa os arbitros sobre qualquer relatério que esteja sendo feito;

+ Registra todos os incidentes ocorridos antes, durante e depois do jogo;

+ Dispbe de um crondmetro manual alternativo, caso seja necessario devido a um
incidente de qualquer natureza; ' '

« Posiciona-se junto do cronometrista, de modo a poder ajudar os arbitros e o terceiro
arbitro, prestando qualquer informagéo relevante sobre o jogo.
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LEI 7 - DURAGAO DO JOGO

1 Periodos de jogo

O jogo tem a duragdo de dois periodos iguais de 20 minutos de tempo, que s6 podem
ser reduzidos se permitido pelos regulamentos das competigdes.

2 Finalizagdo dos periodos de jogo

O cronometrista sinaliza o final de cada periodo de 20 minutos, e os periodos extras,

com um sinal acustico.

» O periodo termina quando o sinal acustico toca, mesmo que os arbitros n&o o indi-
quem com O seu apito;

« Se um tiro livre direto comegando com a sexta falta acumulada ou um tiro penal for
. concedido quando um periodo estiver prestes a terminar, o periodo sera conside-
rado encerrado assim que o tiro for concluido. Qualquer um dos chutes é conside-
rado concluido quando, apds a bola estar em jogo, ocorre uma das segumtes situa-
¢bes:

» A bola para de se mover ou sai do jogo;

> A bola é jogada por qualquer outro jogador, incluindo o chutador, que nédo seja o
goleiro defensor;

» Os arbitros param o jogo por uma ihfragéo do chutador ou de um companheiro de
equipe do chutador.

« Se um jogador da equipe defensora cometer uma infragéo antes do chute ser con-
cluido, os arbitros continuam o jogo ordenando uma repeticdo ou concedendo um
novo tiro livre ou pénalti conforme apropriado, de acordo com as Leis do Jogo de
Futsal.

+ Um gol marcado de acordo com as Leis 1 e 10, mas apés o final do periodo, con-
forme indicado pelo cronometrista com o sinal acustico, s6 sera permitido nas situa-
¢oes acima.

Os periodos de jogo néo serdo estendidos em nenhum outro caso.

3 Tempo técnico

As equipes tém direito a um minuto de tempo técnico em cada periodo.

As seguintes condigbes se aplicam:
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+ Os membros da comissao técnica de cada equipe estdo autorizados a solicitar um
tempo técnico de um minuto ao terceiro arbitro, ou ao cronometrista se nao houver
um terceiro arbitro, usando o documento fornecido pelo cronometrista.

» O cronometrista concede o tempo técnico quando a equipe que o solicitou estiver
com a posse de bola e a bola estiver fora de jogo, utilizando um apito ou sinal acus-
tico diferente dos utilizados pelos arbitros.

* Durante o tempo técnico:

» Os jogadores podem permanecer dentro ou fora da quadra. Porém para se hidratar,
os jogadores devem sair da quadra de jogo;

> Os substitutos devem ficar fora da quadra de jogo;

» Os membros de comissdes técnicas das equipes ndo estdo autorizados a dar ins-
trugcGes dentro da quadra de jogo.

» As substituicdes s6 podem ser feitas apés o sinal aclstico ou apito soar para indicar
o fim do tempo técnico.

» Uma equipe que nao solicitar um tempo técnico no primeiro periodo do jogo, nédo
pode acumular para o segundo periodo, ela tera direito a apenas um tempo técnico
durante o segundo periodo.

« Se nao houver um terceiro arbitro nem um cronometrista, um membro da comissao
técnica da equipe pode pedir um tempo técnico aos arbitros.

+ Nao ha tempo técnico durante a prorrogagao, se jogada.

4 Intervalo

Os jogadores tém direito a um intervalo entre o primeiro e segundo periodo de jogo, ndo
superior a 15 minutos.

Se a prorrogagéo for disputada, ndo ha intervalo entre os dois periodos: as equipes
simplesmente trocam de lado na quadra de jogo e 0 mesmo acontece com os integran-
tes dos bancos de reservas. No entanto, uma pequena pausa para hldratac;ao que nao
deve exceder um minuto, é permitida no intervalo da prorrogagéo. -

O regulamento da competigéo deve indicar a duragéo do intervalo entre o primeiro e
segundo periodo de jogo, podendo ser alterado somente com a permiss&o dos arbitros.

5 Jogo suspenso definitivamente

Um jogo suspenso definitivamente deve ser repetido, a menos que o regulamento da
competicdo ou os organizadores determinem o contrario.
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LEI 8 — INIiCIO E REINiCIO DO JOGO

O tiro inicial inicia os dois periodos de um jogo e os dois periodos de prorrogagéo, e
recomega o jogo apés um gol ter sido marcado. Tiros livres diretos ou indiretos, tlros
penais, tiros laterais, arremesso de meta e tiros de canto séo outros reinicios.

Uma bola ao chdo é o reinicio quando os arbitros interrompem o jogo e a Lei ndo exige
um dos reinicios acima.

Se for cometida uma infragdo quando a bola ndo estiver em jogo, isso ndo mudara a
forma como o jogo é reiniciado.

1 Tiro de saida

Procedimento
O arbitro langa uma moeda e a equipe que ganha o sorteio decide se dar o tiro inicial
- no primeiro ou segundo periodo.

« Salvo disposigéo em contrario nos regulamentos da competi¢cdo, a equipe da casa
escolhe qual gol atacar no primeiro periodo.

e A equipe que nao deu o tiro inicial no primeiro periodo da o tiro inicial para iniciar o
segundo periodo.

e Para o segundo periodo, as equipes trocam de lado e atacam os gols opostos.

¢ No intervalo, cada equipe troca de banco de forma que seu banco fique do lado
defensivo da quadra.

o Depois que uma equipe marca um gol, o tiro inicial € dado pela outra equipe.

Para cada tiro inicial:

« Todos os jogadores, exceto o jogador que da o tiro inicial, devem estar em sua pro-
pria meia quadra.

+ Os adversérios da equipe que executa o tiro inicial devem estar a pelo menos 3m
da bola até que ela entre em jogo.

« A bola deve estar parada na marca central.

« Qualquer um dos arbitros em quadra que esteja situado no lado do banco indica que
o tiro de saida pode ser executado sinalizando com o apito.

« Abola esta em jogo quando é chutada e se move claramente.
« Um gol pode ser marcado diretamente contra os adversarios desde o tiro de saida.

Se a bola entrar diretamente na meta do chutador, sera concedido um tiro de canto
aos adversarios.
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InfragGes e sangoes

Se o jogador que executa o tiro de saida toca a bola novamente antes que ela tenha
tocado em outro jogador, sera concedido um tiro livre indireto, ou por falta de méao na
bola, um tiro livre direto sera concedido ao adversario.

No caso de qualquer outra infragao do procedimento de tiro inicial, o tiro inicial é repe-
tido.

2 Bola ao chio

Procedimento

» A bola ao chao € dada para um jogador da equipe que tocou a bola por ultimo na
posi¢cao da bola quando o jogo foi interrompido ou onde ela tocou pela ultima vez
em um jogador, um agente externo ou um arbitro, a menos que tenha sido na area
de penalidade maxima da equipe defensora e a ultima equipe a tocar na bola foi a
equipe de ataque. Nesse caso, a bola € dada para um dos jogadores da equipe
atacante na linha da area de pénalti no ponto mais proximo da posi¢édo da bola
quando o jogo foi interrompido ou onde ela tocou pela ultima vez em um jogador, um
agente externo ou um membro da equipe de arbitragem, seguindo uma linha imagi-
naria paralela a linha lateral, conforme ilustrado abaixo.

« Todos os outros jogadores, de ambas as equipes, devem permanecer a pelo menos
2m da bola até que ela esteja em jogo.

* A bola esta em jogo quando toca a quadra, entdo qualquer jogador, de qualquer
equipe, pode jogar a bola.

Infragdes e sangoes
« A bola ao chado é dada novamente se:

» Um jogador tocar na bola antes dela tocar na quadra;

> Sai da quadra de jogo depois de tocar na quadra, sem tocar em um jogador.
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» Se uma bola ao chao entrar na meta sem tocar em pelo menos dois jogadores, o
jogo é reiniciado com:

» Um arremesso de meta se entrar na meta adversaria;

» Um tiro de canto se entrar na meta do jogador para quem a bola foi langada.

No entanto, se uma bola ao chéo entrar em qualquer meta sem tocar em pelo menos
dois jogadores devido a circunsténcias alheias ao jogador para quem ela foi langada,

como as condigGes da instalagdo ou a bola sendo langada indevidamente, a bola ao
chéao deve ser repetida.
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LEI 9 - ABOLA EM JOGO E FORA DE JOGO

1 Bola fora de jogo

A bola esta fora de jogo quando:

« Atravessa completamente a linha de meta ou a linha lateral, quer junto ao solo quer
pelo ar;

» O jogo foi interrompido pelos arbitros;

« Atinge o teto.

A bola também esta fora de jogo quando toca num arbitro, permanece em quadra e:
» Uma equipe inicia um ataque promissor; ou

» A bola entra direto na meta; ou

* A equipe com a posse da bola muda.

Nestes trés casos envolvendo a bola tocando num arbitro, o jogo é reiniciado com uma
bola ao chao.

2 Bola em jogo

A bola esta em jogo em todas as outras situagdes em que toca num arbitro, bem como
quando rebate em uma das traves ou travessao e permanece em quadra.

3 Quadras cobertas

A altura minima dos tetos sera estipulada no regulamento de competigéo.

Se a bola atingir o teto durante o jogo, o jogo é reiniciado com um tiro lateral, a ser
executado pelos adversarios da equipe que tocou a bola por uitimo. O tiro lateral é exe-
cutado a partir do ponto da linha lateral mais préximo do local onde a bola atingiu o teto.
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LEI 10 - DETERMINANDO O RESULTADO DE UM
JOGO

1 Gol marcado

Um gol é marcado quando a bola ultrapassar totalmente a linha do gol, entre os postes
e sob o travess&o, desde que nenhuma infragéo tenha sido cometida pela equipe que
marcou o gol.

Se a meta for movida ou derrubada por um jogador da equipe defensora, incluindo o
goleiro, acidentalmente ou deliberadamente, e os arbitros confirmarem que a bola pas-
sou pela linha do gol e teria entrado no gol entre a posigdo normal dos postes, conforme
estipulado na Lei 1, os arbitros devem confirmar o gol. Se o gol foi movido ou derrubado
deliberadamente, os arbitros devem aplicar o cartdo amarelo ao jogador infrator.

Se um jogador da equipe atacante, incluindo o goleiro, move ou derruba o gol, os arbi-
tros-devem anular o gol. Se foi deliberado, o jogador deve ser advertido com cartao
amarelo.

Se o goleiro arremessar a bola diretamente para o gol adversario, serd concedido um
arremesso de meta, exceto quando as regras nacionais proibam o arremesso da bola
diretamente ultrapassando a linha do meio de quadra para jovens, veteranos, portado-
res de deficiéncias e/ou categoria de base. Nesse caso, é concedido um tiro livre indireto
a equipe adversaria, a ser executado no local onde a bola cruzou a linha de meia qua-
dra.

Nao gol

Se um dos arbitros sinalizar um gol antes que a bola tenha ultrapassado totalmente a
linha de gol, entre as traves, conforme estipulado na Lei 1, e imediatamente perceber
que foi cometido um erro, o jogo é reiniciado com uma bola ao chéo.

2 Equipe vencedora

A equipe que marcar o maior niimero de gols durante um jogo é a vencedora. Se ambas
as equipes marcarem um nmero igual de gols, ou se nenhum gol for marcado, o jogo
esta empatado.

Quando o regulamento da competigdo exige que haja uma equipe vencedora apés um
empate ou empate em casa e fora, os Unicos procedimentos permitidos para determinar
a equipe vencedora séo:

« Aregra dos gols fora de casa;

 Dois periodos iguais, ndo superior a cinco minutos cada. As regras da competi¢éo
devem estipular a duragdo dos dois periodos iguais de prorrogagéo,

« Tiros livres da marca do pénalti.

Uma combinagédo dos procedimentos acima pode ser usada.
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3 Tiros livres da marca de pénalti

Os tiros livres da marca de pénalti sdo executados apds o fim do jogo e, salvo indicagdo
em contrario, aplicam-se as Leis do Jogo de Futsal.

Os tiros livres da marca de pénalti ndo fazem parte do jogo.

Um jogador expulso durante o jogo nao pode participar. Os cartdes amarelos e as ad-
verténcias verbais aplicadas durante o jogo ndo sdo consideradas durante as cobrangas
dos tiros livres da marca de pénailti.

Procedimento

Antes de iniciar os tiros livres da marca de pénalti

» A menos que haja outras consideragdes, por exemplo, condigdo da quadra, segu-
ranga, posicionamento das cameras, etc., ou as regras da competigdo especifiquem
o contrario, o arbitro realiza o sorteio com uma moeda para decidir o gol em que os
tiros seréo executados.

» O arbitro langa novamente uma moeda e a equipe que ganha o sorteio decide se
executa o primeiro ou o segundo chute.

+ Todos os jogadores e substitutos podem cobrar os tiros livres da marca de pénalti,
exceto aqueles jogadores que, no final do jogo ou da prorrogagéo, se lesionem ou
tenham sido expulsos.

» Cada equipe é responsavel por selecionar os jogadores e substitutos, bem como a
ordem em que seréo executados os tiros. Os arbitros ndo precisam ser informados
da ordem.

« Se, no final do jogo ou da prorrogagéo, e antes do inicio dos tiros da marca de pé-
nalti, uma equipe tiver mais jogadores, incluindo substitutos, do que seus adversa-
rios, ela pode optar por reduzir seu nimero para o0 mesmo niimero que seus adver-
sarios e os arbitros devem ser informados do nome e nimero de cada jogador ex-
cluido, se houver. Qualquer jogador excluido ndo é elegivel para participar dos tiros
livres, seja como chutador ou como goleiro, exceto conforme descrito abaixo.’

* Um goleiro que nao pode continuar antes ou durante os tiros livres pode ser substi-
tuido por um jogador ou substituto excluido para igualar o nimero de jogadores, mas
o goleiro substituido ndo participa mais e ndo pode executar um tiro livre.

+ Se o goleiro ja executou um tiro livre, o substituto ndo pode executa-lo até a proxima
rodada de tiros livres.

Durante os chutes da marca de pénalti .
« Apenas os jogadores e suplentes elegiveis, os arbitros e outros arbitros podem per-
manecer em quadra.
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+ Todos os jogadores e substitutos elegiveis, exceto o jogador que executa o tiro livre

e 0s dois goleiros, devem permanecer dentro do circulo central ou na linha do meio
de quadra ou logo atras dela.

+ O goleiro da equipe executora deve permanecer em quadra, fora da area de pénalti,
aproximadamente na linha, mas a pelo menos 5m de distancia da marca de pénalti
e do lado oposto da quadra aos bancos e ao segundo arbitro.

* Qualquer jogador ou substituto elegivel pode trocar de lugar com o goleiro.

« O tiro é concluido quando a bola deixa de se mover ou sai de jogo ou quando os
arbitros interrompem o jogo por qualquer infragéo. O chutador n&o pode jogar a bola
uma segunda vez.

+ Os arbitros mantém um registro das cobrancas.

« Se o goleiro comete uma infragéo e, como resultado, o tiro livre é repetido, o goleiro
é advertido verbalmente pela primeira infragdo e se o mesmo jogador cometer qual-
quer infragdo subsequente, ele sera advertido com cartdo amarelo.

« Se o chutador for penalizado por uma infragdo cometida apés os arbitros terem si-
nalizado para que o chute seja executado, esse chute é registrado como perdido e
o chutador é advertido com cartdao amarelo.

+ Se o goleiro e o chutador cometerem uma infragdo ao mesmo tempo, o chute sera
registrado como perdido e o chutador é advertido com cartdo amarelo.

« Se, durante os tiros livres da marca do pénalti, o nimero de jogadores de uma
equipe for reduzido, a equipe com mais jogadores pode optar por reduzir o seu nu-
mero para 0 mesmo nuimero e se acontecer, os arbitros devem ser informados do
nome e nimero de cada jogador excluido. Qualquer jogador excluido néo é elegivel
para participar nos chutes, exceto conforme descrito acima.

Sujeito as condigdes explicadas abaixo, ambas as equipes executam cinco chu-
tes:
» Os tiros sédo executados alternadamente pelas equipes.

- Cada chute é executado por um chutador diferente, e todos os jogadores e substi-
tutos elegiveis devem executar um chute antes que qualquer jogador ou substituto
possa dar um segundo chute.

« O principio acima continua para qualquer sequéncia subsequente de chutes, mas
uma equipe pode alterar a ordem dos chutes.

. Se, antes das duas equipes terem executado os cinco tiros, uma delas ja tiver mar-
cado mais gols do que a outra poderia marcar mesmo que completasse a série de
cinco tiros, ndo sdo executados mais nenhum tiro.
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» Se as duas equipes estiverem empatadas ap6s ambas terem executado os cinco
chutes, os chutes continuam até que uma equipe tenha marcado um gol a mais do
que a outra com o mesmo numero de chutes.

+ Os chutes da marca de pénalti ndo devem ser atrasados para um jogador que saia
da quadra. O chute do jogador sera perdido, ndo marcado, se o jogador nao retornar
a tempo de executar o chute.

Substituigoes e expulsdes durante os chutes da marca de pénalti
* Um jogador, substituto ou membro da comissao técnica de equipe pode ser adver-
tido com cartdo amarelo ou expulso.

* Um goleiro expulso deve ser substituido por um jogador elegivel ou substituto.

* Um jogador ou substituto que néo seja o goleiro que ndo possa continuar ndo pode
ser substituido.

+ Os arbitros ndo devem encerrar o jogo se uma equipe for reduzida a menos de trés
jogadores.

4 Gols fora de casa

O regulamento da competigdo pode prever que, quando as equipes jogam entre si em
casa e fora, se o placar agregado for igual apds o segundo jogo, quaisquer gols marca-
dos na quadra da equipe adverséria contardo em dobro.

il
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LEl 11 - IMPEDIMENTO

Nao ha impedimento no futsal.
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LEI 12 - FALTAS E CONDUTAS INCORRETAS

Os tiros livres diretos e indiretos e os pénaltis sé podem ser concedidos por faltas co-
metidas com a bola em jogo.

1 Tiro livre direto

Um tiro livre direto é concedido se um jogador cometer qualquer uma das seguintes

infragBes contra um adversario de uma forma considerada pelos arbitros como temera-

ria, imprudente ou usando forga excessiva:

+ Carregar;

« Saltar sobre;

» Dar ou tentar dar um pontapé;

« Empurrar;

« Atingir ou tentar atingir/agredir, incluindo cabegada;

« Bater ou tentar bater;

» Calgar o adversario.

Se uma infragdo envolver contato, ela é penalizada com um tiro livre direto ou pénalti.

« “Imprudente” é quando um jogador mostra falta de atengdo ou consideragdo ao
jogar contra seu adversario ou age sem precaugdo. Nenhuma sangao disciplinar é

necessaria;

+  “Temerario” é quando um jogador age desconsiderando o perigo ou as consequén-
cias para um adversario e deve ser advertido com cartdo amarelo;

« ‘“Usar forga excessiva” é quando um jogador excede o uso de for¢ga necessario
e/ou coloca em risco a seguranga de um adversario e deve ser expulso.

Um tiro livre direto também é concedido se um jogador cometer qualquer uma das se-
guintes infracoes:

« Uma falta de mao na bola que ¢ deliberada e/ou envolve a mao/brago tornando o
corpo do jogador anormalmente maior, exceto para o goleiro dentro de sua area
penal;

« Segurando um oponente;

* Impedindo a movimentagéo de um oponente com contato;

~» Morder ou cuspir em alguém que esteja relacionado pelas equipes ou em um mem-
bro da equipe de arbitragem do jogo;
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* Langar/chutar um objeto na bola, no adversario ou num membro da equipe de arbi-
tragem do jogo, fazer contato com a bola com um objeto preso ou mover delibera-
damente a meta de forma que a meta faga contato com a bola.
Todas as infragdes relacionadas acima contam como faltas acumuladas.
Tocar a bola com a mao

Para fins de determinacao de infragdes de mao na bola, o limite superior do brago esta
alinhado com a parte inferior da axila.

Nao é infracdo & N3o é infracdo

' Infragio por méo na bola 8 Infragio por m#o na bola

Nem todo toque da méo/brago de um jogador com a bola € uma infrag&o.
E uma infrag&o de tiro livre direto se um jogador:

« Toca a bola deliberadamente com a mao/brago, por exemplo, movendo a méo/brago
em direcdo a bola.

« Toca a bola com a méo/brago quando isso torna seu corpo maior do que a forma
natural. Considera-se que um jogador tornou seu corpo maior do que a forma natu-
ral, quando a posigdo de sua mao/brago ndo € uma consequéncia ou justificativa
pelo movimento do corpo do jogador para aquela situagao especifica. Ao colocar a
mao/braco em tal posigdo, o jogador corre o risco de sua mao/brago ser atingido
pela bola e ser penalizado.

O goleiro tem as mesmas restrigdes no manuseio da bola que qualquer outro jogador
fora da area penal. Se o goleiro tocar a bola com a mao dentro da sua area penal quando
ndo lhe é permitido fazé-lo, é concedido um tiro livre indireto, mas n&o ha sangéo disci-
plinar. Contudo, se a infragdo consiste em jogar a bola uma segunda vez, utilizando
qualquer parte do seu corpo inclusive a méo/bracgo, depois de haver colocado a bola em
jogo e antes que seja tocada por outro jogador, o goleiro sera sancionado em conformi-
dade se com esta agéo interrompe um ataque promissor ou se evita um gol ou uma
oportunidade clara de gol da equipe adversaria.
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2 Tiro livre indireto

Um tiro livre indireto é concedido se um jogador:
» Joga de maneira perigosa, conforme definido abaixo;

* |Impede o progresso de um adversario sem que seja feito nenhum contato;

« E culpado de discordar, usando linguagem e/ou agdo ofensiva, injuriosa ou abusiva
ou outras ofensas verbais;

* Impede o goleiro de soltar ou arremessar a bola com as méaos ou chutar ou tentar
chutar a bola quando o goleiro esta no processo de solta-la ou arremessa-la;

+ Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada, incluindo um
tiro livre, para o goleiro com a cabega, peito, joelho, etc. para burlar a Lei, quer o
goleiro toque ou ndo na bola com as maos, o goleiro & advertido com cartdo amarelo
se for responsavel por iniciar a jogada deliberada;

Marcar um gol na meta adversaria:
« Diretamente com a mao/brago, incluindo pelo goleiro, desde que seja acidental e a
mé&o/brago nao tenha tornado o seu corpo anormalmente maior,;

+ Imediatamente apos tocar acidentalmente na bola com a méao/brago, desde que a
méo/brago ndo tenha aumentado o corpo de forma nao natural.

Se um jogador ndo marcar um gol imediatamente ap6s tocar acidentalmente a bola com
a mao/brago, o jogo deve continuar, desde que a mao/brago ndo tenha aumentado o
corpo do jogador de forma nédo natural.

« Comete qualquer outra infragdo ndo mencionada nas Leis do Jogo de Futsal pela
qual o jogo é interrompido para advertir ou expulsar um jogador.

Um tiro livre indireto também é concedido se o goleiro cometer qualquer uma das se-

guintes infrag6es:

+ Controla a bola com as mé&os, bragos ou pés na sua meia quadra por mais de quatro
segundos;

* - Depois de ter jogado a bola com posse controlada, em qualquer parte da'quadra,
toca-la novamente na sua prépria metade da quadra, depois de ter sido deliberada-
mente jogada para o goleiro por um companheiro de equipe sem que um adversario
a jogue ou toque. N3o ha sangéo disciplinar;

. *» Tocar a bola com as méos ou bragos dentro de sua prépria &rea penal apos ela ter
sido chutada deliberadamente para o goleiro por um companheiro de equipe, inclu-
sive em uma cobranca de tiro lateral;
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» Onde isto é proibido pelas regras nacionais para jovens, veteranos, portadores de
deficiéncia e/ou categoria de base, se o goleiro jogar ou langar a bola diretamente e
ultrapassar a linha do meio de quadra, um tiro livre indireto & concedido a equipe
adversaria, a ser executado do local onde a bola ultrapassou a linha do meio.

Considera-se que um goleiro tem a posse de bola quando:
« A bola esta entre as méos ou entre a méao e qualquer superficie, por exemplo, a
quadra, o préprio corpo, ou ao toca-la com qualquer parte das méos ou bragos;

» Segura a bola com a mao aberta;

« Quicando a bola na quadra ou jogando-a para o ar.

Jogando de maneira perigosa

Jogar de maneira perigosa é qualquer agédo que, ao tentar jogar a bola, ameace ferir

alguém, incluindo os préprios jogadores e inclui impedir que um adversario préximo jo-
gue a bola por medo de leséo. '

Um chute de “tesoura” ou bicicleta é permitido, desde que néo seja perigoso para o

oponente.

Impedindo o progresso de um adversario sem contato

Impedir o progresso de um adversario significa mover-se no caminho do adversario para
obstruir, bloquear, desacelerar ou forgar uma mudancga de diregdo quando a bola ndo
estiver dentro da distancia de jogo de nenhum dos jogadores.

Todos os jogadores tém direito & sua posigdo em quadra, estar no caminho de um ad-
versario ndo é o mesmo que entrar no caminho de um adversario.

Um jogador pode proteger a bola posicionando-se entre um adversario e a bola se a
bola estiver a uma distancia de jogo e o adversério ndo for segurado com os bragos ou
o corpo. Se a bola estiver a uma disténcia jogavel, o jogador pode ser carregado de
forma correta por um adversario.

Bloqueando um oponente

Bloguear um oponente pode ser considerado uma tatica legitima no futsal, desde que o
jogador que bloqueia o oponente esteja parado no momento de qualquer contato e nao
cause contato deliberadamente movendo ou estendendo o corpo no caminho do opo-
nente, € o oponente tem a oportunidade de fugir do bloqueio. Um bloqueio pode ser
realizado contra um adversario que pode ou nao ter a bola.

3 Medidas disciplinares

Os arbitros tém autoridade para tomar medidas disciplinares desde a entrada na quadra
para a inspegao pré-jogo até a saida da quadra apds o término do jogo, incluindo tiros
livres da marca de pénalti.

(70
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Se, antes de entrar em quadra no inicio do jogo, um jogador ou membro de comissao
técnica de equipe cometer uma infragdo de expulsdo, os arbitros tém autoridade para
impedir o jogador ou membro da comissao técnica de equipe participe do jogo, os arbi-
tros irdo relatar qualquer outra conduta imprépria.

Se os arbitros precisarem advertir um jogador, substituto ou membro da comisséo téc-
nica de equipe antes do inicio do jogo, eles devem fazé-lo verbalmente, em vez de apli-
car um cartdo amarelo, e informarao as autoridades competentes apés o jogo.

Se a mesma pessoa cometer outra infragao passivel de adverténcia com cartdo amarelo
durante o jogo, os arbitros a advertirao mostrando um cartdo amarelo. No entanto, isso
n&o conta como uma infragdo de expulséo, pois € o primeiro cartdo amarelo aplicado
ao infrator durante a partida.

Um jogador ou membro de comissao técnica de equipe que comete uma infragéo san-
cionada com a adverténcia com cartdo amarelo ou expulséo, dentro ou fora da quadra,
contra qualquer outra pessoa ou as Leis do Jogo de Futsal, é punido de acordo com a
infracao.

O cartdo amarelo indica uma adverténcia e o cartdo vermelho indica uma expulsao.

O arbitro pode aplicar o cartdo vermelho ou amarelo somente ao jogador, substituto ou
membro de comissao técnica de equipe.

Jogadores e substitutos

Atrasar o reinicio do jogo para mostrar um cartdao

Quando os arbitros decidem aplicar um cartdo amarelo ou expulsar um jogador, o jogo
ndo deve ser reiniciado até que a sangao tenha sido aplicada, a menos que a equipe
n&o infratora execute rapidamente o tiro livre, tenha uma oportunidade clara de gol e os
arbitros ndo tenham iniciado o procedimento da sangao disciplinar. A sangdo é aplicada
na proxima paralisagéo. Se a infragéo original tiver impedido uma oportunidade clara de
gol a equipe adversaria, o jogador é advertido com cartdo amarelo. Se a infragéo inter-
feriu ou interrompeu um ataque promissor, o jogador ndo é advertido com cartdo ama-
relo.

Vantagem .

Se os arbitros aplicarem a vantagem por uma infragdo pela qual uma adverténcia com
cartdo amarelo ou expulsao teria sido aplicada se o jogo tivesse sido interrompido, esta
adverténcia com cartdo amarelo ou expulsdo deve ser aplicada na préxima vez que a
bola estiver fora de jogo. Entretanto, se a infragdo original consistia em impedir uma
oportunidade clara de gol ao time adversario, o jogador & sancionado por comporta-
mento antidesportivo. Se a infragdo apenas interferiu ou parou um ataque promissor, o
jogador ndo é sancionado. ‘

A vantagem néo deve ser aplicada em situagdes envolvendo jogo brusco grave, conduta
violenta, uma segunda infragdo que pode ser advertida com cartdo ou uma sexta, ou
subsequente falta acumulada, a menos que haja uma oportunidade clara de marcar um
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gol. Os arbitros devem expulsar o jogador na proxima vez que a bola estiver fora de
jogo, mas se o jogador jogar a bola ou disputar ou interferir com um adversario, os
arbitros interromperdo o jogo, expulsardo o jogador e recomegardo com um tiro livre
indireto, a menos que o jogador cometeu uma infragdo mais grave.

Se a vantagem for aplicada e um segundo cartdo amarelo ou vermelho for dado apos
um gol ser marcado, a equipe sancionada continua com o mesmo numero de jogadores,
com um substituto substituindo o jogador expulso. Se um gol ndo for marcado, a equipe
continua com um jogador a menos.

Se um jogador da equipe defensora comegar a segurar um jogador da equipe atacante
fora da area penal e continuar a fazé-lo dentro da area penal, os arbitros devem conce-
der um pénalti.

Infragdes passiveis de adverténcias

Um jogador é advertido com cartdo amarelo se for culpado de:

»  Atrasar o reinicio do jogo;

+ Manifestar desacordo por palavras ou gestos;

« Entrar ou sair da quadra sem a permissdo de um dos arbitros ou em violagao do
procedimento de substitui¢éo;

« Na&o respeitar a distancia exigida quando o jogo é reiniciado com uma bola ao chao,
tiro de canto, tiros livres e tiro inicial;

« Infringir persistentemente as Leis do Jogo de Futsal, nenhum numero especifico ou
padrdo de infragbes constitui "persistente”;

« Comportamento antidesportivo.

Um substituto é advertido com cartédo amarelo se for culpado de:
« Atrasar o reinicio do jogo;

+ Manifestar desacordo por palavras ou gestos;

« Entrar em quadra em violagéo do procedimento de substitui¢ao;

« Comportamento antidesportivo.

Quando duas infragdes distintas que podem ser advertidas com cartdes s&o cometidas,
mesmo nas proximidades, elas devem resultar em dois cartes amarelos, por exemplo,
se um jogador n&o entrar em quadra pela zona de substituigéo e cometer uma infragao
temerario ou parar um ataque promissor com uma falta ou méo, etc.

Adverténcia com cartdo amarelo por comportamento antidesportivo

Existem diferentes circunstancias em que um jogador deve ser advertido com cartao
amarelo por comportamento antidesportivo, incluindo se um jogador:
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Tentar enganar os arbitros, por eXempIo, fingindo lesao ou fingindo ter sofrido uma
falta (simulagéo);

Comete uma infragéo de tiro livre direto de maneira temeraria;

Toca na bola com a mao para interferir, impedir ou parar um ataque promissor,
Comete qualquer outra infragdo que interfira ou impega um ataque promissor, exceto
quando os arbitros concederem um pénalti por uma infragéo que foi uma tentativa

de jogar a bola;

Impede a um adversario uma oportunidade clara de gol através de uma infragdo que
foi uma tentativa de jogar a bola e os arbitros marcam um pénalti;

Manuseia a bola com a mao na tentativa de marcar um gol, independentemente se
a tentativa bem-sucedida ou ndo, ou em uma tentativa frustrada de evitar um gol;

Para uma bola que vai para a meta por uma infragdo de méo quando a meta é de-
fendida pelo goleiro;

Faz marcag6es ndo autorizadas na quadra;

Joga a bola ao sair da quadra depois de receber ordem para sair;

Mostra falta de respeito as Leis do Jogo de Futsal;

Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada, incluindo de
um tiro livre, para o goleiro com a cabega, peito, joelho, etc. para burlar a Lei, quer
0 goleiro toque ou n&o na bola com as méos. O goleiro é advertido com cartdo ama-
relo se for responsavel por iniciar a jogada deliberada;

Distrai verbalmente um adversario durante o jogo;

Deliberadamente move ou desloca a meta, sem impedir ao time adversario um gol
ou uma oportunidade clara de fazer gol.

Comemoragao de um gol :
Os jogadores podem comemorar quando um gol é marcado, mas a comemoragdo n3o

deve ser excessiva. As celebragbes coreografadas ndo sdo incentivadas e nio devem
causar perda excessiva de tempo.

Sair da quadra para comemorar um gol n&o é uma infragdo passivel de ser advertida,
mas os jogadores devem retornar o mais rapido possivel.

Um jogador deve ser advertido com cartdo amarelo, mesmo se o gol for anulado, por:

Aproximar-se dos espectadores de uma forma que cause problemas de seguranga
e/ou protecao;

e
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» Agindo de forma provocativa, agressiva ou desafiadora;

+ Cobrir a cabega ou rosto com uma mascara ou outro item semelhante;
« Retirando a camisa ou cobrindo a cabega com a camisa.

Infragdes punidas com expulsao

Um jogador ou substituto que comete qualquer uma das seguintes infragbes € expulso:

« Impedir a equipe adversaria um gol ou uma oportunidade clara de gol por uma infra-
¢ao de méao na bola, exceto um goleiro dentro de sua prépria area de pénalti, ou por
deliberadamente mover ou tombar a meta, quando isso impede a bola de ultrapassar
a linha de gol;

+ Impedir um gol ou uma oportunidade clara de gol, desde que o gol ndo defendido
pelo goleiro defensor, a um adversario cujo movimento geral seja em diregéo a meta
do infrator por meio de uma infrag&o punivel com um tiro livre, a menos que conforme
descrito abaixo:

» Ser culpado de falta grosseira;

» Morder ou cuspir em alguém;

» Ser culpado de conduta violenta;

» Usar linguagem e ou agéo ofensiva, insultuosa ou abusiva;

» Receber uma segunda adverténcia com cartdo amarelo no mesmo jogo.

Um jogador ou substituto expulso deve deixar as proximidades da quadra e da area
técnica.

Impedir uma oportunidade clara de marcar gol

Quando um jogador impede a equipe adversaria um gol ou uma oportunidade clara de
gol por uma infragdo de mao na bola, o jogador é expulso onde quer que a infragéo
ocorra, exceto um goleiro dentro de sua area de pénalti.

Quando um jogador comete uma infragdo contra um adversario dentro de sua propria
area de pénalti que impede o adversario uma oportunidade clara de gol e os arbitros
concedem um pénalti, o infrator &€ advertido com cartdo amarelo se a infragao foi uma
tentativa de disputar a bola, em todas as outras circunstancias, por exemplo, segurar,
puxar, empurrar, sem possibilidade de jogar a bola, etc., o jogador infrator deve ser
expulso.

Um jogador, jogador expulso, substituto ou membro da comiss&o técnica de equipe que
entra em quadra sem a autorizagdo necessaria de um dos arbitros ou em violagéo ao
procedimento de substituicdo e interfere no jogo, cometendo uma infragédo ao impedir &
equipe adversaria uma oportunidade clara de gol, € culpado de uma infragcao de expul-
sao.
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Devem ser consideradas as seguintes circunstancias para se determinar a existéncia
de uma oportunidade clara de gol:
+ A distancia entre o ataque e o gol;

+ A diregéo da jogada;

» A probabilidade de manter ou ganhar o controle da bola;

+ Alocalizagao e o nimero de jogadores defensores, incluindo o goleiro;
+ Se a meta esta ou nao "desprotegida”

Se um goleiro impedir um gol a equipe adversaria ou uma oportunidade clara de gol por
uma falta de mao na bola fora da area de pénalti quando seu gol ndo é defendido ou
apenas defendido por um jogador da equipe defensora atras do goleiro, o goleiro é ex-
pulso.

Se o nimero de jogadores da equipe atacante for igual ou maior que o nimero de joga-
dores da equipe defensora, quando o gol nao for defendido pelo goleiro e outros critérios
para determinar a existéncia de uma oportunidade clara de gol forem atendidos, isso
pode ser considerado uma oportunidade clara de gol. :

Se um jogador da equipe defensora cometer uma infragdo sem tentar jogar a bola, por
exemplo, segurar, puxar, empurrar, sem possibilidade de jogar a bola, etc.) e o nimero
de jogadores atacantes for maior que o nimero de jogadores defensores, isso deve ser
considerada uma situagdo de oportunidade clara de gol, mesmo que a meta seja defen-
dida pelo goleiro.

Se um substituto, jogador expulso ou membro da comissao técnica da equipe impede a
equipe adversaria um gol ou uma oportunidade clara de gol por uma infragdo de méo
na bola ou uma infragdo punivel com tiro livre, o nimero de jogadores é reduzido de
acordo com a Lei 3.

Jogo brusco grave

Uma infragdo ou uma disputa de bola que coloque em risco a seguranga de um opo-
nente ou use forga excessiva ou brutalidade deve ser sancionada como jogo brusco
grave.

Qualquer jogador que ataque um adversario com forga excessiva ao disputar a bola
pela frente, pelo lado ou por tras, seja usando uma ou ambas as pernas, ou que ponha
em risco a integridade fisica de um adversario, € culpado de jogo brusco grave.

Conduta violenta

- Conduta violenta é quando um jogador usa ou tenta usar forga excessiva ou brutalidade
contra um adversario quando n&o esta disputando a bola, ou contra qualquer outra pes-
soa, independentemente do contato ser feito.
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A conduta violenta pode ocorrer dentro ou fora da quadra, estando a bola em jogo ou
nao.

A vantagem n&o deve ser aplicada em situagbes que envolvam conduta violenta, a me-
nos que haja uma oportunidade clara subsequente de marcar um gol. Nesse caso, os
arbitros devem expulsar o jogador culpado de conduta violenta quando a bola estiver
fora de jogo.

Os arbitros sdo lembrados de que a conduta violenta muitas vezes leva a confrontos
generalizados entre os jogadores, portanto, eles devem tentar evitar isso com uma in-
tervengao rigorosa.

Um jogador ou substituto culpado de conduta violenta deve ser expulso.

Membros da comissao técnica

Quando uma infragdo for cometida por um membro da comiss&o técnica de equipe e 0
infrator ndo puder ser identificado, o técnico principal da equipe presente na area técnica
recebera a sangao.

Adverténcia verbal

As seguintes infrages geralmente devem resultar em adverténcia verbal. As infragbes
repetidas ou ostensivas devem resultar em adverténcia com cartdo amarelo ou expul-
sao.

« Entrar em quadra de maneira respeitosa e pacifica;

 Deixar de cooperar com um membro da equipe de arbitragem do jogo, por exemplo,
ignorar uma instrugéo ou solicitagdo de um arbitro assistente;,

+ Insignificante ou ligeiro protesto, por palavra ou agéo, contra a deciséo da arbitra-
gem;

 Ultrapassar ccasionalmente os limites da area técnica sem cometer outra infragao.
Adverténcia a membros da comissao técnica

As infragdes passiveis de adverténcia com cartdo amarelo aos membros da comissé&o
técnica de equipe incluem, mas nao estao limitadas a:

« Nao respeitar de forma clara e ou persistente os limites da area técnica de sua
equipe;

« Atrasar o reinicio do jogo por sua equipe;

» Entrar deliberadamente na area técnica da equipe adverséaria, ainda que sem pro-
vocar conflitos;

» Protestar por palavra ou agao, incluindo:

» Langar, atirar, chutar garrafas de bebidas ou outros objetos;

s e
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Realizar gesto ou agao que mostra uma clara falta de respelto pela equipe de arbi-
tragem do jogo, por exemplo, aplausos sarcasticos.

Gesticular excessivamente, persistentemente pedindo um cartdo vermelho ou ama-
relo;

Agir de maneira provocativa ou exaltada;

Ter comportamento inaceitavel persistente, incluindo infragdes de adverténcia repe-
tidas;

Mostrar falta de respeito pelo jogo.

Expulsao
As infragdes passiveis de expulsao incluem, mas néo estdo limitadas a:

Atrasar o reinicio do jogo pela equipe adversaria, por exemplo, segurar a bola, chutar
a bola para longe, obstruir o movimento de um jogador;

Deixando deliberadamente a area técnica para:

Mostrar discordéncia ou protestar contra um membro da equipe de arbitragem do
jogo;

Agir de maneira provocativa ou exaltada.

Entrar na area técnica adversaria de forma agressiva ou de confronto;
Atirar, chutar deliberadamente um objeto para a quadra;

Entrar em quadra para:

Confrontar um arbitro do jogo, inclusive no intervalo ou ao término do jogo;

Interferir no jogo, um jogador adversario ou um membro da equipe de arbitragem do
jogo.

Comportamento fisico ou agressivo, incluindo cuspir ou morder, em relac;ao a qual-
quer outra pessoa; ~ ~

Receber um segundo cartdo amarelo no mesmo jogo;

Usar linguagem e ou agao ofensiva, insultuosa ou abusiva;

Usar equipamentos eletrénicos ou de comunicagéo nédo autorizados e ou comportar-
se de maneira inadequada como resultado do uso de equamentos eletrénicos ou

de comunicagéo;

Conduta violenta.
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Infrag6es cometidas com o langamento de um objeto (incluindo a bola)

Em todos os casos, os arbitros tomam as medidas disciplinares apropriadas:

* Temeraria — adverte com cartdo amarelo o infrator por comportamento antidespor-
tivo - - _

» Usar forga excessiva — expulsar o agressor por conduta violenta

4 Reinicio do jogo apés faltas e condutas
incorretas

Se a bola estiver fora de jogo, o jogo é reiniciado de acordo com a decis&o anterior.

Os reinicios a seguir se aplicam se a bola estiver em jogo e um jogador cometer uma
infragao fisica na quadra:
« Contra um adversario: um tiro livre indireto ou direto ou pénailti;

+ Contra um companheiro de equipe, substituto, jogador expulso, membro da comis-
s&o técnica de equipe ou membro da equipe de arbitragem do jogo: um tiro livre
direto ou pénalti.

Todas as infragbes verbais sdo penalizadas com um tiro livre indireto.

Se, quando a bola estiver em jogo:

« Um jogador comete uma infragéo contra um membro da equipe de arbitragem ou
um jogador adversario, substituto, jogador expulso ou membro da comiss&o técnica
de equipe fora de quadra; ou

« Um substituto, jogador expulso ou membro de comissédo técnica de equipe comete
uma infrag&o ou interfere com um jogador adversario ou membro da equipe de arbi-
tragem fora da quadra:

O jogo é reiniciado com um tiro livre no ponto da linha limitrofe mais préximo de onde
ocorreu a infragéao ou interferéncia, um tiro penal é concedido se esta for uma infragao
de tiro livre direto e o ponto da linha limite mais préximo estiver na parte da linha de
meta que pertence a area de pénalti do infrator.

e Um substituto, jogador expulso ou membro de comisséo técnica de equipe comete
uma infragdo contra um substituto, jogador expulso ou membro de comissé&o técnica
de equipe de qualquer equipe, 0 jogo € reiniciado com uma bola ao chéo (ver Lei 8).

Mesmo que um substituto, um jogador expulso ou um membro da comisséo técnica de
equipe cometa uma falta direta, isso conta como uma falta acumulada contra sua
equipe. ‘

Se uma infragdo for cometida fora da quadra por um jogador contra um jogador, substi-
tuto ou membro de comisséo técnica de sua prépria equipe, o jogo é reiniciado com um
tiro livre indireto na linha limitrofe mais préxima de onde ocorreu a infragéo.

1:;
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Se um jogador efetua um contato com a bola utilizando um objeto seguro na mao (um
calgado, caneleira, etc.) o jogo recomega com tiro livre direto ou pénalti.

Se um jogador que esta dentro ou fora da quadra arremessar ou chutar um objeto, que
nao seja a bola do jogo, em um jogador adversario, ou arremessar ou chutar um objeto,
incluindo uma bola, em um substituto adversario, jogador expulso, membro da comiss&o
técnica de equipe ou um membro da equipe de arbitragem ou a bola do jogo, o jogo &
reiniciado com um tiro livre direto da posi¢cdo onde o objeto atingiu ou teria atingido a
pessoa ou a bola, ou com um tiro penal se estiver dentro da area penal do infrator. Se
esta posigao for fora da quadra, o tiro livre € executado no ponto mais préoximo da linha
limitrofe, um pénalti é concedido se o ponto da linha limitrofe mais proxima estiver na
parte da linha de meta que pertence a area penal do infrator.

Se um substituto, jogador expulso, jogador temporariamente fora da quadra ou membro
da comisséao técnica da equipe langar ou chutar um objeto para dentro da quadra e isso
interferir no jogo, um adversario ou membro da equipe de arbitragem, o jogo é reiniciado
com um tiro livre direto onde o objeto interferiu com o jogo ou atingido o adversario,
arbitro ou bola, ou com um pénalti se estiver dentro da area de pénalti do infrator.

Se os arbitros interromperem o jogo por uma infragdo cometida por um jogador, dentro
ou fora da quadra, contra um agente externo, o jogo é reiniciado com uma bola ao chao,
a menos que seja concedido um tiro livre indireto por sair da quadra sem a permisséo
dos arbitros. O tiro livre indireto € executado do ponto da linha limitrofe onde o jogador
deixou a quadra.
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1 Tipos de tiros livres

Os tiros livres diretos e indiretos sdo concedidos & equipe adversaria de um jogador,
substituto, jogador expulso ou membro de comisséo técnica de equipe culpado de uma
infragado.

A contagem de quatro segundos deve ser mostrada claramente por um dos arbitros
qguando um tiro livre direto ou indireto é executado.

Sinal de tiro livre indireto

Os arbitros indicam um tiro livre indireto levantando um brago acima da cabeca, este
sinal € mantido até que o chute seja executado e a bola toque outro jogador ou saia da
quadra de jogo.

Um tiro livre indireto deve ser repetido se um ou ambos os arbitros falharem em sinalizar
que o chute é indireto e a bola é chutada diretamente e ultrapassa a linha do gol.

Bola entra na meta
« Se um tiro livre direto for chutado diretamente na meta do adversario, um gol é con-
cedido.

« Se umtiro livre indireto for chutado diretamente na meta do adversario, um arremesso
de meta é concedido aos adversarios, 2 menos que o sinal de tiro livre indireto néo
tenha sido feito por um ou ambos os arbitros.

+ Se um tiro livre direto ou indireto for chutado diretamente na prépria meta do chuta-
dor, um tiro de canto sera concedido aos adversarios se a bola ultrapassar a linha do
gol.

2 Procedimento

Todos os tiros livres devem ser executados:
« Dentro de quatro segundos;

« Do local onde ocorreu a infragéo, exceto:

» Cobrangas de tiros livres para a equipe defensora em sua area de pénalti, que po-
dem ser executadas de qualquer lugar nessa area;

> Cobrangas de tiros livres indiretos por uma infragdo cometida pela equipe defensora
dentro de sua prépria area penal ou por uma infragdo aplicavel quando o jogo foi
interrompido com a bola dentro da area penal da equipe defensora, que sé&o cobra-
das da linha da area penal no ponto mais proximo ao local onde a infragéo foi come-
tida ou onde a bola estava localizada, seguindo uma linha imaginaria paralela a linha
lateral, conforme ilustrado na imagem abaixo:

- - ﬁ@®
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» Cobrancas de tiros livres indiretos para infragdes envolvendo um jogador entrando,
reentrando ou saindo da quadra sem permissdo, que sdo executadas da posigdo da
bola quando o jogo foi interrompido, a menos que o jogo tenha sido interrompido
com a bola dentro da area penal, neste caso o tiro livre deve ser executado a partir
da linha da area penal no ponto mais préximo ao local onde a bola se encontrava
quando o jogo foi interrompido, seguindo uma linha imaginaria paralela a linha lateral
(veja a imagem acima). No entanto, se um jogador cometer uma infragao fora da
quadra, exceto contra um agente externo, o jogo sera reiniciado com um tiro livre
executado no ponto da linha limitrofe mais préximo de onde ocorreu a infragdo. Um
tiro penal e concedido se esta for uma infragao de tiro livre direto e o ponto da linha
limitrofe mais préximo estiver na parte da linha de meta que pertence a area penal
do infrator;

» Onde a lei determina outra posi¢&o para a cobranga do tiro livre.

A bola:

+ Deve estar parada e o chutador ndo deve toca-la novamente até que tenha tocado
em outro jogador;

+ Esta em jogo quando é chutada e se move claramente.

Até que a bola esteja em jogo, todos os adversarios devem permanecer:

* A pelo menos 5m da bola;

+ Fora da area penal para cobrangas de tiros livres dentro da area penal adversaria.

Quando dois ou mais jogadores da equipe defensora formam uma “barreira”, todos os

jogadores da equipe atacante devem permanecer a pelo menos 1m da “barreira” até

que a bola esteja em jogo.

Um tiro livre pode ser executado levantando a bola com um pé ou com os dois pés
simultaneamente.
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Fazer fintas na execugao de um tiro livre é permitido como parte do futsal.

Se um jogador, ao executar corretamente um tiro livre, deliberadamente chutar a bola
em um adversario para jogar a bola novamente, mas ndo de maneira imprudente ou
temeraria ou usando forga excessiva, os arbitros permitem que o jogo continue.

3 InfragcbOes e sangoes

Se, no momento da cobranga de um tiro livre, um adversario estiver mais proximo da
bola do que a distancia exigida, o tiro é repetido, a menos que a vantagem possa ser
aplicada, ndo obstante, se um jogador executa um tiro livre rapidamente e um adversario
que esta a menos de 5m da bola a intercepta, os arbitros permitem que o jogo continue.
No entanto, um adversario que deliberadamente impede que um tiro livre seja execu-
tado rapidamente deve ser advertido com cartdo amarelo por atrasar o reinicio do jogo.

Se, na execugdo de um tiro livre, um jogador da equipe atacante estéd a menos de 1m
da “barreira” formada por dois ou mais jogadores da equipe defensora, sera concedido
um tiro livre indireto a equipe defensora.

Se, quando um tiro livre for executado pela equipe defensora dentro de sua area penal,
algum adversério estiver dentro da area penal por ndo ter tido tempo de sair, os arbitros
permitem que o jogo continue.

Se um adversario que se encontra na area penal quando o tiro livre for executado, ou
que entrar na area penal antes que a bola esteja em jogo, tocar ou disputar a bola antes
que ela esteja em jogo, o tiro livre sera repetido.

Se, ap6s a bola estar em jogo, o executante tocar a bola novamente antes que ela tenha
tocado em outro jogador, sera concedido um tiro livre indireto. Se o chutador cometer
uma infracédo de mao:

« E concedido um tiro livre direto;

« Um tiro de pénalti é concedido se a infragéo tiver ocorrido dentro da area de pénalti
do executante, a menos que o executante fosse o goleiro, caso em que & concedido
um tiro livre indireto.

Se o tiro livre ndo for executado dentro de quatro segundos, um tiro livre indireto sera
concedido & equipe adversaria no local onde o tiro foi executado, exceto quando uma
equipe comete tal infragdo dentro de sua propria area penal, neste caso, o tiro livre
indireto é concedido & equipe adversaria na linha da area penal no ponto mais proximo
do local onde a infracdo foi cometida, seguindo uma linha imaginaria paralela a linha
lateral (ver a imagem na segao 2 desta Lei).

4 Faltas acumuladas

« As faltas acumuladas sdo aquelas penalizadas com um tiro livre direto ou pénalti
conforme especificado na Lei 12.
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« As faltas acumuladas cometidas por cada equipe em cada periodo sdo registradas
na sumula do jogo.

« Os arbitros podem permitir que o jogo continue aplicando a vantagem se a equipe
infratora né&o tiver cometido cinco faltas acumuladas anteriormente e a equipe ad-
versaria ndo tiver impedido um gol ou uma oportunidade clara de gol.

+ Se aplicarem a vantagem, os arbitros devem usar os sinais obrigatérios para indicar
uma falta acumulada ao cronometrista e ao terceiro arbitro assim que a bola estiver
fora de jogo.

+ Se a prorrogagao for jogada, as faltas acumuladas no segundo periodo do jogo con-
tinuarao a contar durante a prorrogagao.

S Tiro livre direto comegando com a sexta falta
acumulada por cada equipe em cada periodo

Um tiro livre direto comegando com a sexta falta acumulada é concedido para a sexta
falta acumulada e todas as faltas subsequentes cometidas por uma equipe em cada
periodo. No entanto, se a sexta falta acumulada ou subsequente for cometida dentro da
area penal do infrator, sera concedido um pénalti.

Um gol pode ser marcado diretamente de um tiro livre sem direito a formagéo de barreira
e o chutador deve tentar fazé-lo.

Os jogadores da equipe defensora ndo podem formar uma “barreira” para defender um
tiro livre sem direito a formagéo de barreira.

Procedimento
* Abola deve estar imével na marca de 10m ou no local onde a infragdo foi cometida,

desde que seja na area entre a linha do gol da equipe defensora e a linha imaginaria
fora da area penal, a 10m e paralela ao gol.

+ Se ainfragdo que originou uma falta sem formag&o de “barreira” foi cometida nesta
area, o chutador pode escolher entre colocar a bola na marca de 10m ou cobrar do
local onde a falta foi cometida.

» Os postes da meta, travesséo e a rede da meta ndo devem estar em movimento.
+ O executante da falta sem formag&o de “barreira” deve estar claramente identificado.

+ O goleiro defensor deve estar a pelo menos 5m de distancia da bola até que ela seja
chutada.

» Os jogadores, exceto o chutador e o goleirb defensor, devem estar:

» Em quadra;

,,,,,

[ . ————— i r. .7 ";”“": :




0: (77
Pagina 71

LElI 13 - TIROS LIVRES
» A pelo menos 5m da bola; *
» Atras da bola;

» Fora da area penal.

Marca adicional

a5b5mda

marca de 10m \

* A posicdo de um jogador no reinicio € determinada pela posi¢do de seus pés ou de
qualquer parte de seu corpo que esteja tocando a quadra (ver Termos do Futsal nas
Diretrizes Préticas para Arbitros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitra-
gem do Jogo).

« Apos os jogadores terem se posicionado de acordo com esta Lei, um dos arbitros
sinaliza para que a infragdo seja executada.

« O jogador que cobra o tiro livre sem formagédo de “barreira” deve chutar a bola em
dire¢do ao gol adversario e com a intengdo de marcar um gol diretamente, chutar de
calcanhar é permitido desde que a bola se mova em diregdo a meta do adversario e
seja uma tentativa de marcar um gol diretamente.

« Abola esta em jogo quando é chutada e se move claramente em diregdo a meta do
adversario.

« O chutador ndo deve jogar a bola novamente até que ela tenha tocado em outro
jogador.

» Se um tiro livre sem formacéo de “barreira” for concedido quando um periodo estiver
prestes a terminar, o periodo sera considerado encerrado quando este tiro for con-
cluido. O chute é considerado concluido quando, apos a bola estar em jogo, ocorrer
uma das seguintes situagdes:

> A bola parar de se mover ou sair para fora da quadra do jogo;
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>

>

A bola é jogada por qualquer jogador, incluindo o chutador, que ndo seja o goleiro
defensor;

Os arbitros param o jogo por uma infragdo do chutador ou de um companheiro de
equipe do chutador. :

Infragdes e san¢des

®
L 04

®
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Uma vez que os arbitros tenham sinalizado para que um tiro livre sem formacao de
“barreira” seja executado, o chute deve ser executado dentro de quatro segundos.
Se o chute nao for executado dentro de quatro segundos, um tiro livre indireto sera
concedido a equipe adversaria no local onde o tiro deveria ser executado.

Se, antes da bola entrar em jogo, ocorrer uma das seguintes situagées:

O jogador que chuta o tiro livre sem formagéo de “barreira” ou um companheiro de
equipe comete uma infragéo:

Se a bola entrar na meta, o chute é repetido;

Se a bola ndo entrar na meta, os arbitros interrompem o jogo e reiniciam com um
tiro livre indireto para a equipe adversaria;

Exceto nas seguintes situagdes, quando o jogo sera interrompido e reiniciado com
um tiro livre indireto para a equipe adversaria, independentemente de haver ou néo
um gol marcado:

Um tiro livre sem formag&o de “barreira” ndo é chutado em diregao ao gol adversario
e com a intengdo de marcar um gol diretamente;

Se um companheiro de equipe do executante previamente identificado executa o
chute, os arbitros advertem com cartdo amarelo o jogador que executou o chute;

E permitido fintar na corrida, no entanto se o chutador fintar apo6s completar a cor-
rida, os arbitros advertem com cartdo amarelo o chutador.

O goleiro defensor comete uma infragéo:

Se a bola entrar na meta, o gol é validado;

Se a bola ndo entrar no gol ou rebater no travessdo ou poste (s), o chute sé sera
repetido se a infragédo do goleiro impactar claramente o chutador;

Se a bola for impedida de entrar na meta pelo goleiro, o chute é repetido.
Se a infragdo do goleiro resultar na repeticao do chute, o goleiro vai ser chamado

atencao pela primeira infragdo no jogo e advertido com cartdo amarelo por qualquer
infragéo subsequente no jogo.
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« Um companheiro de equipe do goleiro defensor comete uma infragéo:

» Se a bola entrar na meta, o gol é validado;

> Se a bola n&o entrar na meta, -0 chute é repetido, o infrator é chamado atengéo pela
primeira infragdo no jogo. Se o mesmo jogador cometer qualquer infragdo subse-
quente no jogo, ele sera advertido com cartdo amarelo.

« Um jogador de ambas as equipes comete uma infragdo, o chute é repetido, a menos
que um jogador cometa uma infragdo mais grave, por exemplo, finta ilegal. Os infra-
tores sdo chamados ateng&o pela primeira infragdo no jogo. Se os mesmos jogado-
res cometerem qualquer infragéo subsequente no jogo, eles serdo advertidos com
cartdo amarelo.

+ Tanto o goleiro defensor quanto o chutador cometem uma infragdo ao mesmo
tempo, o chutador é advertido com cartéo amarelo e o jogo é reiniciado com um tiro
livre indireto para a equipe defensora. "

Um adversario que obstruir o chutador de se mover em diregéo a bola quando um tiro
livre sem formagao de “barreira” for executado deve ser advertido com cartdo amarelo,
mesmo que o infrator tenha respeitado a distancia minima de 5m.

+ Se, ap0s o tiro livre sem formagéo de “barreira” for cobrado:

« O chutador toca a bola novamente antes que ela tenha tocado outro jogador:

< Um tiro livre indireto, ou um tiro livre direto para uma infragdo de mao, é concedido
a equipe adversaria.

« A bola é tocada por um agente externo enquanto se move em dire¢géo a meta do
adversario:

% O chute é repetido a menos que a bola esteja indo para a meta e a interferéncia néo
impega a agdo do goleiro defensor ou um jogador da equipe defensora de jogar a
bola, neste caso o gol é concedido se a bola entrar na meta, mesmo se o contato foi
feito com a bola, a menos que a interferéncia seja da equipe atacante.

« A bola retorna para a quadra vinda do goleiro, da trave ou dos postes e € entao
tocada por um agente externo:

« Os arbitros interrompem o jogo;

% O jogo é reiniciado com uma bola ao chao na posi¢do em que a bola tocou o agente
externo.
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6 Tabela/resumo

Infraga

bola entra na met
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esultado do tiro livre direto sem barreira . ..
‘A bola ndo entra na meta

equipe atacante

Invasao por jogador da “

O tiro livre é repetido

Tiro livre indireto para a
equipe defensora

Invasé&o por jogador da
equipe defensora

Gol

Tiro livre € repetido e
adverte verbalmente
o infrator;
Adverte com cartdo
amarelo em caso de
reincidéncia

Invasao pela defesa e
jogador da equipe
atacante

Tiro livre é repetido

Tiro livre € repetido e
adverte verbalmente os
infratores;
Adverte com cartdo
amarelo em caso de
reincidéncia

Infracédo do goleiro

Gol

O goleiro n&o defende:
tiro livre nao é repetido,
exceto se o goleiro
impactar o chutador.

O goleiro defende: tiro
livre é repetido e o goleiro
e advertido verbalmente.
Na reincidéncia adverte
com cartdo amarelo

Bola ndo € chutada em
direcdo a meta do
adversario com a

intengdo de marcar
diretamente

Tiro livre indireto para a
equipe defensora

Tiro livre indireto para a
equipe defensora

Finta ilegal

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartéao
amarelo o chutador

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao
amarelo o chutador

Execugdo por um
jogador nao identificado

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao

amarelo o chutador infrator

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartédo
amarelo o chutador

infrator

O goleiro e o chutador
cometem uma infragao
ao mesmo tempo

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao
amarelo o chutador

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartdo
amarelo o chutador
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Um tiro penal é concedido se um jogador comete uma falta de tiro livre direto dentro de
sua area de pénalti ou fora da quadra. como parte do jogo, conforme descrito na Lei 12.

Um gol pode ser marcado diretamente de um pénalti.

1 Procedimento

A bola deve estar parada na marca do pénalti e os postes, travesséo e rede da meta
ndo devem estar em movimento.

O jogador que executa o pénalti deve ser claramente identificado.

O goleiro defensor deve permanecer na linha de gol, de frente para o chutador, entre as
traves, sem tocar nas traves, no travessdo ou na rede da meta, até que a bola seja
chutada.

Os jogadores exceto o chutador e o goleiro devem estar:
* Dentro da quadra;

« A pelo menos 5m da marca do pénalti;
« Atras da marca do pénalti,
» Fora da area penal.

Depois que os jogadores se posicionaram de acordo com esta Lei, um dos arbitros si-
naliza para que o pénalti seja executado.

O jogador que executa o pénalti deve chutar a bola para a frente. Chutar de calcanhar
é permitido desde que a bola se mova para a frente.

Quando a bola é chutada, o goleiro defensor deve ter pelo menos parte de um pé to-
cando, na linha ou atras da linha de gol.

A bola esta em jogo quando é chutada para a frente e se move claramente.

O chutador ndo deve jogar a bola novamente até que ela tenha tocado em outro jogador.
Se um pénalti for concedido quando um periodo estiver prestes a terminar, o periodo
sera considerado encerrado assim que o pénalti for concluido. O chute é considerado
concluido quando, apds a bola estar em jogo, ocorrer uma das seguintes situagoes:

» A bola parar de se mover ou sair da quadra do jogo;

» A bola é jogada por qualquer jogador, incluindo o chutador, que ndo seja o goleiro
defensor;
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» Os arbitros interrompem o jogo poruma mfragao do chutador ou de um companheiro
de equipe do chutador.

2 Infragdes e sangbes

Assim que os arbitros tiverem sinalizado para a execugdo de um t|ro penal o tiro deve
ser executado. Se ndo for executado, um dos arbitros pode tomar medidas disciplinares
antes de sinalizar novamente para que o chute seja executado.

Se, antes de a bola entrar em jogo, ocorrer uma das seguintes situagdes:

+ Ojogador que executa o pénalti ou um companheiro de equipe comete uma infragéo:

« Se a bola entrar na meta, o chute é repetido;

+ Se a bola n&o entrar na meta, os arbitros param o jogo e reiniciam com um tiro livre
indireto para a equipe adversaria, exceto nas seguintes situagdes, quando o jogo
sera interrompido e reiniciado com um tiro livre indireto para a equipe adversaria,
independentemente de haver ou ndo um gol marcado:

X/
<4

Um pénalti é chutado para tras;

()
0.0

Um companheiro do chutador identificado executa o chute, os arbitros devem adver-
tir com cartédo amarelo o jogador que executou o chute;

< O chutador finge chutar a bola apés ter completado a corrida, é permitida a finta na
corrida, os arbitros devem advertir com cartdo amarelo o chutador.

+ O goleiro defensor comete uma infragao:
» Se a bola entrar na meta, um gol é concedido;

« Se a bola ndo entrar na meta ou rebater na trave ou postes, o chute s6 sera repetido
se a agao do goleiro tiver impacto claro sobre o chutador;

« Se a bola for impedida de entrar na meta pelo goleiro, o chute é repetido.

Se a infrag&o do goleiro resultar na repetigdo do chute, o goleiro é advertido verbalmente
pela primeira infragéo no jogo e advertido com cartédo amarelo por qualquer infragdo
subsequente no jogo.

« Um companheiro de equipe do goleiro defensor comete uma infragéo:

~+ Se abola entrar na meta, um gol é validado;

- .» Se a bola nao entrar na meta, o chute é repetido.

~+ Um jogador de ambas as equipes comete uma infragéo, o chute é repetido, a menos
que um jogador cometa uma infragdo mais grave, por exemplo, finta ilegal.

’ : E . BIIan
. 4
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« Tanto o goleiro defensor quanto o chutador cometem uma infragdo ao mesmo
tempo, o chutador é advertido com cartdo amarelo e o jogo é reiniciado com um tiro
livre indireto para a equipe defensora.

Um adversario que impega o chutador de se mover em dire¢édo a bola no momento da
cobranga de um pénalti deve ser advertido com cartdo amarelo, mesmo que o infrator
esteja respeitando a distancia minima de 5m.

Se, ap6s a cobranga de pénalti:
« O chutador toca a bola novamente antes que ela toque em outro jogador:

« Um tiro livre indireto, ou um tiro livre direto para uma infragdo de méo na bola, &
concedido a equipe adversaria.

» A bola é tocada por um agente externo no seu movimento para a meta adversaria:

« O chute é repetido a menos que a bola esteja indo para a meta e a interferéncia néo
impega o goleiro defensor ou um jogador da equipe defensora de jogar a bola, caso
em que o gol é concedido se a bola entrar na meta, mesmo se o contato foi feito
com a bola, a menos que a interferéncia seja da equipe atacante.

« A bola retorna para a quadra vinda do goleiro, da trave ou dos postes e € tocada por
um agente externo:

» Os arbitros param o jogo;

« O jogo é reiniciado com uma bola ao chao na posigdo em que a bola tocou o agente
externo.
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3 Tabela/resumo

- INFRACRO | ABO
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InVaséo por‘-jogador'da-
equipe atacante

O pénalti € repetido

Tiro livre ih“cii;eto para a
equipe defensora

Invasao por jogador da
equipe defensora

Gol

Pénalti & repetido

Invasao pela defesa e
jogador da equipe
atacante

Pénalti € repetido

Pénalti € repetido

Infragdo do goleiro

Gol

O goleiro nao defende:
pénalti nao é repetido,
exceto se o goleiro
impactar o executante.
O goleiro defende: pénalti
é repetido e o goleiro é
advertido verbalmente. Na
reincidéncia adverte com
cartdo amarelo.

Bola chutada para tras

Tiro livre indireto para a
equipe defensora

Tiro livre indireto para a
equipe defensora

Finta ilegal

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao
amarelo o chutador

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao
amarelo o chutador

Execugéo por um
jogador nao identificado

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartdo

amarelo o chutador infrator

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartéo

amarelo o chutador infrator

Infragéo simultanea do
goleiro e do executante

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartao

amarelo o executante
infrator

Tiro livre indireto para a
equipe defensora e
adverte com cartdo

amarelo o executante
infrator

PP ——
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LEI 15 - O TIRO LATERAL

Um tiro lateral é concedido aos adversarios do jogador que tocou a bola por ultimo
quando toda a bola ultrapassa a linha lateral no solo ou no ar, ou quando a bola atinge
o teto durante o jogo. .
Um gol ndo pode ser marcado diretamente de um tiro lateral:

- Se a bola entrar na meta do adversario, € concedido um arremesso de meta.

» Se a bola entrar na meta do chutador, é concedido um tiro de canto.

1 Procedimento

No momento da execugao:
+ A bola deve estar parada na linha lateral no ponto onde saiu da quadra ou no ponto
mais proximo de onde tocou o teto; .

« Apenas o chutador pode estar fora da quadra, exceto se de outra forma previsto nas
Leis do Jogo de Futsal, consulte a segéo sobre saida autorizada da quadra em In-
terpretagdes e Recomendagdes nas Diretrizes para Arbitros de Futsal e Outros
Membros da Equipe de Arbitragem do Jogo;

« Todos os adversarios devem estar a pelo menos 5m do ponto na linha de lateral
onde o tiro lateral sera executado.

A bola esta em jogo quando é chutada e se move claramente.

A bola deve ser colocada em jogo dentro de quatro segundos apds a equipe estar pronta
para colocé-la em jogo ou o arbitro sinalizar que a equipe esté pronta para coloca-la em
jogo.

Se o tiro lateral for executado e, depois de ter entrado em jogo, a bola sair da quadra
por qualquer linha lateral sem tocar em nenhum outro jogador, um tiro lateral € conce-
dido a equipe adversaria, para ser cobrado do ponto onde a bola saiu da quadra.

Se um jogador, ao efetuar corretamente um tiro lateral, deliberadamente chuta a bola
em um oponente para jogar a bola novamente, mas néo de maneira imprudente, teme-
raria ou usando forga excessiva, os arbitros permitem que o jogo continue.

O chutador ndo deve tocar a bola novamente até que ela tenha tocado em outro jogador.

2 Infragdes e sangdes

Se, apds a bola estar em jogo, o chutador toca a bola novamente antes que ela tenha
tocado em outro jogador, um tiro livre indireto é concedido. Se o chutador cometer uma
infragdo de mao na bola:

» Um tiro livre direto é concedido;

SR
e
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* Um tiro de pénalti é concedido se a infragdo ocorreu dentro da area de pénalti do
chutador, a menos que o chutador fosse o goleiro, caso em que um tiro livre indireto
é concedido.

Um oponente que de forma incorreta distraia ou impeg¢a o chutador, incluindo se mo-
vendo para mais perto de 5m do local de onde o chute sera executado, é advertido com
cartdo amarelo por comportamento antidesportivo e, se o chute foi executado e o opo-
nente interceptou a bola, um tiro livre indireto & concedido.

Se um companheiro de equipe do executante estiver fora da quadra para enganar um
adversario ou tomar uma posigao vantajosa quando o tiro for executado, um tiro lateral
sera concedido & equipe adversaria e o jogador infrator sera advertido com cartdo ama-
relo.

Para qualquer outra infragdo, inclusive se um tiro lateral ndo for cobrado dentro de qua-
tro segundos, um tiro lateral sera concedido a equipe adversaria.
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LEl 16 - ARREMESSO DE META

Um arremesso de meta é concedido quando toda a bola ultrapassa a linha de meta no
solo ou no ar, tendo tocado pela ultima vez em um jogador da equipe atacante eum
gol ndo é marcado.

Um gol ndo pode ser marcado diretamente de um arremesso de meta. Se a bola entrar
diretamente na meta da equipe cujo goleiro efetuou o arremesso de meta, é concedido
um tiro de canto aos adversarios. Se a bola entrar diretamente na meta da equipe que
ndo efetuou o arremesso de meta, é concedido a esta equipe um arremesso de meta.

1 Procedimento

« A bola é langada ou largada de qualquer ponto da area de pénalti pelo goleiro da
equipe defensora.

« A bola esta em jogo quando é langada ou largada e move-se com clareza.

» A bola deve ser colocada em jogo dentro de quatro segundos apds a equipe estar
pronta para coloca-la em jogo ou o arbitro sinalizar que a equipe esta pronta para
coloca-la em jogo.

« Os adversarios devem estar fora da area de pénalti até que a bola esteja em jogo.

2 Infragdes e sangdes

Se, ap6s a bola estar em jogo, o goleiro que efetuou a cobranga tocar na bola antes que
ela tenha tocado em outro jogador, um tiro livre indireto é concedido. Se o goleiro co-
meter uma infragdo de mao na bola:

« Um tiro livre direto é concedido;

« Um tiro livre indireto é concedido se a infragé&o ocorreu dentro da area de pénailti do
goleiro.

Se, no momento da cobranga de um arremesso de meta, algum adversario estiver den-
tro da area de pénalti por nao ter tido tempo de sair, os arbitros permitem que o jogo
continue. Se um adversario que esta na area de pénalti quando o arremesso & execu-
tado, ou que entrar na area de pénalti antes que a bola esteja em jogo, tocar ou disputar
a bola antes que ela entre em jogo, o arremesso de meta é repetido.

Se um jogador entrar na area de pénalti antes que a bola esteja em jogo e cometer falta
ou sofrer falta de um adversério, o arremesso de meta é repetido e o infrator pode ser
advertido com cartdo amarelo ou expulso, dependendo da infragao.

Se o arremesso de meta néo for executado em quatro segundos, um tiro livre indireto é
concedido a equipe adversaria.
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Onde isto é proibido pelas regras nacionais para jovens, veteranos, portadores de defi-
ciéncia e/ou categoria de base, se o goleiro jogar ou langar a bola diretamente e ultra-
passar a linha do meio de quadra, um tiro livre indireto é concedido a equipe adversaria,
a ser executado do local onde a bola ultrapassou a linha do meio.

Para qualquer outra infragédo, o arremesso de meta é repetido.
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LEI 17 — TIRO DE CANTO

Um tiro de canto é concedido quando a bola ultrapassar totalmente a linha de meta no
solo ou no ar, tendo tocado por ultimo em um jogador da equipe defensora, € um gol
nao € marcado.

Um gol pode ser marcado diretamente de um tiro de canto, mas somente contra a
equipe adversaria, se a bola entrar diretamente na meta do chutador, um tiro de canto
é concedido aos adversarios.

1 Procedimento

» A bola deve ser colocada na area do tiro de canto mais préxima do ponto onde a
bola ultrapassou a linha de gol.

+ A bola deve estar parada e ser chutada por um jogador da equipe atacante.

« A bola deve ser colocada em jogo dentro de quatro segundos apés a equipe estar
pronta para coloca-la em jogo ou o arbitro sinalizar que a equipe esté pronta para
coloca-la em jogo.

« A bola esta em jogo quando é chutada e se move claramente, ela néo precisa sair
da area do tiro de canto.

« No momento em que a bola é colocada em jogo, apenas o chutador pode estar fora
da quadra, exceto se de outra forma previsto nas Leis do Jogo de Futsal, consulte a
segdo sobre saida autorizada da quadra em Interpretagdes e RecomendagGes nas
Diretrizes Praticas para Arbitros de Futsal e Outros Membros da Equipe de Arbitra-
gem do Jogo.

« Os adversarios devem permanecer a pelo menos 5m da area do tiro de canto até
que a bola esteja em jogo.

2 Infragdes e sangdes

Se, ap6s a bola estar em jogo, o executante tocar a bola novamente antes que ela tenha
tocado em outro jogador, é concedido um tiro livre indireto. Se o chutador cometer uma
infracdo de mao:

* Um tiro livre direto é concedido;

« Um tiro de pénalti é concedido se a infragdo ocorreu dentro da area de pénaliti do
executante, a menos que o executante seja o goleiro, caso em que é concedido um
tiro livre indireto.

Se um jogador, ao executar corretamente um tiro de canto, deliberadamente chutar a
bola em um adversario para joga-la novamente, mas nao de maneira temeraria ou im-
prudente ou usando forga excessiva, os arbitros permitem que o jogo continue.




Pagina 84
LEI 17 - TIRO DE CANTO

Se um companheiro de equipe do executante estiver fora da quadra para enganar um
adversario ou tomar uma posigdo vantajosa quando o tiro de canto for cobrado, um
arremesso de meta é concedido a equipe adversaria e o jogador infrator é advertido
com cartdo amarelo.

Para qualquer outra infragao, incluindo se um tiro de canto néo for executado dentro de
quatro segundos ou da area do tiro de canto, um arremesso de meta é concedido a
equipe adversaria.
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PROTOCOLO DE SUPORTE DE VIDEO

1 Principios

Os arbitros fazem uso do VS quando o treinador principal de uma equipe (ou, na ausén-
cia do treinador principal, um oficial de equipe designado conforme estipulado na rela-
¢do da comissao técnica da equipe) contesta uma decisdo em relagéo a:

1. Gol/nao gol

2. Pénalti/nao pénalti

3. Cartdes vermelhos diretos (ndo segunda adverténcia)

4. |dentidade equivocada

O VS também pode ser usado a critério dos arbitros nas seguintes situagdes:
5. Se o crondmetro apresentar mau funcionamento

6. Se o crondmetro for incorretamente (re)iniciado/parado pelo cronometrista de acordo
com as disposicdes das Leis6 e 7

7. Para verificar se um gol foi marcado

8. Verificar se a bola entrou na baliza antes do sinal acustico no final de um periodo
(sem prejuizo de periodos prolongados para permitir a realizagao de tiros penais ou
tiros livres diretos a partir da sexta falta acumulada)

Um desafio bem sucedido significa que a decis&o inicial dos arbitros é alterada, en-
quanto um desafio mal sucedido significa que a decis&o inicial foi confirmada. A deciséo
inicial ndo muda a menos que a filmagem do replay mostre que um “erro claro e dbvio”
foi cometido ou occorreu um “incidente grave perdido”.

N&o ha limite para o nimero de desafios bem-sucedidos disponiveis para cada equipe.

Além disso, cada equipe tem direito a um desafio sem sucesso em cada metade do
jogo. Desafios ndo usados durante o primeiro tempo do jogo ndo podem ser levados
para o segundo tempo.

Se a prorrogagéo for jogada para determinar os vencedores da partida, cada equipe
tera direito a um desafio adicional sem sucesso durante a prorrogagdo. Desafios ndo
usados durante a segunda metade da partida ndo podem ser levados para a prorroga-
Gao.

Se chutes da marca de pénalti forem executados para determinar os vencedores da
partida, cada equipe tera direito a um desafio adicional sem sucesso durante os chutes
da marca de pénalti. Desafios ndo usados durante a partida ndo podem ser transferidos
para chutes a partir da marca de pénalti.
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Os arbitros revisarao a filmagem do replay diretamente (revisdo dos arbitros — RR) e 0
arbitro tomara a decisao final.

Os arbitros devem permanecer “visiveis” durante o RR para garantir transparéncia.

Se 0 jogo continuar ap6s um incidente que é entdo revisto, qualquer agédo disciplinar
tomada/ exigida durante o periodo pés-incidente n&o é cancelada, mesmo se a decisdo
inicial for alterada (exceto uma adverténcia por interromper ou interferir com um ataque
promissor ou um envio de fora por impedir uma oportunidade bvia de gol).

O periodo de jogo antes e depois de um incidente que pode ser revisto é determinado
por este protocolo.

2 Decisoesl/incidentes passiveis de revisio

As categorias de decisdo/incidente que podem ser revisadas por meio de um desafio
séo:

1. Gols

1.1 Infrag6es da equipe atacante na preparagdo da jogada ou marcagéo do gol (por
exemplo, mao na bola, falta, etc.)

1.2 Bola fora de jogo antes do gol
1.3 Situagdes de gol/néo gol

2. Incidentes na area de pénalti

2.1 Pénalti nao marcado

2.2 Pénalti concedido incorretamente

2.3 Infragbes da equipe atacante na preparagéo da jogada para o possivel pénalti (por
exemplo, m&o na bola, falta, etc.)

2.4 L ocal da infrag&o (dentro-ou fora da &rea penal)

2.5 Bola fora de jogo antes da infragdo

3. Cartbes vermelhos diretos (ndo segunda adverténcia)
3.1 ‘Evitar_ uma 6poﬁunidade clara de gol |

3.2 Jvogo brusco grave (uso excessivo de forga)

3.3 Conduta violenta, morder ou cuspir em outra pessoa

e ————
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3.4 Agdes ofensivas, insultantes ou abusivas
4. |dentidade equivocada (cartes vermelhos ou amarelos)
» Se os arbitros penalizarem uma infragéo e, em seguida, derem ao jogador errado da
equipe infratora (penalizada) um cartdao amarelo ou vermelho, a identidade do infrator
pode ser revisada; a infragdo em si ndo pode ser revisada a menos que esteja relacio-

nada a um gol, uma falta sancionada com um pénalti ou cartdo vermeiho direto.

O VS também pode ser usado a critério dos arbitros em relagdo aos seguintes inciden-
tes:

1. Se o crondmetro funcionar mal, para determinar como o tempo deve ser corrigido

2. Se o cronémetro for incorretamente (re)iniciado/parado pelo cronometrista de acordo
com as disposicoes das Leis6e 7

3. Para verificar se um gol foi marcado
4. Para verificar se a bola entrou na baliza antes do sinal acustico no final de um peri-

odo (salvo a excegéo de periodos estendidos para permitir a realizagéo de pénaltis
ou tiro livre a partir da 62 falta acumulada)

3 Aplicagdes

O uso do VS durante uma partida de futsal envolve os seguintes aspectos praticos:

1. Em principio, as cdmeras a serem utilizadas devem ser capazes de cobrir todo a
quadra, o relégio principal, os gols e ambas as areas de pénaltis. Isso significa que
sa0 necessarias pelo menos quatro cdmeras: uma para cada area de pénalti (inclu-
indo a linha de gol), uma para o relégio principal e uma para toda a quadra.

2. O operador de replay (RO) tem acesso independente e controle de replay de todas
as imagens de transmisséo de TV.

3. A érea de revisdo do arbitro (RRA) é onde os arbitros revisam a filmagem do replay
antes da decis3o final ser tomada. Deve estar localizado préximo a quadra e sua
localizagdo deve ser claramente identificada.

4. Dois monitores devem estar disponiveis na RRA:

« Um monitor para o OR, que auxilia os arbitros durante a revisédo das imagens

« Um monitor voltado para a quadra para os arbitros revisarem as imagens do replay

8
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5.

O OR auxilia os arbitros durante a revisdo, mostrando a filmagem conforme solici-
tado pelos arbitros (por exemplo, diferentes angulos de camera, ajustando a veloci-
dade do replay, etc.) no monitor dos arbitros.

O RO deve passar por treinamento especial, incluindo a familiarizagdo com as Leis
do Jogo do Futsal, e obter a certificagdo necessaria.

Se a tecnologia apresentar mau funcionamento e ndo houver equipamento sobres-
salente aprovado disponivel, o VS nao podera ser usado. Ambas as equipes devem
ser informadas imediatamente.

Como a certificagéo € necessaria para atuar como RO, um RO que n&o puder iniciar
ou continuar a partida sé podera ser substituido por alguém qualificado para a fun-
¢ao. Se nenhum substituto qualificado for encontrado, a partida deve ser dispu-
tada/continuar sem o uso de VS e ambas as equipes devem ser informadas imedia-
tamente.

4 Procedimentos

Decisao inicial

Os arbitros devem sempre tomar uma decis&o inicial (incluindo tomar qualquer agéo
disciplinar necessaria) como se ndo houvesse VS (exceto para incidentes graves perdi-
dos).

Desafio ou decisdao dos arbitros para realizar uma revisio

1.

Para contestar uma decisao, o treinador principal (ou, na sua auséncia, um membro
da comissé&o técnica designada oficial conforme estipulado na lista da equipe) deve
imediatamente:

girar o dedo no ar; e

informar o terceiro arbitro ou arbitro assistente reserva de seu pedido de Revis3o.

O terceiro arbitro ou arbitro assistente reserva informara os arbitros sobre o desat" (o]
atraves do sistema de comunicagéo e levantando uma “placa”.

Alternativamente, quando aplicavel, os arbitros podem decidir realizar uma revisio
no seu proprio arbitrio.

Se o0 jogo ja estiver parado, os arbitros atrasam o reinicio para realizar a revis&o.
Se o jogo ainda n&o tiver parado, os arbitros param o jogo quando a bola esta em

uma zona/situagédo neutra, ou seja, quando nenhuma das equipes tem uma boa
oportunidade de ataque.
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6. Em todos os casos, os arbitros devem indicar que uma revisado ocorrera por meio de
gesto mostrando o “sinal de TV” (contorno de uma tela de TV).

Revisao

1. Os arbitros vdo ao RRA para ver o replay. A revisdo sera realizada por ambos os
arbitros, mas o arbitro principal tomara a decis&o final.

2. Durante o RR, os demais arbitros supervisionarédo o que esta acontecendo na qua-
dra de jogo e dentro da area técnica.

3. Jogadores, substitutos ou membros de comissdes técnicas de equipe que entram
na RRA ou tentam influenciar o RR ou a deciséo final sera advertido com cartéo.

4. Os arbitros podem solicitar diferentes angulos de camera/velocidade de replay, mas,
em geral, replays em cdmera lenta s6 devem ser usados para fatos, por exemplo, a
posi¢do de uma infragdo ou jogador, o ponto de contato para infragdes fisicas e mao,
ou se o a bola estava fora de jogo (inclusive em situages de gol/n&o gol); a veloci-
dade normal deve ser usada para a intensidade de uma infrag@o ou para decidir se
foi uma infragdo de méao.

5. Para decisdes/incidentes relacionados a gols, pénalti/ndo pénalti e cartoes verme-
lhos para oportunidade clara de gol, pode ser necessario revisar a fase de jogo de
ataque (APP) que levou diretamente a decisdo/incidente; isso pode incluir como o
time atacante ganhou a posse de bola em jogo.

6. Para outras infragdes sancionadas com cartdo vermelho (jogo brusco grave ou con-
duta violenta), incidentes de crondmetro e identidade trocada, apenas o incidente é
analisado.

7. As Leis do Jogo de Futsal ndo permitem que as decisdes de reinicio sejam alteradas
se o jogo for reiniciado. No entanto, para efeitos do sistema VS, apés uma contes-
tagdo imediata, um incidente ainda pode ser revisto e a decisdo inicial alterada,
mesmo que o jogo ja tenha sido reiniciado.

8. O processo de revisdo deve ser concluido da forma mais eficiente possivel, mas a
precisdo da decisdo final € mais importante do que a velocidade. Por esta razéo, e
porque algumas situagdes sdo complexas, com varias decisdes/ incidentes, néo ha
limite de tempo para o processo de revisao.

Decisao final e reinicio
1. O arbitro principal é a tnica pessoa que pode tomar a deciséo final.
2. Quando o RR estiver completo, o arbitro deve mostrar o sinal de TV e comunicar a

decisdo final @ mesa do cronometrista e, se necessario, aos técnicos de ambas as
equipes.
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3. O arbitro entdo tomaré/alterard/anulara qualquer agao disciplinar (quando apropri-
ado) e reiniciara o jogo de acordo com as Leis do Jogo de Futsal.

4. Se adeciséo inicial for anulada ou for identificado um incidente grave perdido, o jogo
sera reiniciado de acordo com as Leis do Jogo de Futsal.

5. Se a deciséo inicial ndo for anulada, o jogo sera reiniciado:

* de acordo com a deciséo inicial se o jogo ja havia parado; ou

* com uma bola ao chao se o jogo foi interrompido pelos arbitros para realizar o RR.

6. Se a deciséo inicial for anulada ou for identificado um incidente grave perdido, o
momento em que o incidente ocorreu é relevante. O arbitro deve informar o crono-

metrista da hora correta para que o cronémetro possa ser ajustado.

7. Se o RR se referir a um incidente de crondmetro, o arbitro deve informar o cronome-
trista do tempo correto para que o cronémetro possa ser ajustado.

8. Uma vez que os arbitros estejam prontos para reiniciar a partida, o cronometrista
pode reiniciar o cronédmetro a partir do novo tempo ajustado.

Validade do jogo

Em principio, um jogo n&o ¢é invalidado por causa de um ou mais:
1. avarias da tecnologia;

2. decisdes erradas envolvendo VS;

3. decisdes de nao revisar um incidente; ou

4. Revisbes de uma situagdo néo passivel de revis3o.
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Arbitro e outros membros da equipe de arbitragem

Os arbitros devem usar os sinais listados abaixo, tendo em mente que a maioria dos
sinais precisam ser feitos por apenas um dos arbitros, mas um sinal deve ser feito por
ambos os arbitros ao mesmo tempo.

Os arbitros assistentes devem dar os sinais para um tempo técnico e a quinta falta acu-
mulada.

1 sinais de pelo menos um dos arbitros

Inicio/reinicio do jogo

Tiro livre direto/pénalti (Opgao 1) (Opgao 2)
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Tiro lateral (Opgao 1) (Opgao 2)

Arremesso de meta (opgéao 1)
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CONTAGEM DE QUATRO SEGUNDOS

(Etapa lll) (Etapa IV)
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Pelo menos um dos arbitros deve mostrar claramente a contagem de quatro segundos
nas seguintes reinicializagoes:

* Tiro de canto;

« Tiro lateral;

* Arremesso de meta;

« Tiros livres diretos ou indiretos, incluindo a sexta falta acumulada;

+ Quando o goleiro controla a bola em sua prépria metade da quadra.

Os arbitros ndo contam quatro segundos para as seguintes reinicializagoes:
+ Tiros de saida;

+ Pénaltis.

Tempo técnico
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Vantagem apos falta Vantagem apos falta

para tiro livre direto para tiro livre indireto

Adverténcia (cartdo amarelo) Expulsao (cartdo vermelho)
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Falta acumulada: sinal a ser feito por um dos arbitros ao cronometrista e ao terceiro
arbitro apds a vantagem ter sido aplicada e a bola ficar fora de jogo.

(Etapa I) (Etapa Il)
Rodando os antebragos, 3 voltas completas
um sobre o outro

(Etapa lll: duas opgdes)
Indicando o niumero de faltas a registrar e o lado
da area técnica da equipe infratora
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Numero de jogadores - 6




~

uU?

Pagina 99

SINALIZAGCAO

Numero de jogadores -7 Niumero de jogadores - 8

Wl

Numero de jogadores -9

Numero de jogadores - 11 Numero de jogadores - 12
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Numero de jogadores - 13 Numero de jogadores - 14

Numero de jogadores - 15
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Numero de jogadores - 60 (Etapa I)
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Gol contra (Passo I) (Etapa Il)

Um dos arbitros indica primeiro o numero do jogador que fez o gol contra e na sequen-
cia aponta para a area técnica da equipe que sofreu o gol.

2, Sinal a ser executado por ambos os arbitros, em simuitaneo

i

Tiro livre indireto

No momento em que é concedido o tiro livre indireto, apenas o arbitro que sanci-
ona, deve erguer o brago.




Pagina 104
SINALIZACAO

3. Sinais dos arbitros assistentes

Tempo técnico Quinta falta acumulada

Sinalizagao do terceiro arbitro ou arbitro assistente reserva apos a marcagao de
um gol, quando eles estao monitorando a linha de gol da equipe atacante.

(Etapa Il)
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1. Posicionamento com a bola em jogo

Recomendagoes:
* O jogo deve ser entre o arbitro e o segundo arbitro.

» Os arbitros devem usar um sistema diagonal.

 Ficar do lado de fora e paralelo & linha lateral torna mais facil manter o jogo e o outro
arbitro dentro do campo de visé@o de cada arbitro.

« O arbitro mais préximo da jogada, a "area de agdo", ou seja, o local onde a bola esta
localizada em um determinado momento, deve estar dentro do campo de vis&o do
outro arbitro, e este Gltimo deve se concentrar em controlar a "area de influéncia”, o
local onde a bola néo esta localizada naquele momento, mas onde é provavel que
ocorra uma infragao ou falta.

« Um dos arbitros deve estar perto o suficiente para ver o jogo sem interferir nele.
« Os arbitros apenas entram em quadra para obter uma melhor vis&o do jogo.

« “O que precisa ser visto” nem sempre esta nas proximidades da bola. Os arbitros
também devem prestar atengao a:

0.
°

Confrontos agressivos de jogadores individuais fora da disputa pela posse da bola;
% Possiveis infragbes na area penal para a qual o jogo se encaminha;

< Infragdes-ocorridas sem que a bola esteja em jogo;

% A préxima fase do jogo.

2. Posicionamento geral durante o jogo

Recomenda-se que um dos arbitros esteja na linha ou atras do pendltimo jogador da
equipe defensora ou da bola se estiver mais perto da linha de meta do que o penuitimo
jogador da equipe defensora.

Os arbitros devem estar sempre de frente para a quadra. Um dos arbitros deve controlar
a area de agéo e o outro arbitro deve controlar a area de influéncia.

3. O goleiro langando ou soltando a bola

Um dos arbitros deve posicionar-se na linha do goleiro e verificar se o goleiro nao toca
a bola uma segunda vez ap6s coloca-la em jogo ou com as méaos ou bragos fora da
area de pénalti, ao mesmo tempo que cronometram o nimero de segundos que 0 go-
leiro esta com a posse da bola.
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A mesma posigdo deve ser tomada por um dos arbitros para um arremesso de meta. A
contagem de quatro segundos comegara se o goleiro estiver dentro de sua area de
pénalti. Um goleiro que esta fora de sua area de pénalti pode ser advertido com cartao
amarelo por atrasar o reinicio do jogo.

Uma vez que o goleiro tenha langado a bola, os arbitros assumem posigées adequadas
para controlar o jogo.

4. Situagoes de “gol/nao gol”

Quando um gol foi marcado e nd@o ha divida sobre a deciséo, o arbitro e o segundo
arbitro devem fazer contato visual e o arbitro mais préximo da mesa do cronometrista
deve se aproximar do cronometrista e o terceiro arbitro para comunicar o niimero do
jogador que marcou o gol com o sinal obrigatério.

Se um gol foi marcado, mas o jogo continuou porque a situagdo nao esta clara, o arbitro
mais préximo do gol apita para chamar a atengdo do outro arbitro e, em seguida, o
arbitro mais préximo da mesa do cronometrista se aproxima do cronometrista e do ter-
ceiro arbitro para comunicar o nimero do jogador que marcou o gol com o sinal obriga-
torio.

Quando uma equipe esta jogando com um goleiro linha, o terceiro arbitro deve auxiliar
os arbitros em quadra, posicionando-se na linha de meta da equipe que joga com o
goleiro linha, a fim de ter uma melhor viso das situagées de gol ou néo gol.

5. Posicionamento em situagées de bola fora de jogo

A melhor posigéo é aquela a partir da qual os arbitros podem tomar a decisdo certa e
ter uma vis&o ideal do jogo e dos jogadores. Todas as recomendagdes sobre o posicio-
namento s@o baseadas em probabilidades, que devem ser ajustadas usando informa-
¢oes especificas sobre as equipes, os jogadores e outras incidéncias prévias do jogo
até aquele momento.

6. Posicionamento em cenarios especificos

1. Posicionamento - tiro de saida

Em cada tiro inicial, um dos arbitros deve estar situado na mesma linha lateral onde
estéo localizadas as zonas de substituigdo, 1m ao longo da linha do meio de quadra do
lado da equipe que executa o tiro inicial, para verificar se o tiro inicial é realizado de
acordo com o procedimento estabelecido.

O outro arbitro deve estar na outra linha lateral, alinhado com o pentiltimo jogador da
equipe que nao esta executando o tiro de saida.
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"l

2. Posicionamento — arremesso de meta

1.

Um dos érbitros deve primeiro verificar se a bola estd dentro da area penal. Se a
bola ndo estiver dentro da area, os arbitros podem iniciar a contagem dos quatro
segundos se considerarem que o goleiro esta pronto para fazer o arremesso de meta
ou esta demorando a pegar a bola por razdes taticas.

Quando a bola esta dentro da area de pénalti, um dos arbitros deve posicionar-se
na linha do goleiro para verificar se o goleiro esta pronto para colocar a bola em jogo
e se 0s jogadores da equipe adversaria estdo fora da area de pénalti. Os arbitros
entdo sinalizam a contagem de quatro segundos, a menos que ja tenha comegado
de acordo com o ponto anterior.

Finalmente, qualquer dos arbitros em quadra que supervisionou o arremesso de
meta deve tomar uma posigdo adequada para controlar o jogo, o que € uma priori-
dade em qualquer caso.
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3. Posicionamento - tiro de canto (1)

Em um tiro de canto, o arbitro mais préximo do local onde o tiro deve ser executado se
posiciona na linha lateral a uma distancia de aproximadamente 5m do arco do tiro de
canto onde o tiro deve ser executado. A partir desta posicéo, este arbitro deve verificar
se a bola esta corretamente posicionada dentro da area do tiro de canto e se os joga-
dores da equipe defensora estdo a pelo menos 5m de distancia do tiro de canto. O outro
arbitro posiciona-se na mesma extremidade da quadra, mas do outro lado, na intersegdo
da linha lateral com a linha de meta. A partir desta posig&o, este arbitro observa a bola
e o comportamento dos jogadores.

4. Posicionamento - tiro de canto (2)

g TS Rt vars. rug

5. Posicionamento - tiro livre (1)

Em um tiro livre, o arbitro mais proximo se posiciona na linha do local de onde o tiro
deve ser executado e verifica se a bola esta posicionada corretamente, além de obser-
var os jogadores quanto a invasdo enquanto o tiro esta sendo executado. O outro arbitro
deve posicionar-se em linha com o penultimo jogador da equipe defensora ou na linha
de meta, o que € uma prioridade em qualquer caso. Ambos os arbitros devem estar
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prontos para seguir a trajetdria da bola e correr ao longo das linhas laterais em diregéo

aos cantos da quadra, se um tiro livre direto for executado em direg@o ao gol e eles ndo
estiverem alinhados com a linha de meta.

ug
|




Pagina 110

POSICIONAMENTO

7. Posicionamento — tiro livre (3)

Srp e o

9. Posicionamento - tiro penal

Um dos érbitros se posiciona na linha da marca de pénalti a uma distancia aproximada
de 5m e verifica se a bola estd bem colocada, identifica o chutador e observa os joga-
dores quanto a invaséo enquanto o tiro esta sendo executado. Este arbitro ndo ordena
que o chute seja executado até que se verifique se as posigdes de todos os jogadores
estdo corretas, podendo ser auxiliado pelo outro &rbitro, se necessario. O outro arbitro
deve estar posicionado na intersegéo da linha de meta com a area de pénalti e verificar
se a bola entra na meta. Se o goleiro defensor cometer uma infragdo relevante de
acordo com a Lei 14 e um gol ndo for marcado, este arbitro deve apitar para ordenar
que o pénalti seja repetido. ' ' ' '
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10. Posicionamento - tiro livre direto da marca de 10m

Um dos arbitros se posiciona na linha da marca dos 10m, identifica o chutador e observa
os jogadores quanto a invasdo enquanto o chute esta sendo executado. Este arbitro
ndo ordena que o chute seja executado até que se verifique se as posigdes dos joga-
dores estdo corretas e se a bola esta corretamente posicionada, podendo ser auxiliado
pelo outro arbitro, se necessario. O outro arbitro deve estar posicionado na intersegao
da linha de meta com a area de pénalti e verificar se a bola entra na meta. Se o goleiro
defensor cometer uma infragdo relevante de acordo com a Lei 13 e um gol n&o for mar-
cado, este arbitro deve apitar para ordenar que o tiro livre sem “barreira” seja repetido.

O terceiro arbitro posiciona-se alinhado com a marca dentro da area de pénalti indicando
a distancia minima de 5m da marca de 10m que deve ser respeitada pelo goleiro, con-
forme mencionado na Lei 1.

|
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11. Posicionamento - tiro livre sem “barreia” fora da marca de 10m (1)

Um dos arbitros posiciona-se em linha com a bola, verifica se a bola esta bem colocada,
identifica o chutador e observa os jogadores quanto a invasdo enquanto o chute esta
sendo executado. Este arbitro ndo ordena que o chute seja executado até que tenha
sido verificado que as posigdes dos jogadores estéo corretas e pode ser auxiliado pelo
outro arbitro, se necessario. O outro arbitro deve posicionar-se na intersegéo da linha
de meta com a area de pénalti e verificar se a bola entra na meta. Se o goleiro defensor
cometer uma infragcéo relevante de acordo com a Lei 13 e um gol ndo for marcado, este
arbitro deve apitar para ordenar que o tiro livre sem “barreira” seja repetido.
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13. Posicionam

ento - tiro
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16. Posicionamento — tiro lateral (4)

17. Posicionamento - tiro lateral (5)

Durante um tiro lateral préximo ao arco do tiro de canto a favor da equipe atacante, o
arbitro mais préximo do ponto de onde deve ser cobrado o tiro lateral permanece a uma
distancia aproximada de 5m. A partir desta posigdo, este arbitro verifica se o tiro lateral
é executado de acordo com o procedimento e se os jogadores da equipe defensora
estdo a pelo menos 5 metros de onde deve ser cobrado o tiro lateral. O outro arbitro
posiciona-se na mesma extremidade da quadra, mas do outro lado, na intersegéo da
linha lateral e da linha de meta. A partir desta posicéo, este arbitro observa a bola e o
comportamento dos jogadores.

5% 2 4

18 A. Posicionamento - tiros livres da marca do pénalti para determinar os vence-
dores de um jogo ou um empate em casa e fora (sem arbitro assistente reserva)

O arbitro principal deve adotar um posicionamento na linha de meta a aproximadamente
2m do gol, a funcéo principal do arbitro é verificar se a bola ultrapassa a linha de meta
e se o goleiro cumpre os requisitos da Lei 14,
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Quando fica claro que a bola ultrapassou a linha de meta, o arbitro deve fazer contato
visual com o segundo arbitro para verificar se nenhuma infragéo foi cometida.

O segundo arbitro posiciona-se na linha da marca do pénalti, a uma disténcia aproxi-
mada de 3m, para verificar se a bola e o goleiro da equipe do executante estdo correta-
mente posicionados. O segundo arbitro apita para que o tiro seja executado.

O terceiro arbitro ocupa uma posigao no circulo central para controlar os jogadores ele-
giveis restantes e os substitutos de ambas as equipes.

O cronometrista se posiciona na mesa do cronometrista e garante que todos os jogado-
res excluidos da execugdo de um chute e os membros das comissdes técnicas das
equipes se comportem corretamente, além de zerar o placar para 0 X 0 e registrar o
resultado dos chutes no placar.

Todos os érbitros anotam os chutes a partir da marca de pénalti e os nidmeros dos
jogadores que os cobraram.

18 B. Posicionamento - tiros livres da marca de pénalti para determinar os vence-
dores de um jogo ou empate em casa e fora (com um arbitro assistente reserva)

Se for nomeado um arbitro assistente reserva, as posi¢des dos arbitros do jogo sao as
seguintes:

O arbitro principal posiciona-se na linha de meta a aproximadamente 2m da meta. A
principal fungdo do arbitro é verificar se a bola ultrapassa a linha de meta e se o goleiro
cumpre os requisitos da Lei 14.
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Quando fica claro que a bola ultrapassou a linha de meta, o arbitro deve fazer contato
visual com o segundo e o terceiro arbitros para verificar se nenhuma infragéo foi come-
tida.

O segundo arbitro posiciona-se na linha da marca do pénalti, a uma distancia aproxi-
mada de 3m, para verificar se a bola e o goleiro da equipe do executante estdo correta-
mente posicionados. O segundo arbitro apita para que o tiro seja executado.

O terceiro arbitro posiciona-se na linha de meta a aproximadamente 2m da meta, do
lado oposto ao arbitro. O principal dever do terceiro arbitro é verificar se a bola ultra-
passa a linha de meta e auxiliar o arbitro se necessario.

O arbitro assistente reserva assume uma posigao no circulo central para controlar os
jogadores elegiveis restantes e os substitutos de ambas as equipes.

O cronometrista se posiciona na mesa do cronometrista para:
« Assegurar que quaisquer jogadores e substitutos excluidos da execugao de um tiro
e os membros da comissao técnica de equipe se comportem corretamente;

+ Ajusta o placar para 0 X 0 e registra o resultado dos tiros no placar.

Todos os arbitros anotam os chutes a partir da marca de pénalti e o nimero de jogado-
res que os executaram.

19. Posicionamento — mudanca de lado pelos arbitros em quadra
Os arbitros podem mudar de lado da quadra se considerarem que isso terd um impacto
positivo no jogo. No entanto, os arbitros devem ter em mente o seguinte:

+ Eles n&o devem trocar de lado quando a bola estiver em jogo.
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» Em principio, eles sé devem mudar de lado quando o arbitro do lado do banco mos-
tra um cartdo amarelo ou vermelho ou toma qualquer outra deciséo crucial que pode

levar a criticas ou discordancia de uma ou mais das equipes.

« O arbitro que mostra o cartdo amarelo ou vermelho normalmente decide se muda
de lado ou néo.

« O arbitro que esta do lado do banco depois de mudar de lado sempre sinaliza para
o reinicio.

« Os arbitros podem retornar aos seus lados “normais” quando o jogo permitir.

Exemplos:

2) O arbitro que apitou vai até o local onde a falta foi cometida para mostrar
um cartdo amarelo ou vermelho.
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3) O outro arbitro dirige-se ao local onde foi cometida a falta para ajudar a
controlar a situagao (os jogadores e a bola).

4) O arbitro que mostrou o cartdo amarelo ou vermelho dirige-se 4 mesa do
cronometrista para informar aos demais arbitros o nimero do jogador infrator.

O sinal deve ser feito na linha de meia quadra, a aproximadamente 5m da mesa
do cronometrista.
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5) Os arbitros reiniciam o jogo mudando de lado. O jogo é reiniciado pelo arbitro,
que agora esta do lado do banco, apitando.

20. Posicionamento — terceiro arbitro (ou arbitro assistente reserva) quando uma
ou mais equipes jogam com um goleiro linha

Quando uma equipe joga com um goleiro linha, o terceiro arbitro (ou arbitro assistente
reserva) controla a linha de meta dessa equipe quando ela esta atacando. Se um gol
for marcado no lado da equipe atacante, o terceiro arbitro (ou arbitro assistente reserva)

Se ambas as equipes jogam com um goleiro linha e um terceiro arbitro e um arbitro
assistente de reserva estéo disponiveis, o terceiro arbitro deve controlar a linha de meta
de uma equipe e o arbitro assistente de reserva deve controlar a outra linha de meta.

i!
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LEI 3 - Os jogadores

Se um jogador que esta fora da quadra com a permissdo de um dos arbitros, e que nao
foi substituido, volta a entrar na quadra sem permissdo de um dos arbitros e comete
outra infragdo passivel de ser punida com adverténcia com cartdo amarelo, o jogador
deve ser expulso por duas infragdes, por exemplo, se o jogador entrar sem permissdo
de um dos arbitros e, em seguida, derrubar um adversario de maneira temeraria. Se
esta infrag&o for cometida com forga excessiva, o jogador é expulso diretamente.

Um jogador que acidentalmente ultrapassa uma das linhas limites da quadra e/ou que
deixa a quadra como parte de um movimento de jogo ndo é considerado como tendo
cometido uma infragao.

Suplentes

Se um substituto entrar em quadra infringindo o procedimento de substituigdo ou fizer
com que uma equipe jogue com um jogador extra, os arbitros, auxiliados pelos outros
arbitros do jogo, devem seguir as seguintes diretrizes:

+ Pare o jogo, embora nado imediatamente se a vantagem puder ser aplicada.

» Advertir o substituto por comportamento antidesportivo se a equipe jogar com um
jogador extra ou por infringir o procedimento de substituigdo se a substituigdo ndo
for feita corretamente.

* O substituto deve deixar a quadra na préxima paralisagao do jogo se nao o tiver
saido antes, seja para completar o procedimento de substituigéo, se a infragéo foi
por esse motivo, ou para se deslocar para a area técnica, se a equipe estava jogando
com um jogador extra.

» Se os arbitros aplicarem a vantagem:

> Eles devem interromper o jogo quando a equipe do substituto estiver de posse da
bola e reinicia-lo com um tiro livre indireto para a equipe adversaria, a ser executado
da posigéo da bola quando o jogo foi interrompido, a menos que o jogo tenha sido
interrompido com a bola dentro da area penal (ver Lei 13);

> Se a equipe do substituto cometer uma infragéo punivel com um tiro livre indireto,

um tiro livre direto ou um pénalti, deve sancionar a equipe do substituto concedendo

_ o reinicio para a equipe adverséaria. Se necessério, tomam também a medida disci-
plinar correspondente a infragéo cometida;

> E, em seguida, parar o jogo porque os adversarios da equipe do substituto cometem
uma infragdo ou porque a bola saiu de jogo, eles devem reiniciar o jogo com um tiro
livre indireto para os adversarios da equipe do substituto. Se necessario, também
tomam as medidas disciplinares correspondentes a infragdo cometida.

« Se um substituto designado entrar em quadra em vez de um jogador designado no
inicio do jogo e os arbitros ou outros oficiais do jogo nédo forem informados desta
mudanga: ' ‘
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> 05 arbitros permitem que o substituto designado continue o jogo;
> Nenhuma; acao disciplinar pode ser tomada contra o substituto designado;
> Oé arbitros relatam o incidente as autoridades competentes.

» Se um substituto cometer uma infragdo de expulsdo antes de entrar em quadra, o
numero de jogadores da equipe ndo é reduzido e outro substituto ou o jogador que
seria substituido pode entrar em quadra.

Saida autorizada da quadra

Além de uma substituigdo normal, um jogador pode deixar a quadra sem a permisséo

de qualquer um dos arbitros nas seguintes situacdes:

« Como parte de um movimento de jogo pelo qual o jogador retorna imediatamente a
quadra, ou seja, para jogar a bola ou driblar o adversario. No entanto, ndo é permi-
tido sair da quadra e deslocar-se para atrds de uma das metas antes de voltar a
entrar em quadra com o objetivo de enganar os adversarios, se isso acontecer, 0s
arbitros interrompem o jogo se ndo puderem aplicar a vantagem. Se interromper o
jogo, eles devem reinicia-lo com um tiro livre indireto. O jogador & advertido com
cartdo amarelo por deixar a quadra sem a permisséo de um dos arbitros.

« Devido a lesdo. O jogador precisa da permissdo de um dos arbitros para voltar a
entrar em quadra se o jogador ndo tiver sido substituido. Se o jogador estiver com
sangramento, ele s6 podera voltar a entrar em quadra apos cessar o sangramento
e o jogador deve ser inspecionado pelos arbitros ou um dos outros arbitros do jogo.

« Para corrigir ou recolocar seus equipamentos. O jogador precisa da permisséo de
um dos arbitros para retornar a quadra se o jogador néo tiver sido substituido, e os
arbitros ou um dos outros arbitros devem verificar o equipamento antes que o joga-
dor retorne a partida.

Saida ndo autorizada da quadra

Se um jogador deixar a quadra sem a permisséo de um dos arbitros e por motivos néo
permitidos pelas Leis do Jogo de Futsal, o cronometrista ou o terceiro arbitro soara o
sinal acUstico para informar aos arbitros se a vantagem ndo pode ser aplicada. Se for
necessario interromper o jogo, os arbitros sancionam a equipe do jogador infrator com
um tiro livre indireto para a equipe adversaria. Se a vantagem for aplicada, o cronome-
trista ou o terceiro arbitro deve soar o sinal actstico na proxima interrupgéo do jogo. O
jogador é advertido com cartdo amarelo por deixar a quadra sem a permissao de um
dos arbitros.

Namero minimo de jogadores

Embora um jogo possa nao comegar se uma das equipes se apresentar com menos de
trés jogadores, o nimero minimo de jogadores, incluindo suplentes, necessario para um
jogo é deixado ao critério das associagdes nacionais de futsal.
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Um jogo ndo pode ser reiniciado se qualquer uma das equipes tiver menos de trés jo-
gadores. No entanto, se uma equipe tiver menos de trés jogadores porque um ou mais
jogadores deixaram deliberadamente a quadra, os arbitros ndo sdo obrigados a inter-
romper o jogo imediatamente e a vantagem pode ser aplicada. Em tais casos, os arbitros
néo devem reiniciar o0 jogo apés o jogo ter sido interrompido se uma equipe néo tiver o
nimero minimo de trés jogadores.

Bebidas hidratantes

Os érbitros devem permitir que os jogadores se hidratem durante os tempos de des-
canso ou durante uma interrupgéo do jogo, mas apenas fora da quadra, para ndo molhar
o piso. Nao é permitido langar bolsas ou qualquer outro recipiente com liquidos para
dentro da quadra.

Jogadores expulsos

Se um jogador de quadra cometer uma infragdo de expulsdo durante o intervalo do meio
tempo ou antes do inicio de qualquer periodo de prorrogagéo, a equipe infratora come-
¢ara o proximo perfodo com um jogador a menos em quadra.

LEIl 5 - Os arbitros

Poderes e deveres

O futsal € um esporte competitivo e os arbitros devem entender que o contato fisico
entre os jogadores é normal e uma parte aceitavel do jogo. No entanto, se os jogadores
néo respeitarem as Leis do Jogo de Futsal e o espirito do fair play, os arbitros devem
tomar as medidas adequadas para garantir que sejam respeitados.

Os arbitros tém o poder de advertir ou expulsar jogadores ou membros de comissdo
tecnica de equipe durante o intervalo do meio tempo e ap6s o término do jogo, bem
como durante a prorrogagéo e os chutes da marca de pénalti.

Vantagem

Os arbitros podem usar a vantagem sempre que ocorrer uma infragéo e as Leis do Jogo
de Futsal néo proibem explicitamente a aplicagdo da vantagem. Por exemplo, se o go-
leiro decidir executar um arremesso de meta rapidamente com os adversarios dentro da
area de pénalti, a vantagem pode ser aplicada, entretanto, a vantagem n3o pode ser
aplicada quando um tiro lateral é executado incorretamente.

A aplicagéo da vantagem néo é permitida para uma infragéo de acordo com a regra dos
quatro segundos, a menos que a infragdo seja cometida pelo goleiro em sua prépria
meia quadra, quando a bola ja esta em jogo e a equipe do goleiro perder imediatamente
a posse de bola. Nos demais casos que envolvam esta regra, em tiros livres, tiros late-
rais, arremesso de meta e tiro de canto, os arbitros ndo podem aplicar a vantagem.

Os arbitros devem considerar os seguintes fatores ao decidir se aplicam a vantagem:

¢ A gravidade da infragdo: se a infragdo justificar uma expulséb, os arbitros devem
interromper o jogo e expulsar o jogador, a menos que haja uma oportunidade clara
de gol.
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e A posicdo onde a infragdo foi cometida: quanto mais perto do gol adversario, mais
eficaz pode ser a vantagem.

e As chances de um ataque imediato e promissor.

e Ainfragdo cometida ndao deve ser a sexta falta acumulada ou outra superior de uma
equipe, a menos que haja uma oportunidade clara de gol.

e O ambiente em que se realiza o jogo.

A decisao de penalizar a infragéo inicial deve ser tomada dentro de alguns segundos a
sua ocorréncia, mas ndo se pode voltar atras se a sinalizagdo correspondente néo tiver
sido previamente executada ou se tiver sido permitida outra jogada.

Se a infragao justificar uma adverténcia com cartdo amarelo, ela deve ser aplicada na
préxima paralisagdo do jogo. No entanto, a menos que haja uma vantagem clara, é
recomendado que os arbitros parem o jogo e apliguem a sangé&o ao jogador imediata-
mente. Se a adverténcia nio for aplicada na primeira paralisagéo apos a infragao, ela
néo podera ser aplicada posteriormente.

Se a infragdo estiver impedindo a equipe adverséaria uma oportunidade clara de gol, o
jogador sera advertido por comportamento antidesportivo. Se a infragdo estava interfe-
rindo ou interrompendo um ataque promissor, o jogador ndo € advertido (ver Lei 12 —
Vantagem). No entanto:

» Se a infragdo foi uma jogada temeraria ou uma infragdo de que coloque em risco o
adversario, o jogador infrator deve ser advertido (veja a se¢do dedicada a Lei 12 abaixo).

+ Se a infragéo envolver o uso de forga excessiva, o jogador infrator deve ser expulso.

Se uma infragdo exigir que o jogo seja reiniciado com um tiro livre indireto, os arbitros
devem aplicar a vantagem para garantir que o jogo flua, desde que isso nado leve a
qualquer prejuizo e ndo seja prejudicial a equipe contra a qual a infragéo foi cometida.

Infragdes simultaneas

Quando mais de uma infragdo é cometida ao mesmo tempo, os arbitros punem a infra-
¢ao mais grave em termos de sangdo, do seu reinicio, da dureza fisica e do impacto
tatico.

Se as infragbes cometidas sdo puniveis com tiro livre direto, os arbitros ordenam que
sejam anotadas as faltas acumuladas correspondentes.

Interferéncia externa

Os arbitros param o jogo se um espectador apita e consideram que esta agéo interfere
no jogo, por exemplo, se um jogador pegar a bola com as maos. Se o jogo for interrom-
pido, deve ser reiniciado com uma bola ao chdo da posi¢do da bola quando o jogo foi
interrompido, a menos que isso tenha sido dentro da area de pénalti da equipe defen-
sora e a Ultima equipe a tocar na bola foi a equipe atacante (ver Lei 8).
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Contagem de quatro segundos quando a bola esta em jogo

Cada vez que o goleiro de uma equipe estiver com a posse da bola, enquanto a bola
estiver em jogo e na prépria meia quadra do goleiro, um dos arbitros deve fazer a con-
tagem de quatro segundos de forma visivel.

Reinicio do jogo

Os arbitros, especialmente, devem garantir que os reinicios do jogo sejam realizados
rapidamente e ndo devem permitir que os reinicios, tiro lateral, arremesso de meta, tiro
de canto ou tiros livres, sejam atrasados por razdes taticas. Quando os reinicios sdo
realizados legalmente, inicia-se a contagem de quatro segundos e ndo é necessario o
apito. Se os arbitros acreditam que o reinicio esta sendo atrasado por razbes taticas,
eles devem apitar e, em seguida, iniciar a contagem de quatro segundos, independen-
temente se jogador que efetua o reinicio esta pronto ou ndo. Nos casos em que a con-
tagem de quatro segundos néo se aplica, tiros de saida e tiro penal, os jogadores que
atrasarem o reinicio serdo advertidos verbalmente e na reincidéncia receberao o cartdo
amarelo.

E permitida a presenga de pessoas ao redor da quadra de jogo, com ou sem bolas na
sua posse, de forma a facilitar o reinicio rapido e o desenvolvimento do jogo.

Uso do apito
O uso do apito é obrigatério para:
+ Tiro de saida:

> Iniciar o jogo, primeiro e segundo periodos e primeiro e segundo periodos da pror-
rogacgéo, se necessario;

> Reiniciar o jogo apés um gol;
'« Interromper o jogo:
» Conceder um tiro livre ou pénailti;

> Suspender ou dar o jogo por terminado, ou confirmar o sinal actstico do cronome-
trista ao finalizar o periodo de jogo;

* Reiniciar o jogo para:

» Cobrangas de falta para garahtir que os jogadorés da equipe defensora observem a
distancia exigida;

» Tiros livres a partir da marca dos 10m;
» Tiros livres sem “barreira”;
» Pénaltis;

* Reiniciar o jogo apés ter sido interrompido devido a:

s i e—————
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» A aplicagdo de uma adverténcia com cartdo amarelo ou expuls&o por conduta incor-
reta;

> Lesdo a um ou mais jogadores.

O uso do apito néo é necessario para:
» Parar o jogo por:

» Um arremesso de meta, tiro de canto ou cobranga de tiro lateral, mas & obrigatério
se a situagdo nao estiver clara;

> Um gol, mas é obrigatdrio se a bola ndo entrou claramente no gol;
* Reinicie um jogo a partir de:

» Um tiro livre se a distancia minima de 5m néo foi solicitada ou a equipe adversaria
ao chutador ndo cometeu seis faltas acumuladas;

> Um arremesso de meta, tiro de canto ou tiro lateral se a distancia minima de 5m nao
tiver sido solicitada;

» Reiniciar o jogo com uma bola ao chéo.

Usar o apito com muita frequéncia resultara na diminuigdao do impacto quando for real-
mente necessario. Quando a equipe que executa um tiro livre, tiro lateral ou tiro de canto
solicita que os jogadores da equipe defensora respeitem a disténcia exigida, ou a dis-
tancia correta na cobranga do arremesso de meta, os arbitros informaréao claramente
aos jogadores que o jogo nao pode ser reiniciado antes do apito. Se, nestes casos, um
jogador reiniciar o jogo antes do apito dos arbitros, o jogador é advertido com cartdo
amarelo por atrasar o reinicio do jogo.

Se, durante o jogo, um dos arbitros apitar por engano, os arbitros devem interrompe o
jogo se considerarem que esta agao interferiu no jogo. Se os arbitros interromperem o
jogo, eles devem reiniciar o jogo com uma bola ao chdo da posi¢ao da bola quando o
jogo foi interrompido, a menos que esta tenha sido dentro da area de pénalti da equipe
defensora e a ultima equipe a tocar na bola foi a equipe atacante (ver Lei 8). Se o som
do apito n&o interferir no jogo, os arbitros dao sinais claros para continuar o jogo.

Linguagem corporal

A linguagem corporal € uma ferramenta que os arbitros usam para:
* Ajudar a si mesmos a controlar o jogo;

» Mostre autoridade e autocontrole.

A linguagem corporal ndo € um meio de justificar uma deciséo.
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Lesdes :

A seguranga dos jogadores € de suma importancia e os arbitros devem facilitar o traba-
lho da equipe médica, especialmente no caso de uma leséo grave e ou avaliagdo de
uma leséo na cabega. Isso incluira respeitar e ajudar nos protocolos de avaliagéo e os
tratamentos estabelecidos.

No entanto, como regra geral, o reinicio ndo deve ser atrasado por mais de 20 a 25
segundos além do ponto em que todos estavam prontos para reiniciar o jogo, exceto no
caso de uma leséo grave e ou avaliagdo de um ferimento na cabega.

LEI 6 - Os outros membros da equipe de arbitragem

Deveres e responsabilidades
O terceiro arbitro e o cronometrista ajudam os arbitros a controlar o jogo de acordo com
as Leis do Jogo de Futsal. Eles também auxiliam os arbitros em todas as outras ques-
tées envolvendo o andamento do jogo, a pedido e sob a dire¢do dos arbitros. Isso ge-
ralmente inclui questées como:

» Fiscalizar a quadra, as bolas utilizadas e o equipamento dos jogadores;

» Determinar se os problemas com o equipamento ou sangramento foram resolvidos;
* Monitorar o procedimento de substituicdo;

« Manter registros de tempo, gols, faltas acumuladas e condutas incorretas.

Posicionamento dos arbitros assistentes e trabalho em equipe

1. Tiro de saida

O terceiro arbitro esta situado na mesa de cronometragem e verifica se os substitutos,
membros de comissdes técnicas das equipes e outras pessoas autorizadas estdo posi-
cionados corretamente.

O cronometrista esta situado na mesa de cronometragem e verifica se o tiro de saida
foi executado corretamente.

2. Posicionamento geral durante o jogo

O terceiro arbitro verifica se os substitutos, membros de comissdes técnicas das equi-
pes e outras pessoas autorizadas estdo nas posi¢gdes corretas. Para.isso, o terceiro
arbitro pode deslocar-se ao longo da linha lateral, se necessario, mas sem entrar em
quadra.

O cronometrista fica posicionado na mesa de cronometragem e garante que o croné6-
metro seja parado e iniciado de acordo com o desenvolvimento do jogo.

3. Substituigbes :

'O terceiro arbitro verifica se o0 equipamento dos substitutos esta correto e se as substi-
tuigdes séo feitas corretamente. Para isso, o terceiro arbitro pode deslocar-se ao longo
da linha lateral, se necessario, mas sem entrar em quadra.

i
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4. Tiros da marca de pénalti

Quando n&o houver arbitro assistente reserva, o terceiro arbitro deve ser posicionado
na metade da quadra onde os chutes da marca de pénalti nao estdo sendo executados,
juntamente com os jogadores elegiveis e substitutos. A partir desta posi¢éo, o terceiro
arbitro observa o comportamento dos jogadores e garante que nenhum jogador execute
outra cobranga de pénalti antes que todos os outros jogadores elegiveis e substitutos
em sua equipe o tenham executado um pénailti.

Se um arbitro assistente de reserva for nomeado, as posicdes dos arbitros séo as se-
guintes:

e O arbitro principal deve estar posicionado na linha de gol a aproximadamente 2m da
meta. A principal fungéo do arbitro € monitorar se a bola ultrapassa a linha de gol e
se 0 goleiro avanga da linha.

¢ Quando fica claro que a bola ultrapassou a linha de gol, o arbitro deve fazer contato
visual com o segundo e o terceiro arbitros para garantir que nenhuma infragéo foi
cometida.

¢ O segundo arbitro deve posicionar-se na linha da marca do pénalti, a uma distancia
aproximada de 3m, para garantir que a bola e o goleiro da equipe do executante
estejam corretamente posicionados. O segundo arbitro apita para que o tiro seja
executado.

e O terceiro arbitro deve estar posicionado na linha de gol a aproximadamente 2m da
meta, no lado oposto ao arbitro. O dever principal do terceiro arbitro € monitorar se
a bola ultrapassa a linha e auxiliar o arbitro se necessario.

e O arbitro assistente reserva deve estar posicionado no circulo central para controlar
todos os jogadores elegiveis e substitutos.

O cronometrista deve estar posicionado na mesa de cronometragem para:
« Assegurar que quaisquer jogadores e substitutos excluidos da execugdo de um
chute e os membros da comiss@o técnica de equipe se comportem corretamente;

« Reajuste o placar para 0 X 0 e registre o resultado dos chutes no placar.

Todos os arbitros anotam os chutes a partir da marca de pénalti e os nimeros dos
jogadores que os cobraram.

Sinais obrigatorio do arbitro assistente

Os arbitros assistentes devem dar os sinais para a quinta falta acumulada de uma
equipe e para um pedido de tempo técnico, indicando com os bragos o banco da equipe
que cometeu sua quinta falta acumulada ou solicitou o tempo técnico.
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Se o terceiro arbitro esta observando a linha de gol quando uma ou ambas as equipes
estdo jogando com um goleiro linha e a bola entrar na meta sob sua observacéo, o
terceiro arbitro levanta um brago e imediatamente aponta para a marca central para
informar aos arbitros que um gol foi marcado.

Sinal acustico
O sinal acustico € um sinal essencial num jogo, devendo ser utilizado apenas quando
necessario para chamar a atengao dos arbitros.

Situagdes em que o sinal acustico é obrigatorio:
« No final dos periodos de jogo o cronometrista indica o final de um periodo de jogo
com o sinal acustico e apds um dos arbitros confirma com o seu apito;

* Na comunicagao de um pedido de tempo técnico;
* Na comunicagao do fim de um tempo técnico;
+ Na comunicagao da quinta falta acumulada por uma equipe;

» Na comunicagédo de comportamento incorreto por substitutos ou membros da comis-
sao técnica de equipe;

* Na comunicagéo de violagao do procedimento de substituicéo;
« Na comunicagdo de um erro disciplinar cometido pelos arbitros;
« Na comunicagao de interferéncia externa.

Se, durante o jogo, o cronometrista soar o sinal aclstico por engano, os arbitros devem
interromper o jogo se considerarem que essa agdo interferiu no jogo. Se os arbitros
interromperem o jogo, eles devem reiniciar o jogo com uma bola ao chdo da posi¢éao da
bola quando o jogo foi interrompido, a menos que isso tenha sido dentro da area de
pénalti da equipe defensora e a Ultima equipe a tocar na bola foi a equipe atacante (ver
Lei 8). Se o som do sinal acustico ndo interferir no jogo, os arbitros ddo sinais claros
para continuar a jogar.

Se uma equipe que cometeu quatro faltas acumuladas comete outra e os arbitros deci-
dem aplicar a vantagem, o terceiro arbitro coloca um sinal bem visivel para a quinta falta
acumulada no local correto da mesa de cronometragem.

Crondémetro

Se o crondmetro ndo funcionar corretamente, o cronometrista informa os arbitros do
fato. O cronometrista deve entdo cronometrar o jogo usando um crondmetro manual.
Em tal situagéo, os arbitros assistentes convidam um membro da comissao técnica de
cada equipe para informa-los de quanto tempo falta para ser jogado.

B A e e A . S T T S0 B s T o et S, P e o ——




0 186
Pagina 129

INTERPRETAGOES E RECOMENDAGOES

Se, ap6s uma interrupgao do jogo, o cronometrista se esquecer de iniciar o cronémetro,
os arbitros ordenam ao cronometrista que some o tempo decorrido no crondmetro.

Para reiniciar um jogo, o cronémetro é acionado da seguinte forma:

Tiro de saida: depois que a bola é chutada e movimentar claramente, de acordo com
0 procedimento;

Arremesso de meta: apds o goleiro soltar a bola das méaos, de acordo com o proce-
dimento;

Tiro de canto: apés a bola ser chutada e movimentar claramente, de acordo com ¢
procedimento;

Tiro lateral: apds a bola ser chutada e movimentar claramente, de acordo com o
procedimento;

Tiro livre direto fora da area de pénalti: apos a bola ser chutada e claramente se
mover, de acordo com o procedimento;

Tiro livre indireto fora da area de pénalti para qualquer uma das equipes ou execu-
tado pela equipe atacante da linha da area de pénalti: apos a bola ser chutada e se
mover claramente, de acordo com o procedimento;

Tiro livre direto ou indireto dentro da area de pénalti para a equipe defensora: apos
a bola ser chutada e se movimentar claramente, de acordo com o procedimento;

Pénalti: apés a bola ser chutada para a frente e se mover claramente, de acordo
com o procedimento

Tiro livre direto a partir da sexta falta acumulada: apds a bola ser chutada com a
intencdo de marcar um gol de forma direta e clara, de acordo com o procedimento;

Bola ao chao: apds a bola ser solta das méos de um dos arbitros e tocar a quadra,
de acordo com o procedimento.

LEI 8 - Inicio e reinicio do jogo

Comego
Os arbitros nao tém de pedir confirmagao aos goleiros ou a qualquer outro jogador antes
de ordenar o tiro de saida.

LEI 12 - Faltas e condutas incorretas

Carregar um adversario

A acao de carregar representa uma disputa pelo espaco utilizando o contato fisico, es-
tando a bola & distancia jogavel, mas sem usar os bragos ou cotovelos. E uma infragdo
carregar um adversario:

De uma maneira imprudente;
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* De forma temeraria;

» Usando for¢a excessiva.

Segurando um oponente

Segurar um adversario inclui o ato de impedir que o jogador se mova livremente usando
as maos, 0s bragos ou o corpo.

Os arbitros devem intervir preventivamente e agir com firmeza nestas infragGes, espe-
cialmente dentro da area de pénalti e quando se prepara para a execugéo de um tiro de
canto, tiro lateral ou tiros livres.

Para lidar com essas situagGes, os arbitros devem:
« Advertir verbalmente qualquer jogador segurando um adversario antes que a bola
esteja em jogo;

» Advertir com cartdo amarelo o jogador se ele continuar segurando seu oponente
antes de a bola entrar em jogo;

« Conceder um tiro livre direto ou pénalti e advertir com cartdao amarelo o jogador se
isso acontecer depois que a bola estiver em jogo.

Se um jogador da equipe defensora comegar a segurar um jogador da equipe atacante
fora da area de pénalti e continuar segurando o jogador dentro da area de pénailti, os
arbitros concederdo um pénaiti.

Sangdes disciplinares

« Uma adverténcia com cartdo amarelo por comportamento antidesportivo deve ser
aplicada quando um jogador segura um adversario para evitar que o adversario ga-
nhe a posse da bola ou assuma uma posi¢ao vantajosa.

* Um jogador que impeg¢a uma oportunidade clara de gol ao segurar um adversario
deve ser expulso.

* Nenhuma acao disciplinar adicional deve ser tomada em outras situagdes envol-
vendo um jogador segurando um oponente. :

Reinicio do jogo _

« Tiro livre direto da posigao onde ocorreu a infragdo ou pénalti se a infragao ocorreu
dentro da area de pénalti.

Tocar a bola com a mao ou brago

‘Se um jogador marcar um gol na meta adversaria imediatamente apés tocar acidental-
mente na bola com a mao/braco, sera concedido um tiro livre indireto aos adversarios.

No entanto:
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» Se um gol n&o for marcado e a mao/brago ndo tornar o corpo do jogador anatomi-
camente maior, o jogo deve continuar.

« Se a bola sair da quadra por cima da linha de meta, um arremesso de meta & con-
cedido aos adversarios.

Se um jogador marcar um gol depois que um companheiro de equipe acidentalmente
tocou a bola com a mao/brago, inclusive imediatamente depois, o gol € validado.

Sancgées disciplinares

Existem circunstancias em que uma adverténcia com cartdo amarelo por comporta-
mento antidesportivo é necessaria quando um jogador segura a bola, por exemplo,
quando um jogador:

« Tenta marcar ou marca um gol jogando deliberadamente a bola com as maos;

« Tenta impedir ao time adversario um gol ou uma oportunidade clara de gol por uma
infragdio de m&o na bola quando o goleiro ndo estd dentro de sua area de pénalti, e
falha na tentativa;

. Interrompe uma bola que vai para a meta por uma infragdo de mé&o na bola quando
a meta é defendida pelo goleiro;

« Interfere ou impede um ataque promissor da equipe adversaria.

No entanto, um jogador que impede um gol & equipe adversaria ou uma oportunidade
clara de fazer gols ao manusear deliberadamente a bola com as méos € expulso. Esta
punicdo decorre ndo da agdo do jogador intencionalmente tocar a bola com as maos,
mas da intervencdo inaceitavel e desleal que impediu que um gol fosse marcado.

Reinicio do jogo
« Tiro livre direto da posi¢cdo onde ocorreu a infragdo ou pénalti se a infragao ocorreu
dentro da area de pénalti.

Fora de sua area de pénalti, o goleiro tem as mesmas restrigdes ao manusear a bola
com as méos que qualquer outro jogador. Dentro de sua propria area de pénalti, o go-
leiro ndo pode ser punido com um pénalti por uma infragdo de mao na bola, exceto se
a infragdo foi de arremessar um objeto na bola ou fazer contato com a bola com um
objeto agarrado em suas méos. O goleiro pode, no entanto, ser culpado de varias infra-
¢cOes que resultam em um tiro livre indireto.

Infragoes cometidas por goleiros

A posse de bola significa que o goleiro tem o controle da bola. Considera-se que o
goleiro esta no controle ao toca-la com qualquer parte do corpo, exceto se a bola rebater
no goleiro.

Um goleiro ndo pode ter a posse de bola dentro de sua prépria meia quadra por mais
de quatro segundos, se:

7
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« Com as méos ou bragos, dentro de sua area penal;
« Com os pés, em qualquer parte da sua prépria meia quadra.

Nesses casos, o arbitro mais préximo do goleiro deve fazer a contagem de quatro se-
gundos de forma clara e visivel.

Além disso, depois de jogar a bola em qualquer lugar da quadra, o goleiro ndo pode
toca-la novamente em sua meia quadra depois que ela foi deliberadamente tocada por
um companheiro de equipe para ele sem que um adversario a jogue ou toque.

Além disso, o goleiro néo pode, em nenhuma circunstancia, tocar a bola com as maos
ou os bragos dentro de sua area de pénalti apés ela ter sido chutada por um compa-
nheiro de equipe, incluindo diretamente de um tiro inicial.

Reinicio do jogo
« Tiro livre indireto

Infragdes cometidas contra goleiros
Um adversario ndo pode disputar a bola com um goleiro, uma vez que o goleiro tenha
a posse da bola com as maos.

E uma infragao:
+ Impedir que o goleiro solte a bola das mé&os, por exemplo, ao quicar a bola;

 Jogar a bola ou tentar fazé-lo quando o goleiro a segura na palma da mao;

» Um jogador que chuta ou tenta chutar a bola quando o goleiro esta no processo de
solta-la ou langé-la deve ser penalizado por jogar de maneira perigosa;

* Impedir de maneira desleal o movimento do goleiro, por exemplo, na execugdo de
tiro de canto.

Um jogador da equipe atacante entrando em contato fisico com um goleiro dentro da
sua prépria area de pénalti ndo significa necessariamente que qualquer infragdo tenha
sido cometida, exceto se o jogador da equipe atacante pular, carregar ou empurrar o
goleiro de maneira imprudente, temeraria ou usando forga excessiva.

Reinicio do jogo ‘

Se o0 jogo foi interrompido porque uma infragéo foi cometlda contra o goleiro conforme
especificado acima e os arbitros ndo puderam aplicar a vantagem, o jogo sera reiniciado
com um tiro livre indireto, exceto se o jogador da equipe atacante saltou, carregou ou
empurrou o goleiro de forma imprudente, temeraria ou com uso de forga excessiva, caso
em que os arbitros, independentemente da ag&o disciplinar que tomarem, devem reini-
ciar o jogo com um tiro livre direto da posigéo onde ocorreu a infragao.
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Jogando de maneira perigosa

Jogar de maneira perigosa ndo envolve necessariamente contato fisico entre os joga-
dores. Se houver contato fisico, a agdo torna-se uma infragéo, punivel com tiro livre
direto ou pénalti. No caso de contato fisico, os arbitros devem considerar cuidadosa-
mente a probabilidade de que, no minimo, a conduta incorreta também tenha sido co-
metida.

Sancées disciplinares

+ Se um jogador age de maneira perigosa em uma disputa “normal”, os arbitros ndo
devem administrar nenhuma acgéo disciplinar. Se a agao envolve um risco ébvio de
lesd@o, os arbitros devem advertir com cartdo amarelo o jogador por pratica de uma
jogada temeraria a um adversario.

« Se um jogador impede uma oportunidade clara de gol ao jogar de maneira perigosa,
os arbitros devem expulsar o jogador.

Reinicio do jogo
* Tiro livre indireto

Se houver contato ou os arbitros considerarem que a disputa foi efetuada de forma im-
prudente, temeraria ou com uso de forga excessiva, foi cometida outra infragao, punivel
com tiro livre direto ou tiro penal.

Manifestar contra a decisao da arbitragem por palavra ou agao

Um jogador ou substituto que seja culpado de manifestar ou protestar, verbalmente ou
ndo, contra as decisdes dos arbitros ou arbitros assistentes deve ser advertido com
cartdo amarelo.

O capitao de uma equipe ndo tem status ou privilégios especiais sob as Leis do Jogo
de Futsal, mas tem um certo grau de responsabilidade pelo comportamento da sua
equipe.

Qualquer jogador ou substituto que invista contra um arbitro do jogo ou é culpado de
usar agdes ou linguagem ou gestos ofensivos, injuriosos ou grosseiros ou obscenos
deve ser expulso.

Atrasando o reinicio do jogo
Os arbitros devem advertir com cartdo amarelo os jogadores que atrasam o reinicio do
jogo usando taticas como:

« Cobrar um tiro livre da posicao errada com a Unica intengéo de forgar os arbitros a
ordenar uma nova cobranga;

« Chutar ou carregar a bola para longe apds os arbitros terem parado o jogo;

« Atrasar a saida da quadra depois que a equipe médica € chamada a entrar na qua-
dra para avaliar uma lesao;

8
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« Provocar um conflito tocando deliberadamente na bola apés os arbitros terem inter-
rompido o jogo.

Simulagao
Qualquer jogador que tentar enganar os arbitros fingindo les&o ou fingindo ter sofrido
uma infragao sera culpado de simulagdo e sera punido por comportamento antidespor-

tivo. Se o jogo for interrompido como resultado dessa infragao, o jogo é reiniciado com
um tiro livre indireto.

Conflitos generalizados

Em situagdes de confrontos generalizados:

« Os arbitros devem identificar e lidar de forma rapida e eficiente com o (s) iniciador
(es) do confronto;

+ Os arbitros devem estar bem posicionados em quadra ao redor do conflito para que
todos os incidentes possam ser visualizados e as infragdes possam ser identifica-
dos;

« O terceiro arbitro e o arbitro assistente reserva, se indicado, devem entrar em qua-
dra, se necessario, para auxiliar os arbitros;

« Apods o conflito, medidas disciplinares devem ser tomadas.

Infragoes persistentes

Os arbitros devem estar sempre atentos aos jogadores que cometem persistentemente
infracdes as Leis do Jogo de Futsal. Em particular, eles devem estar cientes de que,
mesmo se um jogador cometa varias infragdes diferentes, o jogador ainda deve ser ad-
vertido com cartao amarelo por infringir persistentemente as Leis do Jogo de Futsal.

Nao ha um numero especifico de infragdes que constitua “persisténcia” ou a presenga
de um padréo, isso é inteiramente uma questao de julgamento e deve ser determinado
no contexto de um gerenciamento eficaz do jogo.

Jogo brusco grave (falta de extrema dureza)

Um jogador culpado por infracdo de jogo brusco grave deve ser expulso e o jogo deve
ser reiniciado com um tiro livre direto, a ser executado do local onde a infragédo ocorreu,
ou com um pénalti, se a infragdo ocorreu dentro da area de pénalti do infrator.

A vantagem nao deve ser aplicada em situagdes que envolvam jogo brusco grave, a
menos que haja uma oportunidade clara subsequente de marcar um gol. Nesse caso,
os arbitros devem expulsar o jogador culpado de jogo brusco grave quando a bola esti-
ver fora de jogo.

LElI 13 — Tiros livres

Distancia
Se um jogador decide cobrar um tiro livre rapidamente e um adversario que esta a me-
nos de 5m da bola a intercepta, os arbitros permitem que o jogo continue.

e -
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Se um jogador decide cobrar um tiro livre rapidamente e um adversario que esta perto
da bola impede deliberadamente que o chutador execute o tiro, os arbitros devem ad-
vertir o adversario com cartdo amarelo por atrasar o reinicio do jogo.

Se a equipe defensora decidir cobrar uma falta rapida dentro de sua prépria érea de
pénalti e um ou mais adversarios permanecerem dentro da area por néo ter tido tempo
de sair da area, os arbitros permitem que o jogo continue.

LEI 14 - Tiro penal

Procedimento
+ Se a bola ficar defeituosa apds atingir uma das traves ou travessao e entrar na meta,
os arbitros confirmam o gol.

» Se a bola ficar defeituosa apés atingir uma das traves ou travess&o e néo entrar na
meta, os arbitros ndo ordenam a repetigdo do pénalti, mas interrompem o jogo, que
€ reiniciado com uma bola ao chao.

» Se os arbitros ordenarem a repetigao do tiro penal, o novo tiro penal néo precisa ser
executado pelo jogador que o fez originariamente.

» Se o0 executante executar a cobranga do tiro penal antes que os arbitros autorizem,
os arbitros determinam que a cobranga de pénalti seja repetida e advertem com
cartdo amarelo o chutador.

LEl 15 - Tiro lateral
Procedimento para infragdes

Os arbitros devem lembrar aos jogadores da equipe defensora que eles devem estar a
pelo menos 5 metros do ponto de onde o tiro sera executado. Sempre que necessario,
os arbitros advertem com cartdo amarelo qualquer jogador que ndo respeite a distancia
minima antes da cobranga do tiro lateral inicial e advertem qualquer jogador que poste-
riormente ndo recue para a distancia correta. O jogo é reiniciado com um tiro lateral e a
contagem de quatro segundos é reiniciada se ja tiver sido iniciada.

Se um tiro lateral for executado incorretamente, os arbitros ndo podem aplicar a vanta-
gem mesmo que a bola va diretamente para um adversario, mas devem conceder um
tiro lateral a equipe adversaria.

LEI 16 — Arremesso de meta

Procedimento para infragoes

Se um adversario entrar na area de pénalti ou ainda estiver dentro dela antes que a bola
esteja em jogo e sofrer uma falta de um jogador da equipe defensora, o arremesso de
meta é repetido e o jogador da equipe defensora é advertido com cartdo amarelo ou
expulso, dependendo da natureza da infragao.




Pagina 136
INTERPRETAGOES E RECOMENDAGOES

Se, quando um arremesso de meta é executado pelo goleiro, um ou mais adversarios
ainda esta ou estdo dentro da area de pénalti porque o goleiro decidiu cobrar o arre-
messo rapidamente e o (s) adversario (s) ndo tiveram tempo de deixar a area, os arbitros
permitem que o jogo continue.

Se o goleiro, ao executar corretamente um arremesso de meta, deliberadamente joga a
bola em um adversario, mas ndo de uma maneira imprudente, temeraria ou usando
forga excessiva, os arbitros permitem que o jogo continue.

Se, ao executar o arremesso de meta, o goleiro ndo soltar a bola de dentro de sua area
de pénalti, os arbitros ordenam que o arremesso de meta seja repetido, embora a con-
tagem de quatro segundos continue a partir do ponto onde foi interrompido quando o
goleiro esta pronto para repetir o arremesso.

Os arbitros iniciam a contagem de quatro segundos sempre que o goleiro estiver com o
controle da bola, seja com as maos ou com os pés.

Se um goleiro que executou um arremesso de meta corretamente tocar deliberada-
mente a bola com a mao ou brago fora de sua area de pénalti apés ela ter entrado em
jogo e antes que outro jogador a tenha tocado, os arbitros, além de conceder um tiro
livre direto para a equipe adversaria, tomara medidas disciplinares contra o goleiro de
acordo com as Leis do Jogo de Futsal.

Se o goleiro executa a cobranga do arremesso de meta com o pé, os arbitros advertem
verbalmente o goleiro e ordenam que ele execute a cobranga com a mao, mas a conta-
gem de quatro segundos continua a partir do ponto onde foi interrompida quando o go-
leiro esta pronto para repetir o arremesso.

LEI 17 - Tiro de canto

Procedimento para infragoes

Os arbitros devem lembrar aos jogadores da equipe defensora que eles devem perma-
necer a pelo menos 5m do arco do tiro do canto até que a bola esteja em jogo. Quando
necessario, os arbitros advertem verbalmente qualquer jogador que nédo respeite a dis-
tancia minima antes do tiro de canto ser executado e adverte com cartdo amarelo qual-
quer jogador que posteriormente nao recue para a distancia correta.

A bola. deve ser colocada dentro da area do tiro de canto e estd em jogo quando é
chutada, portanto, a bola nao precisa sair da area do tiro-de canto para entrar em jogo.

Se um goleiro, como parte de um movimento de jogo, acaba fora de sua propria area
de pénalti ou fora da quadra, a equipe adversaria pode cobrar o tiro de canto rapida-
mente.

i
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A

Abandonar o jogo
Terminar ou dar o jogo por termlnado sem que esteja cumprido o descrito na Lei 7,
quanto ao tempo de jogo.

Acumulado de gols visitado/visitante (casa/fora)
Método de desempate de um jogo eliminatério em que ambas as equipas obtém igual
numero de gols, e os gols obtidos como visitantes contam em dobro.

Adverténcia

Sangéo disciplinar que implica relatério as autoridades competentes e identificada com
a exibicdo de cartdo amarelo. Extensiva a jogadores e substitutos, assim como aos
membros das comissdes técnicas das equipes, uma dupla adverténcia implica expul-
sdo, as razdes encontram-se descritas de forma pormenorizada na Lei 12 e outras.

Agarrar
A infragdo de agarrar ocorre apenas quando o contato de um jogador com o corpo ou
equipamento de um adversario impede o0 movimento do adversario.

Agente externo
Qualquer pessoa que nio seja membro da comissao técnica do jogo ou nao esteja na
lista da equipe ou qualquer animal, objeto, estrutura, etc.

Area de agdo
Area da quadra de jogo onde a bola est4 e a jogada esta ocorrendo

Area técnica
Espaco definido pela Lei 1, reservada para membros da comisséo técnica e substltutos
e que inclui lugares sentados

Avaliagao do jogador lesionado
Exame rapido de uma leséo, geralmente por um elemento da equipe médica, com o
intuito de verificar a necessidade de tratamento.

Bloqueio

Acéo pela qual um jogador assume ou se movimenta para uma posi¢ao na superficie
de jogo com o objetivo de distrair ou impedir um adversario de jogar ou alcangar a bola
ou uma area especificada da quadra, mas sem provocar deliberadamente o contato.

i
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Bola ao chao (langamento de)
Método neutro de recomeco de jogo em que um dos arbitros larga a bola para um joga-
dor da equipe que tocou por tltimo na bola. A bola esta em jogo logo que togue no solo.

Brutalidade o _
Um ato que é selvagem, implacavel ou deliberadamente violento

C

Carregar (um adversario)
Entrada com contato fisico e contra adversario, geralmente usando o ombro € o brago,
que é mantido préximo ao corpo.

Chute

Agéo que provoca o movimento da bola, através do contato do pé ou tornozelo de um
jogador.

Colocar em perigo a integridade fisica de um adversario
Colocar um adversario em perigo ou risco de leséo.

Comportamento antidesportivo

Acéo ou comportamento contrario ao espirito de fair play e desporto, punivel com cartéo
amarelo ou vermelho.

Comportamento violento

Agado sem bola em disputa em que o jogador usa ou pretende usar forga excessiva ou
brutalidade contra um adversario, ou atinge alguém intencionalmente na cabega ou no
rosto, a menos que a forga utilizada tenha sido minima.

Critério
Poder que permite aos membros da equipe de arbitragem tomar o que &, na sua opinido,
a decisdo mais adequada.

D

Deliberado

Agdo de um jogador que planejava ou pretendia executar, sem que se trate de um ato
reflexo ou reagao nao intencional.

Desacordo

- Discordéncia publica, verbal ou gestual, para com uma tomada de decnsao dos arbitros,
punivel com adverténcia de cartdo amarelo..

Disputa de bola
Agéo em que um ou mais jogadores competem com um ou mais adversarios, pela bola.
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Distancia jogavel

Espago entre jogador e a bola, que lhe permite manter a bola em sua posse, ao estender
a perna ou, no caso do goleiro, ao saltar com os bragos esticados. Esta distancia de-
pende do tamanho fisico do jogador. '

Distrair
Perturbar, confundir ou desviar a atengéo, normalmente de forma incorreta.

E

Elemento estranho

Qualquer pessoa que ndo seja um membro da equipe de arbitragem e nao conste nas
fichas de jogo, jogadores, substitutos € membros da comisséo técnica das equipes, ou
um animal, um objeto, parte da estrutura, etc.

Elemento da comissao técnica da equipe
Qualquer pessoa que ndo seja jogador ou substituto e que conste na ficha de jogo oficial
da equipe, por exemplo, do corpo dirigente, técnico ou médico.

Espirito do jogo
Os principios essenciais do futsal (ethos) como um esporte, mas também no ambito de
um jogo especifico.

Expulsao :

Medida disciplinar em que é ordenado ao infrator que abandone a superficie de jogo,
incluindo suas zonas adjacentes, por ter cometido infragéo punida com expulsao, iden-
tificada pelo cartdo vermelho. Um membro da comisséo técnica também pode ser ex-
pulso.

F

Falta grosseira (jogo faltoso grave)

Ataca ou disputa a bola colocando a integridade fisica e seguranga de um adversario
em perigo, ou empregando forga excessiva ou brutalidade, implica sangéo de expulséo,
cartdo vermelho.

Faltas acumuladas

Faltas cometidas por um jogador e puniveis com tiro livre direto ou tiro de pénalti, que
cada equipe adiciona, a partir do zero e em cada tempo do jogo. Caso seja jogada uma
prorrogagao, as faltas acumuladas cometidas na prorrogagéo sao adicionadas as faltas
acumuladas da segunda parte do jogo.
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Ferimento grave

Uma leséo considerada tdo grave que o jogo deve ser interrompido e é necessario que
a equipe médica realize um tratamento ou uma avaliagdo em quadra antes de remover
o0 jogador lesionado, como em casos potenciais de contusao, fratura ou lesdes.

Fichas de jogo
Documentos oficiais das equipes, onde constam os nomes dos jogadores, substitutos e
membros da comissao técnica das equipes.

Fintas
Acéo que pretende confundir um adversario, diferenciadas nas Leis do Jogo de Futsal
como legais ou ilegais.

Forca excessiva
Recorrer a demasiada forga ou energia, superior ao que seria necessario, que implica
sangao de expulsao, identificada pelo cartdo vermelho.

Goleiro adiantado

Goleiro que de forma momentanea joga como um jogador comum, normalmente da
equipe em posse de bola e movimentando-se na meia quadra adversaria e deixando a
sua meta desprotegida. Esta fungdo pode ser exercida quer pelo goleiro que se encontra

a jogar regularmente como tal, quer por um seu colega jogador que o substitui com esse
proposito especifico.

Imprudéncia
Agao, através de atacar ou outra disputa de bola, executada por um jogador que de-
monstra falta de atencéo, de consideragdo ou precaugao.

Infragao (faita)
Agao que rompe ou viola as Leis do Jogo de Futsal.

Interceptar
Evitar que a bola alcance o objetivo pretendido.

Interferéncia indevida
Agéao ou intromiss&o desnecessaria ou despropositada.

Irresponsavel

Qualquer agao, geralmente uma disputa, por um jogador que desconsidera, ignora o
perigo ou as consequéncias para o0 oponente.
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J

Jogada
Acéo protagonizada por um jogador que promove contato com a bola.

L

Lesao critica

Lesdo que é considerada critica, pela qual o jogo deve ser interrompido e é necessario
que a equipe médica realize uma avaliagao e tratamento na superficie de jogo antes de
retirar o jogador lesionado, como em casos potenciais de contusao, fraturas ou lesdes
na cabeca ou coluna vertebral.

Lesdo séria

Les&o que é julgada preocupante o suficiente para que o jogo seja interrompido, mas
qgue permita a equipe médica assistir e retirar rapidamente o jogador da superficie de
jogo para avaliagado ou tratamento, se necessario, para que o0 jogo possa recomegar.

Linguagem ofensiva, insultuosa ou abusiva e/ou atos
Comportamento ou expressdes verbal ou gestual de carater rude, ofensivo ou desres-
peitoso, punivel com expulsdo (cartdo vermelho).

Ludibriar
Ato de enganar ou induzir em erro os arbitros, levando-os a tomadas de decisdes téc-
nicas ou disciplinares erradas, as quais beneficiem o culpado ou a sua equipe.

N

Negligéncia
Acdo, através de atacar ou outra disputa de bola, executada por um jogador que néo
tem em conta e ignora o perigo ou as consequéncias para o adversario.

Negligenciavel
Irrelevante, insignificante.

O

Obstrugao
Reter, bloquear ou evitar a intervengé@o ou movimento de um adversario.

—— —— 39
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Penalizar‘

Para punir, geralmente parando o jogo e concedendo um tiro livre ou pénalti a equipe
adversaria.

Posigao de reinicio
A posicao de um jogador num reinicio é determinada pela posi¢do do seu pé ou de
qualquer parte do seu corpo que esteja tocando na superficie de jogo.

Prorrogagéo
Método de desempate de um jogo e que consiste em jogar dois periodos iguais e que
nao podem exceder os cinco minutos.

Punigao (penalizagao)
Ato de sancionar, normalmente interrompendo o jogo e concedendo um tiro livre ou tiro
penal a equipe adversaria do infrator.

R

Recome¢o
Método de reiniciar o jogo, apés ter sido interrompido ou a bola tenha deixado de estar
em jogo.

Redugao numérica de dois minutos

Situagcdo em que uma equipe tem seu nimero de jogadores reduzido em dois minutos
de tempo de jogo ap6s ter um jogador expulso, 0 nimero de jogadores pode, em certas
circunstancias, ser aumentado antes de decorridos os dois minutos, se a equipe adver-
saria marcar um gol.

Reiniciar posigao :
A posigao de um jogador no reinicio é determinada pela posi¢do de seus pés ou qual-
quer parte de seu corpo que esta tocando a quadra.

S

Sangao disciplinar
Acao disciplinar tomada pelos arbitros.

Simulagao '

Agéo que pretende criar a falsa impressdo de que algo acontece quando na verdade
ndo acontece (ver também ludibriar, enganar), cometida por um jogador que pretende
obter uma vantagem ilicita ou injusta.
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Sinalética

Indicagdo através de comunicagéo nao verbal ou gestual, pelos arbitros ou outros mem-
bros da equipe de arbitragem, com recurso ao uso e movimento das méos ou bragos
ou 0 uso do apito.

Sistema eletrénico de desempenho e monitorizagao
Sistema de registo e analise de dados, referentes as performances fisicas e psicologi-
cas dos jogadores.

Superficie de jogo
Espago de jogo delimitado pelas linhas laterais e linhas de meta, assim como pelas
redes das metas.

Suspenséao de jogo
Interromper um jogo por um periodo de tempo com o propdsito de eventual recomego
posterior, por exemplo, devido a problemas na superficie de jogo ou por lesdo grave.

T

Tempo de jogo
Duracéo do jogo, com a bola em jogo, controlado pelo cronometrista. O cronometrista
para o crondmetro quando a bola sai da superficie de jogo ou por qualquer outro motivo.

Tempo técnico
Pausa de um minuto no jogo, ao dispor de cada equipe e em cada periodo do jogo.

Tiro livre direto

Recomeco de jogo através de um tiro livre que pode resultar em gol, se entrar direta-
mente na meta do adversario, independentemente de tocar ou ser jogada por outro jo-
gador.

Tiro livre indireto
Recomego de jogo através de um tiro livre que sé pode resultar em gol, entrando numa
meta, se for tocada ou jogada por outro jogador de qualquer das equipes.

Tiro livre “rapido ou imediato”
Tiro livre executado de forma imediata, ainda que sem autorizagdo dos arbitros, logo
apos a interrupgao do jogo.

Tiros da marca de pénalti
Método de desempate de um jogo em que ambas as equipes e de forma alternada exe-
cutam tiros até que uma equipe tenha obtido um gol a mais e ambas as equipes tenham
executado o0 mesmo numero de tiros, a menos que durante a execugdo dos primeiros
cinco tiros por cada equipe, uma das equipes ndo possa igualar a outra, ainda que con-
vertendo os tiros restantes.
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\'/

Vantagem
Os arbitros permitem que o jogo continue quando ocorreu uma infragédo se isso benefi-
ciar a equipe nao infratora.

Z

Zona de agao
Espaco da superficie de jogo onde a bola esta sendo disputada.

Zona de influéncia
Espago da superficie de jogo onde a bola nao esta sendo disputada, mas onde podem
existir disputas entre jogadores.
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Equipe de arbitragem

Terminologia empregue quanto & pessoa ou pessoas responsaveis por dirigir um jogo
de futsal, sob a égide de uma Associagéo ou Federagéo ou futsal e/ou da competigéo
sob cuja jurisdi¢ao seja disputado um jogo.

Arbitro de “Quadra”

Arbitro
Arbitro principal que atua na quadra de jogo. Os demais membros da equipe de arbitra-
gem atuam sob a diregéo e controle do arbitro. O arbitro tem a deciséo final.

Segundo arbitro

O segundo no grau de responsabilidade dos arbitros que atuam na superficie de jogo.
Os demais elementos da equipa de arbitragem atuam sob a diregdo e controle do arbi-
tro. O segundo arbitro esta sempre sob a supervisdo do arbitro.

Outros membros da equipe de arbitragem
O organizador das competicdes pode nomear outros arbitros para auxiliar os arbitros:

» Terceiro arbitro

Um arbitro assistente que auxilia particularmente os arbitros a controlar os membros da
comissio técnica da equipe e os substitutos, anotando os dados referentes ao jogo,
como faltas acumuladas.

- Arbitro assistente reserva
Um arbitro assistente que substitui um terceiro arbitro ou cronometrista que em caso de
algum deles estar impossibilitado de continuar a atuar.

» Cronometrista
Um arbitro da equipe de arbitragem cuja principal fungédo é controlar o tempo de jogo
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DIRETRIZES PARA AS COMPETICOES DA CONFEDERAGAO BRASILEIRA D
FUTSAL 2023 ‘

LEI 1 — A QUADRA DE JOGO

3 Dimensées da superficie de jogo

.|l cowpRIMENTO | LARGURA |

U MINIMA
Adultas, Sub 21,

Sub 20 e Sub19 38 metros 18 metros 1,5 metros
Masculinas

Adultas, Sub 21,

Sub 20 e Sub 19 36 metros 18 metros 1,5 metros
Femininas

Sub 18, Sub 17,
Sub 16, Sub 15,
Sub 14 e Sub 13 36 metros 18 metros 1,5 metros
Masculinas e
Femininas

Sub 12, Sub 11 e
Sub 10
Masculinas
e Femininas

Sub 09, Sub 08 e
Sub 07
Masculinas
e Femininas

34 metros 16 metros 1,5 metros

32 metros 16 metros 1,5 metros

e Para as competices estaduais, as dimensées das quadras podem ser regulamen-
tadas pelas Federagées locais.
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LEl 1 - A QUADRA DE JOGO

7 A area do tiro de canto

Marcagéo do tiro de canto: 1§-
ém

_ S CO1§
TIRG DE CANTO

Marcagao completa de uma quadra de jogo

$5pog0 Mikno: 1.5
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10 Deslocamento das metas

Tabela / Resumo

oW ETTET————— —— e e ——
b
|

DO POR DEFENSOR

DMETIDO POR DEFENSOR || DEFINICAO || SANGAO DISCIPLINAR |

E A BOLA NAO ENTRA BOLA AO CHAO SEM CARTAO
E NEM TOCA NA META
INTENCIONAL SEM GOL E TIRO LIVRE 2
A BOLA NAO TOCA NA META INDIRETO AR L A
ACIDENTAL SEM GOL
E A BOLA TOCA NA META BOLA AO CHAO SEM CARTAO

E NAO ENTRA NO GOL
INTENCIONAL SEM GOL E

A BOLA TOCA NA META TIRO PENAL CARTAO VERMELHO
OPORTUNIDADE CLARA DE GOL
ACIDENTAL E A BOLA ENTRA _ ‘
NA POSIGAO NORMAL DA META GOL SEM CARTAO

TOCANDO OU NAO NA META

INTENCIONAL E A BOLA ENTRA
NA POSICAO NORMAL DO META GOL CARTAO AMARELO
TOCANDO OU NAO NA META

B T —— T —T T — T —— - B———— —

|SANGAO DISCIPLINAR |

| COMETIDO POR A‘T‘AcANTEJ  DEFINIGAO

ACIDENTAL COM GOL BOLA AO CHAO SEM CARTAO
ACIDENTAL SEM GOL BOLA AO CHAO SEM CARTAO
INTENCIONAL =
E A META TOCA A BOLA TIRO LIVRE DIRETO | CARTAO AMARELO
INTENCIONAL

TIRO LIVRE INDIRETO | CARTAO AMARELO

E A META NAO TOCA A BOLA

L T A 0 1 L Pl 4 Rt s BT P T U W 4 T i 8 T AR A S T 7 R P AT T i T+ TAT IR wore,
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LEI2 - ABOLA

1 Caracteristicas e medidas

A bola oficial das competi¢cdes
nacionais sempre & definida pela
CBFS

Referéncias das bolas usadas nas competi¢cdes nacionais

. CATEGORIA || | PESO . |  CIRCUNFERENCIA -

Masculina
Sub 20, Sub 19,
Sub 18, Sub 17, Fem?nina 400g a 440g 62 cm a 64 cm
Sub 16 e Sub 15 '
Masculina
Sub 14, Sub 13
e Sub 12 ) 350g a 380g 55 cm a 58 cm
Feminina
Sub 11, Sub _1 0, Masculina e
ob e et 300g a 330g 52 cm a 55 ¢m
e Sub 07 Feminina

LEI 3 — OS JOGADORES

1 Nimero de jogadores

Nas competicdes nacionais, no banco de reservas de cada equipe podem ficar até 09
(nove) jogadores e 05 (cinco) membros da Comissdo Técnica em uma das seguintes
fungées: 01 (um) Treinador, 01 (um) Auxiliar Técnico, 01 (um) Preparador Fisico, 01
(um) Médico ou 01 (um) Fisioterapeuta e 01 (um) Atendente, todos devidamente cre-
denciados e identificados;
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3 Apresentacio da relagdo de jogadores e
substitutos

O técnico ou treinador e o capitdo de ambas as equipes devem, obrigatoriamente, assi-
nar a simula antes do inicio do jogo, o que atesta que todos os jogadores e membros
da comiss&o técnica de suas equipes que estdo relacionadas em stimula, sao exata-
mente os que vao participar do jogo;

Somente o técnico, treinador ou auxiliar técnico podem dar instrugdes a sua equipe, os
demais membros da comisséo técnica e jogadores no banco de reservas ndo podem
manifestar-se. Quando um estiver em pé dando instrugao o outro deve permanecer sen-
tado;

8 Jogadores e substitutos expulsos

¢ Quando as equipes tiverem jogadores, que estavam em quadra jogando ao final do
primeiro periodo expulsos, esta equipe deve iniciar o segundo periodo com a falta
destes jogadores e cumprir a regra das expulsdes;

e Se um jogador de uma equipe for expulso e antes que essa equipe sofra um gol ou
que tenha transcorrido os 02 (dois) minutos da expulsdo, um jogador da equipe ad-
versaria for expulso, ambas as equipes ndo podem incluir outros jogadores para se
recomporem, antes de transcorridos os 02 (dois) minutos de cada expulsdo, mesmo
no caso das equipes sofrerem gols;

» Se o0 jogador ao sair da quadra, cometer um erro e este jogador ja foi punido com
cartao amarelo, deve ser expulso do jogo e a equipe deve ficar com um jogador a
menos do que se encontrava antes da substituigéo;

» Se 0 jogador ao entrar na quadra, cometer um erro e este jogador j& foi punido com
cartao amarelo, deve ser expulso do jogo e a equipe deve continuar com o nimero
de jogadores que se encontrava antes da substitui¢o.

» Os técnicos ou treinadores, massagistas ou atendentes, fisioterapeutas, preparado-
res fisicos e jogadores quando expulsos do jogo ou cumprindo qualquer tipo de sus-
pensao, quando presentes nos locais dos jogos, devem se posicionar, obrigatoria-
mente, no lado oposto do local onde se encontra o banco de reservas de sua equipe
na quadra de jogo, n&o sendo permitido qualquer tipo de manifestagdo. Sendo ina-
cessivel para o publico o lado oposto da quadra de jogo, devem os mesmos se po-
sicionar atréds da meta adversaria ou, ndo sendo possivel, podem se posicionar no
lado onde se encontra o banco de reservas da equipe adversaria;

e O preparador fisico, quando estiver cumprindo qualquer tipo de suspens&o, ndo
pode administrar o aquecimento dos jogadores dentro da quadra;
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12 capitio da equipe

Identificar-se como capitdo da equipe através do uso de uma bragadeira colocada em
um dos bragos e, cabe-lhe determinar o novo capitdo, entregando-lhe a referida braga-
deira, quando for expulso, tiver que deixar a quadra por uma contusdo grave, ou qual-
quer outro motivo. O capitdo da equipe ndo necessita estar na quadra de jogo para o
inicio do jogo. Ndo é permitido o uso da bragadeira com esparadrapo, fitas, etc...
Quando néo for cumprido este item deve ser relatado e o jogo realizado.

LElI 4 — O EQUIPAMENTO DOS JOGADORES

2 Equipamento obrigatério

O equipamento obrigatério de um jogador compde-se dos seguintes itens:

¢ Camisa de manga curta ou longa sem botées ou ziper — O capitdo de cada equipe
deve usar uma bragadeira em um dos bragos para identificagdo. Os jogadores po-
dem se apresentar alguns usando manga curta e outros usando manga longa;

e Calgdes — O goleiro pode usar calga de agasalho sem ziper;

e Ténis para Futsal — Confeccionado com lona, pelica ou couro macio, com solado e
revestimento lateral de borracha ou material similar, ficando terminantemente proi-
bido o uso de ténis com solado de couro ou pneu ou que contenham travas;

Se o jogador perder parte de seu equipamento como consequéncia de uma jogada e a
bola sair fora de jogo (ver lei 4), o arbitro ndo pode autorizar o reinicio do jogo. O arbitro
deve orientar o jogador a recompor seu uniforme e somente apds reiniciar o jogo onde
o mesmo foi paralisado.

3 Cores

a) Excepcionalmente o arbitro principal em caso de impossibilidade, pode permitir que
as camisas dos goleiros sejam da mesma cor das camisas dos arbitros;

b) Quando da utilizagéo do goleiro linha, este deve usar camisa igual e da mesma cor
dos goleiros de sua equipe, mantendo-se a sua mesma numeragéao de linha.

4 Equipamentos adicionais

Protetores de joelho e brago
Os goleiros da mesma equipe quando usarem joelheiras devem ser da mesma cor e
quando usarem cotoveleiras também devem ser da mesma cor entre eles.
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As joelheiras e as cotoveleiras podem ser de cor diferente. Exemplo: ambos com a joe-
lheiras pretas e ambos com as cotoveleiras brancas, ou vice-versa, quando n&o puder
ser da cor do uniforme.

6 Infraces e sangbes

Quando qualquer jogador entrar na fungdo de goleiro linha, com colete ou camisa va-
zada, camisa da mesma cor ou semelhante a de sua equipe ou da equipe adversaria,
numero diferente do que estava usando, os arbitros devem paralisar o jogo e advertir,
com cartdo amarelo, por estar indevidamente uniformizado, anulando qualquer vanta-
gem obtida, por infringir a regra.

7 Numeracio de jogadores

Nas costas e na frente das camisas, serdo colocados nimeros podendo ser de 01 a 99.
Os numeros das costas terdo o tamanho de 15 (quinze) a 20 (vinte) centimetros de
altura e os numeros da frente terdo o tamanho de 08 (oito) a 10 (dez) centimetros de

altura. Os calg¢des ou calgas de agasalhos dos goleiros e os calgdes dos jogadores de
linha também devem ser numerados em uma das pernas mantendo o mesmo da camisa
do jogador. Os jogos internacionais os nimeros devem ser de 01 (um) a 15 (quinze),
nas camisas, nos calgées e calgas de agasalho dos goleiros.

Somente permitir a troca de camisas dos jogadores, quando a camisa for danificada
durante o transcorrer do jogo. Os jogadores devem iniciar e terminar o jogo com o
mesmo numero de camisa.

LEI 5 — OS ARBITROS

3 Poderes e obrigagées

Os arbitros:
 Nao permitir o reinicio de um jogo com um jogador caido na quadra;

e Devem interpretar corretamente se houve simulagéo de falta ou se foi causada por
um choque normal havendo desiquilibrio do jogador;

e Devem sinalizar ao 3° arbitro/anotador o niimero dos jogadores penalizados com
cartoes e os que marcaram gols e aguardar a sua confirmagéo;

-« Devem observar se as camisas dos jogadores possuem nimero na frente. e nas
costas e em uma das pernas do calgéo ou calga no caso do goleiro;

¢ Ao entrarem na quadra de jogo, devem conferir se todas as marcagées est&o corre-
tas e se nao estiverem, solicitar a imediata corregdo, se as redes das metas e redes
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de protegé@o em volta da quadra estdo em condigdes e registrar em seu relatério as
incorregdes;

o N3ao devem permitir que o Preparador Fisico, Massagista ou Atendente, Médico, Fi-
sioterapeuta e jogadores, estes quando no banco de reservas, possam orientar as
suas equipes, pois esta nao é a sua fungao;

e Conferir os equipamentos de todos os jogadores antes do inicio do jogo, no inicio
do 2° periodo, possiveis prorrogagdes e durante todo o jogo;

¢ Quando na comemoragao de um gol, o jogador colocar a camisa na cabega ou retirar
do corpo mesmo tendo outra igual por baixo, o arbitro deve penalizar o infrator com
cartdo amarelo;

¢ Quando a equipe ndo apresentar técnico ou treinador e massagista ou atendente,
deve ser informado no relatério da simula e no relatério do arbitro principal;

e Os arbitros ndo devem intervir junto as equipes durante os pedidos de tempo téc-
nico;

e Os membros da equipe de Arbitragem devem permitir que o técnico ou treinador ou
ainda o auxiliar técnico possa orientar seus jogadores durante o transcorrer do jogo,
em pé dentro da sua area técnica em frente a zona de substituicdo, desde que nao
atrapalhe o deslocamento de arbitros e jogadores e desde que seja um de cada vez;

e O jogo que for interrompido, por falta de energia elétrica, de seguranga ou qualquer
outro motivo, deve ter continuidade com o tempo que faltava para ser jogado. A
sumula deve ficar em aberto e o arbitro relata em seu relatério o ocorrido;

» Na continuagdo de um jogo, somente podem participar os jogadores € membros das
comissdes técnicas, que estavam relacionados em sumula;

e Quando for interrompido por insuficiéncia de jogadores de uma ou de ambas as
equipes, o jogo é considerado encerrado, colocando o resultado final e o arbitro re-
lata o ocorrido;

e Quando o jogo estiver paralisado, o treinador pode dar orientagdes aos seus joga-
dores;

e Quando for o caso de abrir contagem dos 04 (quatro) segundos, sempre deve ser
feito pelo arbitro mais préximo da jogada;

O arbitro principal

e O arbitro principal deve fazer antes do inicio do jogo, juntamente com o segundo
arbitro (arbitro auxiliar), 3° arbitro/anotador e cronometrista, um planejamento sobre
a maneira que irao atuar no jogo;
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Uniforme da Arbitragem

e O uniforme dos oficiais de arbitragem é composto de camisa de manga curta ou
longa, bermudas e meides, nas cores determinadas e aprovadas por sua entidade
e ténis preto. Devem usar cores diferentes das equipes, em especial aos jogadores
de linha;

o Os oficiais de arbitragem em dupla ou quarteto podem utilizar camisas térmicas lon-
gas por baixo da camisa de mangas curta, estas devem ser da cor predominante
das mangas da camisa;

o Em temperaturas desfavoraveis as duplas ou quartetos podem utilizar bermuda tér-
mica que deve ser da mesma cor predominante da bermuda mantendo os demais
itens do vestuario;

o Nas competi¢gbes nacionais, em dias de baixa temperatura o 3° arbitro/anotador e o
cronometrista podem usar calga ou calga de agasalho autorizada pela entidade or-
ganizadora do evento;

* A equipe de arbitragem pode trabalhar com os dois arbitros usando uma cor de ca-
misa e o 3° arbitro/anotador e cronometrista com outra cor; :

e Aqueles que usarem uniformes em desacordo com os previstos nesta regra, nao
podem usar os escudos da FIFA e CBFS;

e Usar&o na camisa, & altura do peito e no lado esquerdo, o escudo da entidade a que
estiverem vinculados;

LElI 6 — OS OUTROS MEMBROS DA EQUIPE DE
ARBITRAGEM

2 Poderes e deveres

O 3° arbitro/anotador:

o Examina as fichas de identificagéo dos jogadores e da ComiSSéo técnica, antes do
inicio do jogo;

* Usa tempestivamente seu apito para comunicar qualquer substituigdo de jogador
feita irregularmente, mesmo com a bola em jogo, quando as circunstancias o exigi-
rem; o :

Sinaliza para os &rbitros o nimero dos jogadores que foram penalizados com car-
tdes e os que marcaram gols e aguarda a sua confirmag&o através deste gestual:
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Para dezenas entre 16 e 29

Bd
A O

Ko

Numero 16 Numero 17 Numero 18
(passo 1 e 2) (passo 1 e 2) (passo 1 e 2)
-4 t 3
&= .-."_,/ I'v.:",‘ '\ 'Ir":l."

|
(4 w

Numero 19 Numero 20 Numero 29

(passo 1 e 2) (passo 1 e 2) (passo 1 e 2)

Faz o relatdrio do jogo na simula, quando nao tem Representante;

Deve ter o controle dos jogadores que estdo participando em cada momento do
jogo;

e Ao término do jogo, entrega uma cdpia da simula e os documentos dos participan-
tes do jogo a cada uma das equipes, solicitando que confiram todas as anotagtes
registradas e também os documentos recebidos;

e Deve estar sempre atento quando da substituigdo de jogadores e, quando verificar
infragbes, deve comunicar aos arbitros;

e Deve observar também as substituicdes feitas tentando ludibriar os adversarios e a
equipe de arbitragem e informar aos arbitros;

e Deve solicitar aos técnicos ou treinadores que permanegam em seus locais permi-
tidos para instruir as suas equipes;

o Deve auxiliar os arbitros a controlarem as camisas dos goleiros linha, quando estes
forem entrar no jogo;
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* Deve portar as plaquetas de pedidos de tempo técnico, de controle do tempo de
expulsdes, numeragao de faltas e bandeiras vermelhas indicativas da quinta falta.

O Cronometrista tem como atribuigoes:

e Ter o controle e dominio do manuseio do crondmetro eletrénico em todos os seus
detalhes;

e Confere a calibragem das bolas do jogo e bolas reservas, deixando todas em con-
digbes de jogo;

* Deve estar sempre atento ao tempo de jogo para que em caso de pane no placar
eletrdnico ou falta de energia elétrica, saber o tempo que ainda faltava para o encer-
ramento do jogo. Deve usar sempre um crondmetro auxiliar;

¢ Quando os capitdes ndo solicitarem tempo técnico aos arbitros, ou os membros da
comissé&o técnica ao 3° arbitro/anotador ou cronometrista, juntamente com a pla-
queta de pedido de tempo técnico, ndo deve ser autorizado o tempo técnico;

e Deve alertar aos arbitros, quando faltar 01 (um) minuto para o encerramento do jogo
e aquele arbitro que estiver na lateral ao lado da mesa de anotagdes, procura ficar
proximo desta, onde o cronometrista ira informar o tempo que ainda resta para o
término do jogo, para que possa encerra-lo simultaneamente com o toque da cam-
painha do placar eletrdnico ou o apito do cronometrista, desde que n&do ocorra um
tiro penal ou tiro direto apds a 52 (quinta) falta acumulativa;

e Deve auxiliar os arbitros a controlarem as camisas dos goleiros linha, quando estes
forem entrar no jogo.




Pagina 159

DIRETRIZES PARA AS COMPETIGOES DA CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE
FUTSAL 2023

LEI 7 - DURAGCAO DO JOGO

1 Periodos de jogo

Referente ao tempo de jogo nas competicdes nacionais:

. CATEGORIA

TEMPO .- INTERVALO
Adultas, Sub 21, s ”
Sub 20, Sub 19, : ; :
Sub 18, Sub 17 Fem?nina 40 minutos Até 15 minutos
e Sub 16
Sub 15, Sub 14, Masculina
Sub 13, Sub 12 e 30 minutos Até 15 minutos
e Sub 11 Feminina
Masctilina
‘Sub 10, Sub 09, A : ;
Sub 08 & Sub 07 g : 26 minutos Até 15 minutos
Feminina

> Para as outras categorias, faixas etarias menores, as entidades estaduais devem
determinar ou homologar a fixagdo de tempo especial de duragdo do jogo.

2 Finalizacdo dos periodos de jogo
Além do que ja esta na primeira parte desse livro aplica-se ainda:
e Se o goleiro realizar uma defesa parcial e a bola com seu efeito entrar na meta o gol

e valido;

e Se a bola tocar em um ou nos dois postes ou ainda no travess&o e apés bater no
goleiro e entrar, o gol € valido;

e Somente sera valido o gol contra a equipe defensora;

e Enquanto a bola estiver em sua trajetoria, se entrar na meta o gol é valido;

T ) PR AR & A T 1Ll P AV bl
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3 Tempo técnico

e Se uma equipe solicitar tempo técnico e antes que seja concedido resolver desistir,
essa equipe pode retirar a plaqueta de pedido de tempo técnico desde que ainda
nao tenha sido sinalizado;

e Se ambas as equipes solicitarem tempo técnico, quando o jogo for interrompido,
deve ser fornecido tempo técnico para a equipe que tem a posse de bola e a outra
equipe pode desistir do tempo e a plaqueta devolvida para ser usado mais adiante.

LEI 8 — INICIO E REINICIO DE JOGO

1 Bola de saida

Infragdes e sangodes

Na bola de saida, depois de autorizado pelo arbitro, o jogador adversario que invadir o
circulo central ou a quadra adversaria, antes que a bola esteja em jogo, os éarbitros
mandam repetir o lance e o jogador advertido verbalmente e na reincidéncia penaliza
com cartdo amarelo.

LEI9 - ABOLA EM JOGO E FORA DE JOGO

1 Bola fora de jogo

A bola vai estar fora de jogo quando:

e A bola bater no teto ou em equipamentos de outros desportos colocados nos limites
da quadra de jogo, o jogo € reiniciado com a cobranga de tiro lateral a favor da
equipe adversaria a do jogador que desferiu o chute, na diregdo e do lado onde a
bola bateu.

Situagdes de bola em jogo e fora de jogo
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LEI 10 - DETERMINANDO O RESULTADO DE UM
JOGO

1 Gol marcado

Se ao segurar ou arremessar a bola, estando ela em jogo, o goleiro permitir que a bola
entre e ultrapasse inteiramente a sua propria meta, entre os postes e sob o travesséo,
o gol é valido, o arbitro valida como gol contra.

3 Tiros livres da marca de pénalti

Procedimento

Durante os chutes da marca de pénalti :

¢ Se a bola bater em uma ou nas duas traves ou travessao voltar e tocar no golelro e
entrar na meta, ou ainda se o goleiro realizar uma defesa parcial e a bola ao tocar
na quadra e com o efeito entrar na meta, o gol sera valido. Vale sempre a trajetdria
da bola;

LEI 12 - FALTAS E CONDUTAS INCORRETAS

1 Tiro livre direto

Sera concedido também um tiro livre direto se um jogador comete uma das seguintes

faltas:

e Dar uma entrada, deliberada, de maneira deslizante, e com uso dos pés tentar tirar
a bola que esteja sendo jogada ou de posse do adversario, levando perigo para o
mesmo;

e Sendo o goleiro, com a bola em jogo, ao arremessar a mesma com as maos, uitra-
passa o limite da area penal, com a bola ainda em seu poder;

e Praticar qualquer jogada, sem visar o adversario, mas involuntariamente atingi-lo.
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Tocar na bola com as méaos
Exemplos:
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2 Tiro Livre Indireto

E concedido um tiro livre indireto em favor da equipe adverséria quando um jogador

cometer uma infrag&o contra jogador adversario, jogador de sua propria equipe ou mem-

bros das comissdes técnicas.

e Obstruir jogada, prender a bola com os pés ou evitar com o corpo sua movimenta-
¢ao, estando caido, exceto se for o goleiro, dentro de sua area penal;

e Ficar parado na frente do goleiro adversario dentro da drea penal com o propdsito
de obstruir sua visao e dificultar a sua agdo ou movimentos;

¢ Deliberadamente quando de posse de bola buscar a troca excessiva de passes, sem
objetividade, em flagrante falta de Fair Play com os adversarios, publico, arbitragem
e com o Futsal;

¢ No momento da cobranga de qualquer infragéo, bola de posse do goleiro ou coloca-
¢ao da bola em jogo, passar por traz da meta adversaria para ludibriar a arbitragem
e adversarios. Deve ser penalizado por sair da quadra de jogo sem autorizagéo da
arbitragem:

> Se no momento em que foi executada a cobranga o jogador ja estava fora da quadra,
o arbitro paralisa 0 jogo, aplica cartdo amarelo e manda repetir o lance;

> Se no momento em que foi executada a cobranga o jogador estava dentro da quadra
e depois saiu, o arbitro paralisa o jogo, aplica cartdo amarelo e marca um tiro livre
indireto contra sua equipe, o0 jogo ¢ reiniciado com a bola sendo colocada no local
que se encontrava no momento da paralisagdo.

E concedido um tiro livre indireto em favor da equipe adversaria quando o goleiro

cometer uma das seguintes infragdes:

e O ato de receber a bola a primeira vez de um companheiro na quadra de ataque e
conduzi-la para sua meia quadra é considerado como primeiro toque e néo é falta,
somente abre contagem dos 04 (quatro) segundos;

¢ O ato de receber a bola uma segunda vez de um companheiro na quadra adversaria
e conduzi-la para sua meia quadra é considerada como segunda devolugdo sendo
punida com tiro livre indireto. Na quadra de ataque pode receber normaimente a
bola;

* Na regra nacional para o masculino e feminino nas categorias Sub 07, Sub 08, Sub
09, Sub 10, Sub 11, Sub 12, Sub 13, Sub 14 e Sub 15, é proibido que o goleiro com
a bola em jogo de maneira deliberada arremesse a bola além da sua meia quadra
sem que a bola toque em sua meia quadra ou em qualquer jogador colocado nessa
meia quadra. Quando isso ocorrer, a equipe do goleiro infrator é penalizada com
um tiro livre indireto, sendo a bola colocada sobre a linha diviséria da quadra, no
local mais préximo de onde a bola ultrapassou, vedada a aplicagédo da Lei da Van-
tagem;
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e Se o goleiro defender a bola parcialmente, ndo é considerado como primeiro toque
e os companheiros podem passar essa bola ao goleiro, sem que tenha sido jogada
ou tocada em um jogador adversario;

3 Medidas Disciplinares

Infragées sancionadas com cartiao amarelo (adverténcia)

Adverténcia com cartdo amarelo por comportamento antidesportivo
Existem diferentes agées nas quais um jogador é advertido com cartdo amarelo por
conduta antidesportiva, entre as quais:

o Entrar na quadra de jogo para recompor sua equipe antes de transcorridos os 02
(dois) minutos de expulsao temporaria ou de sua equipe ter sofrido um gol;

e Trocar seu numero de camisa sem avisar o 3° arbitro/anotador e o arbitro;

LEI 14 - TIRO PENAL

1 Procedimento

¢ Durante o jogo na cobranca do pénalti é permitido fazer um passe a um companheiro
desde que seja chutada para frente e 0 companheiro esteja a uma distancia minima
de cinco metros até que a bola esteja em jogo;

e Enquanto a bola estiver em trajetéria o jogo n&o é encerrado. Se a bola tocar nas
traves ou travessdo e ap6s tocar ou ndo no goleiro e entrar na meta, o gol é valido.
Também se o goleiro realizar uma defesa parcial ou a bola bater no travesséao subir
e com o efeito voltar e tocar na quadra entrando na meta o gol é valido.

" LEI15 - TIRO LATERAL

E vélido o gol marcado de tiro lateral, se a bola em sua trajetdria tocar ou for tocada por
qualquer jogador.
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Quando a bola sair pela linha lateral, imediatamente o arbitro mais préximo deve indicar
para que lado vai ser cobrado, apontando com o brago num angulo de 45° acima de sua
cabeca. _ ‘

1 Procedimento

1) Ao executar o tiro lateral:
e O jogador que executar a cobranga pode pisar fora da linha lateral, em cima ou
dentro da quadra.

» Quando a bola sair da quadra de jogo em qualquer local da linha lateral e houver
uma substituigdo nesse momento, o jogador substituto para executar essa cobranga
primeiro tem que entrar na quadra.

2 Infragdes e sangoes

e Se o0 jogador cobrar um tiro lateral sem ter entrado na quadra, um dos arbitros para-
lisa o jogo, adverte verbalmente este jogador, determina que o mesmo entre na qua-
dra, depois saia da quadra e execute a cobranga. A bola permanece de posse da
mesma equipe e nao se aplica cartao.

e Na reincidéncia do mesmo jogador, na mesma cobranga, um dos arbitros paralisa o
jogo, aplica cartdo amarelo e reverte o tiro lateral para a equipe adversaria. Esse
procedimento tem que ser adotado em cada cobranga do tiro lateral em que o joga-
dor ndo entrou na quadra.

¢ Se o jogador adversario estiver a menos de 05 (cinco) metros de distancia, mas nao
atrapalhar a execugéo, a cobranga pode ser autorizada.

e Se um jogador estiver posicionado fora da quadra para cobrar um tiro lateral, outro
companheiro executar a cobranga com ele ainda fora de quadra a equipe perdera a
posse de bola através da reversao do tiro lateral, sem aplicagdo de cartdo amarelo.

e Se um jogador estiver posicionado fora da quadra para cobrar um tiro laterai, se
desloca para dentro da quadra e outro companheiro executar a cobranga, esse jo-
gador que estava fora de quadra ndo podera receber essa bola diretamente nessa
cobranga dentro da quadra, a equipe perdera a posse de bola através da reverséo
do tiro lateral, sem aplicagéo de cartdo amarelo.

LElI 16 — ARREMESSO DE META

3 Infragoes e sangdes
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e Quando a execugédo do arremesso de meta coincidir com a substituigdo do goleiro e
este largar ou langar a bola dentro de sua area a mesma estara em jogo, se o subs-
tituto ao entrar na quadra tocar na bola antes de um adversario devera ser sancio-
nado com um tiro livre indireto por ter cometido um bitoque.

e Quando a execugao do arremesso de meta coincidir com a substituigdo do goleiro e
este largar ou langar a bola dentro de sua area a mesma estara em jogo, se o subs-
tituto ao entrar na quadra recebé-la em devolugéo de jogador de sua equipe devera
ser sancionado com um tiro livre indireto por uma devolugéo.

¢ Quando a execugdo do arremesso de meta com a bola em condigéo de ser jogada
coincidir com a substituigdo do goleiro, se o substituto demorar mais de 4 segundos
para realizar o arremesso de meta devera ser sancionado com um tiro livre indireto.

* Quando da execugdo do arremesso de meta, o goleiro ndo pode ultrapassar com a
mao a linha da area de pénalti, pode ultrapassar parcialmente com o corpo. No ar-
remesso de meta vale sempre a posi¢ao da bola. Esse mesmo entendimento preva-
lece para todo e qualquer arremesso do goleiro, com as méaos, ele pode sair com
qualquer outra parte do corpo fora da area penal.

o Na regra nacional para o masculino e feminino nas categorias Sub 07, Sub 08, Sub
09, Sub 10, Sub 11, Sub 12, Sub 13, Sub 14 e Sub 15, é proibido que o goleiro
cobre o arremesso de meta de maneira deliberada diretamente além da linha divi-
soria da sua meia quadra sem que a bola toque em sua meia quadra ou em qualquer
jogador colocado nessa meia quadra. Quando isso ocorrer, a equipe do goleiro in-
frator é penalizada com um tiro livre indireto, sendo a bola colocada sobre a linha
divisoria da quadra, no local mais proximo de onde a bola ultrapassou, vedada a
aplicagdo da Lei da Vantagem;

LEI 17 — TIRO DE CANTO

1Procedimento

e O executor do tiro de canto pode ter o pé de apoio em cima da linha lateral, de meta,
do lado de fora ou dentro da quadra.

2 Infragdes e sangoes

* Os arbitros ndo podem aplicar a Lei da Vantagem na cobranga irregular de um tiro
de canto, mesmo que a bola fique de posse da equipe contraria, devendo aplicar o

disposto nesta Regra. .. Coeratd
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MODELO DE RELATORIO DE EXPULSOES

1. POR PRATICAR FALTA

Ao 00 minuto de jogo, expulsei o jogador camisa n°, Sr. (nome completo do jogador),
Registro n°, da equipe XXX, por ter cometido uma falta na disputa (ou sem a disputa)
da bola, atingindo o jogador adversario de camisa n°, Sr. MM na altura do tornozelo
direito, derrubando-o, tendo que ser atendido pelo massagista/médico de sua equipe
(ou ndo necessitando de atendimento) e retirado da quadra, retornando posteriormente
ao jogo (ou nao retornando mais ao jogo). A referida falta era passivel de cartdo amarelo
(ou vermelho). O jogador faltoso ja possuia cartdo amarelo (qual o motivo) e retirou-se
normalmente da quadra (ou tomou alguma outra atitude antes de sair da quadra ou
ainda ap6s ter saido da quadra).

2. POR AGRESSAO

Ao 00 minuto de jogo, expulsei o jogador de camisa n°, Sr (nome completo do jogador),
Registro n°, da equipe XXX por desferir um soco no jogador de camisa n°, Sr (nome
completo do jogador), da equipe YYY, atingindo-o na face do lado direito. Em ato con-
tinuo o jogador atingido revidou desferindo um pontapé, atingindo o jogador na perna
direita na altura da coxa. ApGs estes fatos ambos se retiraram para os respectivos ves-
tidrios normalmente.

OBS. Citar sempre quem iniciou a agressao, mas nunca usar o termo “AGRESSAOQ" no
relatério e sim desferiu um soco, um pontapé, uma cotovelada, etc.

3. POR INFRACOES MORAIS

Ao 00 minuto de jogo, expulsei o treinador Sr. (nome completo do treinador ou membro
da comiss&o técnica), da equipe XXX, por reclamar da marcagdo de uma falta contra a
sua equipe dizendo as seguintes palavras: (dizer textualmente as palavras pronuncia-
das pelo treinador, sem usar o termo “ofendeu”).

4. PORIMPEDIR UM GOL

Ao 00 minuto de jogo, expulsei o goleiro ou jogador camisa n°® 00, Sr. (nome completo
do jogador), Registro n° da equipe XXX, por ter interceptado a bola com a m&o ou
cometido uma falta, fora ou dentro da area penal, quando a bola ia em dire¢cdo a meta,
impedindo com meios ilegais a marcagé@o de um tento contra a sua equipe. Apds a ex-
pulsdo o referido jogador retirou-se normalmente da quadra, ou relatar alguma outra
reagao por parte deste.

5. PARALIZACAO DO JOGO

Ao 00 minuto de jogo, paralisei o jogo por 00 minuto tendo em vista que um torcedor da
equipe XXX, identificado pelo seu uniforme jogou um copo com liquido dentro da qua-
dra, ou por falta de energia elétrica, ou por qualquer outro problema. O jogo esteve
paralisado por 00 minuto. E importante sempre colocar o tempo de jogo, o tempo que
esteve paralisado, o motivo ou qualquer outra observagéo que achar relevante.
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6. WXO

A equipe XXX ndo compareceu a quadra no horario previsto para o jogo, sendo aguar-
dados 00 minutos de tolerancia conforme previsto no Art. 00 do Regulamento e mesmo
assim a equipe ndo compareceu. Caso a equipe tenha comparecido apds o horério pre-
visto para toleréncia, citar no relatério inclusive quais os motivos alegados.

7. REPRESENTANTES

Os Representantes devem fazer um relatério minucioso de tudo que ocorreu antes, du-
rante e apés os jogos, relatando inclusive, em separado, a atuagdo da equipe de arbi-
tragem, principalmente em lances polémicos do jogo, fazendo o seu relato e nao copi-
ando o relatério dos arbitros, dificultando a tomada de decisdes pela comisséo discipli-
nar para punigdes de jogadores e comissao técnica.

8. POR AGRESSAO AOS OFICIAIS DE ARBITRAGEM

Ao 00 minuto de jogo, expulsei o jogador de camisa n°, Sr. (home completo do jogador),
Registro n°, da equipe XXX, por haver me atingido ou meu auxiliar com (soco, pontapé,
etc...) na altura do (citar o local atingido), quando da marcagédo de (citar a penalidade
contra a sua equipe). Esclarego que o (soco, pontapé, etc...) causou-me (citar se houve
ferimento, hematoma, etc.) fato constatado pelo (citar nomes de quem o socorreu e
hospital que o tenha atendido). Em anexo, os documentos comprobatdrios para que
possam servir de subsidio para a Comissao Disciplinar.

9. EQUIPAMENTOS

Os arbitros devem observar as instalagées dos ginasios colocadas a disposicéo, vesti-
ario da equipe visitante, vestiario dos oficiais de arbitragem, quadra de jogo, marcagoes
da quadra, redes, gols, mesa para anotagées, placar eletronico, redes de protegdo da
quadra, iluminagéao (n° de lampadas queimadas). Relatar tudo que esteja em desacordo
com a regra.

10.PUBLICO
Observar o comportamento do publico com a equipe adversaria e arbitragem e qualquer
anormalidade relatar todos os fatos ocorridos.

11. RECOMENDAGCOES

Quando o atleta ou membro da comissao técnica for expulso devera ser relatado se foi
expulsdo direta ou em decorréncia do segundo cartdo amarelo.

Os relatérios devem ser claros e escritos de maneira de facil interpretagao, em letra de
forma legivel, relatando todos os acontecimentos na ordem que foram ocorrendo, sem
omitir fatos ocorridos e sem relatar fatos que nao tenha presenciado. Se o 3° arbitro/ano-
tador, cronometrista ou representante, presenciou algum fato ocorrido e trouxe ao seu
conhecimento, deve relatar e dizer quem presenciou o ocorrido. Os relatérios devem
ser bem claros de forma que a Comisséo Disciplinar possa imaginar como ocorreu o
fato e possa fazer um julgamento correto, evitando punir com severidade ou abrandando
penas, por relatérios mal redigidos. Muitos relatérios séo dificeis de entender a letra.

Sempre que um jogador cometer uma falta, um jogador sofreu esta falta.
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Sempre que alguém cometeu uma agresséao, alguém foi agredido.

Sempre dizer o local que foi atingido, se foi na disputa de bola ou néo, se teve que ser
atendido pelo departamento médico ou néo, se teve que ser substituido ou n&o, se re-
tornou a quadra ou nao, etc.
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CARACTERISTICAS DO JOGO e e '

Voleibol é um esporte jogado por duas equipes em uma quadra dividida por
uma rede. Ha uma série de versoes disponiveis, cada uma delas adaptadas a
uma circunstancia diferente de forma que o jogo possa se adaptar aos
diferentes praticantes.

Seu objetivo € enviar a bola por cima da rede, de forma a fazé-la tocar a parte
do solo que esteja compreendido dentro da quadra adversaria, ao tempo que a
sua equipe deve impedir o adversario ao mesmo intento. Cada equipe podera
usufruir de trés toques na bola (além do contato do blogueio).

A bola é colocada em jogo com o saque: tocada pelo sacador sobre a
rede para o adversario. O rally continua até que a bola toque o solo na
quadra de jogo; va “fora” ou nao a devolva corretamente.

No Voleibol, a equipe que vence o rally marca um ponto (Sistema de
Ponto por Rally). Quando a equipe receptora vence o rally, ela ganha
um ponto e o direito de sacar, e seus jogadores rodam uma posi¢ao no
sentido horario.
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PARTE 1 -FILOSOFIA DAS REGRAS E ARBITRAGEM

INTRODUCAO

Em todos os aspectos, o voleibol é um dos esportes mais importantes do mundo - tem mais
federacoes afiliadas, maior audiéncia de TV, maior nimero de seguidores nas redes sociais,
maior nimero de jogadores inscritos e recreativos do que quase qualquer outro esporte e uma
imagem dinamica, limpa e colorida, combinando esporte altamente competitivo e show de alto
nivel.
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William Morgan, o criador do jogo, ainda poderia reconhecer o Voleibol, uma vez que o esporte ainda
conserva alguns elementos através dos anos. Alguns destes ele ainda compartilha com outros esportes
com rede/bola/raquete: Saque - Rotagao (rodadas de saque) - Ataque - Defesa - permite todos os
jogadores a atuarem tanto na rede (no ataque) quando no fundo de quadra (defendendo ou
sacando). Mas o esporte mudou. E explosivo, é espetacular, é rapido e flui livremente, com
atletas fazendo coisas sensacionais na quadra em locais lotados.

O Voleibol &, além disso, o Unico dentre os esportes com rede que insiste que a bola esteja
sempre no ar - bola voando - permitindo que cada equipe realize passes aos jogadores de uma
equipe antes que a bola retorne ao adversario, criando oportunidades iguais, para marcar pontos.

Nos Ultimos anos a FIVB tem feito grandes avangos na adaptagao do jogo para um publico
moderno, liberalizando os critérios de manuseio da bola, introduzindo até dois jogadores
especialistas defensivos “Libero”, introduzindo a tecnologia com o Sistema de Video Desafio
proporcionando justica ao esforco dos atletas e politicas de incentivo que promovam o jogo
fluido para entreter o publico, tanto no local quanto na televisao.

O TEXTO DAS REGRAS.

Este texto € dirigido a um pulblico amplo do Voleibol - jogadores, técnicos, arbitros,
espectadores, comentaristas e outros - porque a compreensao das regras permite um melhor
jogo e satisfacdo pessoal - os técnicos podem criar uma melhor estrutura tatica da equipe, dando
aos jogadores rédea solta para mostrar suas habilidades e uma compreensao entre as regras
escritas e as acdes reais na quadra de jogo permitindo que os oficiais tomem as melhores
decisoes.

0 Voleibol é recreativo e competitivo. O esporte recreativo explora o espirito humano e promove
uma vida “divertida” e saudavel. A competicao permite que as pessoas exibam o melhor da
habilidade, criatividade, liberdade de expressdo e espirito de luta. As regras sao projetadas e
estruturadas para que todas essas facetas florescam.
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O ARBITRO DENTRO DO PANORAMA

A esséncia de um bom arbitro esta no conceito de justica e consisténcia (estar posicionado
no meio de ambas as quadras de jogo, simbolizando o equilibrio). Juntos, eles permitem
que os jogadores confiem nas agbes do arbitro. No entanto, o arbitro deve ser um
facilitador ao inveés de um controlador, um maestro de orquestra ao invés de um ditador,
um promotor eficiente ao invés de um punidor “eficiente”.

Ao compreender a razao pela qual uma regra foi escrita e ao ser claro sobre seu propésito
dentro da estrutura do “show”, o arbitro se torna uma grande parte da producao geral de
sucesso, enquanto permanece em grande parte em segundo plano e intervém apenas
quando necessario. Podemos dizer que um bom arbitro usara as regras para tornar a
competicdo uma experiéncia gratificante para todos os envolvidos.

Para aqueles que leram até aqui, veja as regras que seguem como o atual estado de
desenvolvimento de um grande jogo, mas mantenha em mente o porqué destes paragrafos
introdutorios serem de igual importancia para vocé no seu papel dentro do esporte.

Envolva-se!
Mantenha a bola voando!

Entenda o jogo!
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_ CAPITULO 1
INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

1 "AREA DE JOGO :

A area de jogo compreende a quadra de jogo e a zona livre. Devera
ser retangular e simétrica.

DIMENSOES

1.2
121

1.2.2

1623

SUPERFICIE DA QUADRA -

A quadra de jogo é um retangulo medindo 18 metros x 9 metros,
circundada por uma zona livre de no minimo, 3 metros de largura
em todos os lados.

O espaco livre de jogo é o espaco sobre a area de jogo desprovido
de qualquer obstaculo. O espaco livre de jogo deve medir, no
minimo, 7 metros de altura a partir da superficie da quadra.

Para as Competicées Mundiais e Oficiais da FIVB, a zona livre
deve medir 5 metros a partir das linhas laterais e 6,5 metros a
partir das linhas de fundo. O espaco livre de jogo deve medir,
no minimo, 12,5 metros de altura a partir da superficie da
quadra.

A superficie deve ser plana, horizontal e uniforme. Nao deve
apresentar nenhum perigo de lesdo aos jogadores. E proibido jogar
sobre uma superficie rugosa ou escorregadia.

Para as Competicées Mundiais e Oficiais da FIVB, somente
superficies de madeira ou sintéticas sdo permitidas. Qualquer
superficie devera ser previamente aprovada pela FIVB.

Em quadras cobertas, a superficie da area de jogo devera possuir
cores claras

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB, linhas de
delimitacdo devem ser brancas. A quadra de jogo e a zona livre
devem ser obrigatoriamente de cores diferentes. A quadra de
jogo pode ser de cores diferentes, diferenciando a zona da
frente e a zona de tras.

Nas quadras em recintos abertos, € permitida uma inclinagdo na
superficie da quadra de 5 milimetros por metro para fins de
drenagem. :

Linhas de marcacao da quadra fabricadas em material solido sao
proibidas.

Ver Regras

1.1, D1a, D1b

D2

11303

153
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13 LINHAS DA QUADRA

1.3.1  Todas as linhas possuem a largura de 5 centimetros. Devem possuir
cor clara, diferente da cor do piso da quadra e de quaisquer outras
linhas.

1.3.2  Linhas demarcatorias
Duas linhas laterais e duas linhas de fundo delimitam a quadra. As
linhas de fundo e as linhas laterais estdao inseridas na dimensdo da
quadra.

1.3.3  Linha central
0 eixo da linha central divide a quadra de jogo em duas quadras
iguais medindo 9 metros x 9 metros cada uma. Entretanto, a largura
da linha central pertence a ambas as quadras. Esta linha estende-se
sob a rede, de uma linha lateral até a outra.

1.3.4 Linha de ataque

Em cada quadra ha uma linha de ataque, cuja extremidade posterior &
desenhada a 3 metros de distancia a partir do eixo da linha central,
marcando a zona de frente.

Para as Competi¢des Mundiais e Oficiais da FIVB, a linha de
ataque é estendida além das linhas laterais pela adicdo de
pequenas linhas tracejadas de 15 centimetros, com 5

centimetros de largura, tracadas com um espacamento de 20
centimetros entre elas, totalizando um comprimento de 1,75
metro.

ZONAS E AREAS
1.4.1  Zona de frente
Em cada quadra a zona de frente é limitada pelo eixo central e a
extremidade posterior da linha de ataque.
A zona de frente & considerada como prolongada indefinidamente,
além das linhas laterais, até o fim da zona livre.
1.4.2  Zona de saque

A zona de saque é uma area de 9 metros de largura, situada apos cada
linha de fundo.

E limitada lateralmente por duas pequenas linhas, cada uma medindo
15 centimetros, tragadas a 20 centimetros apés o término de cada
linha de fundo, no eixo de prolongamento imaginario das linhas
laterais. Ambas as linhas estdo incluidas na largura da zona de saque.

Na profundidade, a zona de saque estende-se até o final da zona
livre.

D2

1.2.2

14

D2

1.3.3, 1.4.1
D2

D1b, D2
19.3.1.4,
23.3.2.3e, D2
1.3:3,1.3i4;
19.3.1.4,
23:31273e
il L5372
1.3.2, 12, D1b
1
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1.4.3  Zona de substituicao

A zona de substituicao é delimitada pelo prolongamento imaginario de 1.3.4, 15.10.1,
ambas as linhas de ataque até a mesa do apontador. D1b

1.4.4  Zona de troca Libero

A zona de troca do Libero € a parte da zona livre no lado do banco 19.3.2.7, D1b
das equipes, limitada pela extensao da linha de ataque até a linha
de fundo.

1.4.5  Areade aquecimento

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB as areas de 24.25, D1a,
aquecimento, medindo aproximadamente 3 metros x 3 metros, D1b
situam-se nos cantos da area de jogo, ao lado do banco, fora da

zona livre, onde nao obstruam a visdo dos espectadores, ou
alternativamente atras do banco da equipe onde a tribuna

comeca acima de 2,5m da superficie da quadra.

- TEMPERATURA

A temperatura minima nao sera inferior a 10°C (50° F).

Para as Competigdes Mundiais e Oficiais da FIVB, a temperatura
maxima nao excedera 25°C (77°F) e a minima n&o sera inferior
a16°C (61°F).

ILUMINACAO .

A iluminagao nao deve ser inferior a 300 luxes. 1

Para as Competi¢cdes Mundiais e Oficiais da FIVB, a iluminagao
da area do jogo ndo deve ser inferior a 2000 luxes medida a 1
metro acima da superficie da area de jogo.

2 REDES E POSTES D3
2.1 ALTURA DA REDE

2.1.1  Arede € colocada verticalmente sobre a linha central. Sua parte superior 1.3.3,2.1.2
€ ajustada a 2,43 metros do solo para os homens e 2,24 metros para as
mulheres.

2.1.2  Sua altura é medida a partir centro da quadra de jogo. A altura da 1.1,1.3.2,
rede sobre as linhas laterais deve ser exatamente a mesma, ndo 2.1.1
excedendo a altura regulamentar em mais de 2 centimetros.
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% ESTRUTURA DA REDE

A rede possui 1m de altura (+ 3 cm) por 9,5 a 10 metros de p3
comprimento (com 25 a 50 centimetros adicionais além das faixas).

Serad constituida de malhas quadradas pretas com 10 centimetros de
lado.

Para as Competi¢cdes Mundiais e Oficiais da FIVB, em conjunto com
o Regulamento Especifico da Competicdo, a malha pode ser
modificada para facilitar a publicidade de acordo com os contratos
de patrocinio.

Na parte superior ha uma faixa horizontal de 7 centimetros de largura,
que consiste em uma lona branca dobrada ao meio, costurada ao longo
de toda a extensdo da rede. Em cada extremidade final da faixa ha uma
abertura através da qual passara uma corda a fim de amarra-la aos
postes no intuito de manter a parte superior tensionada.

Dentro desta faixa um cabo flexivel estica a rede nos postes e mantém
sua parte superior tensionada.

Na parte inferior da rede ha outra faixa horizontal com 5cm, similar a
faixa superior. Por dentro desta faixa passara uma corda, que amarra a
rede aos postes e mantém a parte inferior tensionada.

2.3 FAIXAS LATERAIS

Duas faixas brancas sdo tensionadas verticalmente a rede e colocadas no 1.3.2, D3
prolongamento acima de cada linha lateral.

Cada uma possui 5 centimetros de largura e 1 metro de altura e sao
consideradas parte integrante da rede.

2.4 ANTENA

As antenas sao varas flexiveis com 1,8 metros de comprimento e
10 milimetros de didmetro, fabricadas em fibra de vidro ou material
similar.

Cada antena é amarrada de forma a tangenciar a parte externa de cada 2.3, D3
faixa lateral. As antenas sao colocadas em lados opostos da rede.

A parte superior de cada antena estende-se além do bordo superior da
rede por 80cm e € marcada com listras de 10cm de largura, em cores
contrastantes, com preferéncia para vermelho e branco.

As antenas sao consideradas parte integrante da rede e delimitam os 10.1.1, D3,
limites laterais do espaco de cruzamento. D5a, D5b

R FPOSTES M e e

251 Os postes que sustentam a rede sao colocados a uma distancia de 0,5 D3
metro a 1 metro de cada linha lateral. Possuem 2,55 metros de altura e
devem ser, preferivelmente, ajustaveis.

Para todas as Competictes Mundiais e Oficiais da FIVB, os postes que sustentam a rede
sd0 localizados a uma distancia de 1 metro das linhas laterais e devem estar com
protetor (almofadado).

2.5.2  Os postes sao redondos e polidos, fixados ao solo sem cabos. Nao havera
qualquer dispositivo que apresente perigo ou obstaculo.
REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024 - 15
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.. EQUIPAMENTO'ADICIONAL: = - -

Todo equipamento adicional é determinado por regulamentos
emitidos pela FIVB.

A bola deve ser esférica, dotada de uma capa flexivel de couro ou couro
sintético, além de uma camara interior feita de borracha ou material
similar.

Sua cor pode ser clara, desde que uniforme, ou uma combinagéo de cores.

Bolas utilizadas em competi¢des internacionais oficiais, fabricadas em
couro sintético ou dotadas de combinacdo de cores, devem atender os
padroes ditados pela FIVB.

Sua circunferéncia sera de 65 a 67 cm e seu peso de 260 a 280 g.

Sua pressao interna medira entre 0,30 a 0,325 kg/cm? (4.26 a 4.61 psi ou
294,3 a 318,82mbar ou hPa).

* " UNIFORMIDADE DAS BOLAS ™ =

Todas as bolas utilizadas em uma partida devem possuir as mesmas
caracteristicas e medidas, como circunferéncia, peso, pressao,
tipo, cor, etc.

As Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB, bem como
Campeonatos ou Ligas Nacionais devem utilizar bolas aprovadas
pela FIVB, salvo com o consentimento da mesma.

" SISTEMA DE RECUPERACAQ DE BOLAS

Para as Competi¢cdes Mundiais e Oficiais da FIVB, devem ser
usadas cinco bolas. Neste caso, seis boleiros serdo colocados,
um em cada angulo da zona livre e um atras de cada arbitro.

341

D10




4 EQUIPES

4.1
4.1.1

PARTE 2 - SECAO 1: JOGO

CAPITULO 2
PARTICIPANTES

COMPOSICAQ DAS EQUIPES

Para uma partida, a equipe pode ser composta por até 12 jogadores
além de:

— Comissdo técnica: um técnico, até dois assistentes técnicos;
- Corpo médico: um fisioterapeuta e um médico.

Somente aqueles relacionados na simula podem entrar na area de
controle, assim como participar do aquecimento oficial e da partida.

Para as Competicdes da FIVB, Mundiais e Competicdes Oficiais
na categoria adulta:

Até 14 jogadores podem ser registrados na sumula e jogar a
partida.

Os cinco membros, no maximo, da Comissdao Técnica no banco
(incluindo o técnico) sdao definidos pelo proprio técnico, mas
devem ser registrados na simula e no formulario O-2 bis.

O supervisor e/ou jornalista da equipe ndo podem sentar-se no
banco ou atras do banco na Area de Controle.

Qualquer médico ou fisioterapeuta utilizado nas Competicées
Mundiais e Oficiais da FIVB, devem ser parte integrante da
delegacdo e estarem credenciados previamente pela FIVB.
Entretanto, para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB, se
eles ndo estiverem relacionados entre os cinco selecionados
para o banco da equipe, devem sentar-se atras da cerca de
delimitacdo, dentro da Area de Controle da Competigdo, ou
sentar em um lugar especial indicado no Manual Especifico da
Competicdo, e s6 podem intervir se for solicitado pelos arbitros
para atuar ante uma emergéncia médica aos jogadores. O
fisioterapeuta da equipe (ainda que néo esteja no banco) pode
auxiliar no aquecimento até o inicio do aquecimento oficial na
rede.

Os Regulamentos Oficiais de cada evento serdo encontrados no
Manual Especifico da Competicéo.

Um dos jogadores € o capitdo da equipe e sera indicado na sumula.

Ver Regras

925013

Dia

T 51

5.1
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4.2.2

4.2.3

4.2.3.1
4.2.3.2

4.2.4

Somente os jogadores registrados na sumula poderao entrar em
quadra e participar da partida. Uma vez que o técnico e o capitdo da
equipe tenham assinado a sumula, (relagdo da equipe para a simula
eletronica) os jogadores registrados nao podem ser mudados.

“ LOCALIZACAO DAS EQUIPES

Os jogadores que nao estdo atuando permanecerao sentados no
banco da sua equipe ou estar na area de aquecimento da sua
equipe. O técnico e os demais membros sentam- se no banco, mas
podem deixa-lo desde que temporariamente.

Os bancos das equipes situam-se ao lado da mesa do apontador, fora da
zona livre.

Somente os membros da equipe sdo permitidos entrar na area de jogo,
sentar-se no banco durante a partida e participar do aquecimento
oficial.

Os jogadores que nao estdo atuando podem aquecer sem bola, como
segue:

durante a partida: na area de aquecimento da sua equipe;

durante os tempos de descanso: na zona livre atras do lado da quadra da
sua equipe.

Durante os intervalos, os jogadores podem aquecer usando bolas
dentro de sua propria zona livre.

. EQUIPAMENTOS

4.3.1

4.3.2

4.3.3

4.3.3.1

4.3.3.2

4.3.4

O equipamento individual dos jogadores sera composto de camiseta,
cal¢ao, meias (o uniforme) e calcado esportivo.

A cor e o design das camisetas, calcoes e meias devem ser iguais
para os jogadores (exceto para o Libero). Os uniformes devem
estar limpos.

O calcado deve ser leve e flexivel, com sola de borracha ou
composto de borracha, desprovido de salto.

As camisetas dos uniformes dos jogadores devem ser numeradas de 1
a 20.

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB da categoria Adulta,
onde se utilizam equipes com nlUmero maior de integrantes, a
numeracgdo podera se estender.

O nGmero sera gravado no centro da camiseta, tanto na frente quanto
nas costas. A cor e o brilho dos niimeros devem contrastar com a cor e
o brilho das camisetas.

A gravacao do numero sera de no minimo, de 15 cm de altura no
peito e 20 cm de altura nas costas. A espessura do traco que forma
os numeros sera de no minimo, 2 cm de largura.

O capitdao da equipe deve ter em sua camiseta uma tarja de
8 cm x 2 cm abaixo do numero do peito.

1.4.5; 52,3,
743v3

D1a, D1b

411,72

1.4.5,D1a, D1b
1.3.3,15.4

18.1

4.1,19.2

4.3.3.2

5.1



PARTE 2 - SECAO 1: JOGO

435 E proibida a utilizagdo de uniformes de cores diferentes para 19.2
jogadores regulares (excetuando-se o uniforme dos Liberos) e/ou sem
a numeragao conforme os padroes oficiais.

4.4 TROCA DE EQUIPAMENTO

O 1° arbitro podera autorizar um ou mais jogadores a: 23

4.4,1  jogar descalco;

4.4.2  Trocar uniformes molhados ou danificados, entre os sets ou apos uma 4.3, 15.5
substituicdo, desde que a cor, modelo e numero do(s) novo(s)
uniforme(s) seja(m) a(s) mesma(s);

4,43  Jogar com agasalhos em climas frios, desde que sejam da mesma cor e  4.1.1,19.2
modelo para toda a equipe (excetuando-se os Liberos) e numerados de
acordo com a Regra 4.3.3.

4.5 + OBJETOS PROIBIDOS

4,51 E proibido o uso de objetos que possam causar lesées ou proporcionar
qualquer vantagem ao jogador.

4,5.2  Os jogadores podem usar oculos ou lentes de contato por sua conta e
risco.

4.5.3 Indumentarias de compressao (protecdo auxiliar contra lesao) podem
ser utilizadas para auxilio ou protecao.

Para as Competigdes Mundiais e Oficiais da FIVB da categoria
adulta, estas indumentarias devem ser da mesma cor que a
parte correspondente do uniforme. As cores preta, branca ou
neutra também podem ser usadas, desde que todos os jogadores
usem a mesma cor.

5 . ' RESPONSAVEIS PELA EQUIPE ; )

Ambos, o capitdo da equipe e o técnico sdo responsaveis pela 20
conduta e disciplina dos membros de sua equipe.

Os Liberos podem ser os capitdes da equipe ou os capitaes em
quadra.

5.1.1  ANTES DA PARTIDA, representa sua equipe no sorteio e entdo assinaa 7,1,25.2.1.1
sumula.

5.1.2  DURANTE A PARTIDA e enquanto em quadra, o capitao da equipe é 15.2.1
o capitdo em quadra. Quando o capitdo da equipe nao estiver em
quadra, o técnico ou o capitdao da equipe deve designar outro
jogador em quadra, para assumir o papel de capitdao em quadra.

Este desempenhara as funcdes de capitdo até ser substituido, ou o
capitao da equipe retornar a partida.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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9121

9:ldid

5.1.2.3

9:1.3
9:1:3¢1
5.1.3.2

5.2.2

Delid
3:2:3:1

9.2.3:2

52:3.3

Quando a bola estiver fora de jogo, somente o capitdo em quadra
estara autorizado a dirigir-se aos arbitros para:

Solicitar explicagbes sobre a aplicacdo ou a interpretacdo das
regras assim como submeter os pedidos e perguntas de seus
colegas de equipe. Se o capitdo em quadra ndo concordar com a
explicacao do 1° arbitro, ele/ela podera protestar formalmente
contra a referida decisao e, de imediato, comunicar ao 1° arbitro
o requerimento do direito de registro oficial na simula ao final da
partida;

Pedir autorizacao:

a) para trocar tudo ou parte do equipamento;
b) para verificar as posicoes das equipes;

¢) para verificar o piso, a rede, a bola, etc;

Na auséncia do técnico a menos que a equipe tenha um assistente
técnico que assumiu as fungdes do técnico, solicitar tempos de
descanso e substituicoes.

AO FINAL DA PARTIDA, o capitao da equipe:
Agradece aos arbitros e assina a simula para ratificar o resultado;

Podera, caso tenha requisitado ao 1° arbitro no momento do
acontecido, registrar seu protesto oficial contra a aplicagao ou
interpretacao da regra por parte dos arbitros.

Durante a partida, o técnico conduz as jogadas de sua equipe de
fora da quadra de jogo. Ele/ela indica a formacdo inicial, os
substitutos e solicita tempos. No desempenho de suas func¢oes, suas
solicitacOes serao submetidas ao 2° arbitro.

ANTES DA PARTIDA, o técnico registra e confere os nomes e os
nimeros jogadores de sua equipe na relacdo nominal, assinando-a
logo apos.

DURANTE A PARTIDA, o tecnico:

Antes do inicio de cada set, entrega ao 2° arbitro ou ao apontador
as papeletas de ordem de saque devidamente preenchidas e
assinadas; Se o tablet esta em uso, a transmissdo eletrdnica da
ordem de saque € automaticamente considerada oficial.

Senta-se no banco destinado a sua equipe, o mais proximo possivel do
apontador, podendo sair do banco;

Requisitar tempos de descanso e/ou substituicoes;

8.2

23.2.4

4.3,4.4.2
7.4,7.6
1524233

5241535
15.3.1, 15.4.1,
15.5.2

6.3
2512873

52,
25.:2:32

1l 75874
15.4.1, 15.5.2

4.1,19.1.3,
252,11

13.2,74,7.6

4.2

15.4, 15.5
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5.2.3.4 Pode, assim como outros membros da equipe, passar instrucoes aos 1.3.4,1.4.5,

jogadores em quadra. Somente o técnico podera desempenhar esta D1a, D1b, D2
funcdao enquanto em pé ou caminhando, dentro do espaco da zona

livre a frente do banco de sua equipe, delimitada pela extensdo da

linha de ataque até a area de aquecimento, se localizado no canto da

area de controle da Competicao, sem perturbar ou retardar a partida.

Se a area de aquecimento estiver situada atras do banco da equipe, o

técnico pode se mover da extensao da linha de ataque até o final da

quadra de sua equipe, mas sem obstruir a visdao dos juizes de linha.

5.3  ASSISTENTE TECNICO

5.3.1

2.3

O assistente técnico senta-se no banco da sua equipe, entretanto, nao  4.2.1
possui direito a qualquer intervencao na partida.

Caso o técnico precise deixar sua equipe por qualquer razdo, 5.1.2.3,5.2
incluindo sancdes e excetuando-se o caso de adentrar a quadra de

jogo como jogador, o assistente técnico podera, mediante pedido

formal do capitdo em quadra e com autorizagao do 1° arbitro, assumir

as funcoes do técnico, durante sua auséncia.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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CAPITULO 3
FORMATO DO JOGO

6. PARA MARCAR UM PONTO, VENCER UM SET E A PARTIDA

6.1. .~ - MARCANDO UM PONTO

6.1.1  Ponto
Uma equipe marca um ponto caso:
6.1.1.1 tenha éxito em fazer a bola tocar a quadra adversaria;
6.1.1.2 quando a equipe adversaria cometa uma falta;
6.1.1.3 quando a equipe adversaria recebe uma penalidade.

6.1.2  Falta

Uma equipe comete uma falta ao transgredir quaisquer regras do jogo,
ou violando-as de outra maneira. Os arbitros julgam as faltas e
determinam as consequéncias de acordo com as regras:

6.1.2.1 Se duas ou mais faltas sao cometidas sucessivamente, somente a
primeira € marcada.

6.1.2.2 Se duas ou mais faltas sdo cometidas, por jogadores de equipes
adversarias simultaneamente, uma FALTA DUPLA é cometida,
repetindo-se o rally.

6.1.3  Rally e Rally Completo

Um Rally é a sequéncia de acdes de jogo ocorridas desde o
momento em que o saque € executado pelo sacador até o
momento em que a bola é considerada fora de jogo. Rally
completo & a sequéncia de agbes de jogo as quais, ao final,
resultam em um ponto.

Isso inclui;
- a aplicacao de uma penalidade
- perda do saque pelo golpe depois do tempo limite.

6.1.3.1 Se a equipe sacadora vence o rally, esta marca um ponto e continua a
sacar.

6.1.3.2 Se a equipe receptora vence o rally, esta marca um ponto e devera
executar o proximo saque.

6.2 PARA VENCER UM SET

Vencera um set, (exceto o decisivo 5° set), a equipe que primeiro
alcancar a marca de 25 pontos, com uma diferenca minima de 2
pontos. Em caso de empate em 24 x 24, a partida continua até que a
diferenca de dois pontos seja atingida (26 x 24, 27 x 25; ...).

Ver Regras

8.3
6.1.2
1612435521731
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6.3 PARA VENCER UMA PARTIDA

6.3.1  Vencera a partida a equipe quem vencer trés sets.

6.3.2  No caso de um empate em sets por 2x2, o decisivo 5° set sera jogado
até que uma das equipes alcance a marca de 15 pontos, com uma
diferenga minima de 2 pontos.

6.4 EQUIPE AUSENTE E EQUIPE INCOMPLETA ;

6.4.1 A equipe que se recusar a jogar apos ser convidada para tal, sera
declarada ausente, desistindo da partida, que tera como resultado
a derrota por 0x3 em sets, parciais de 0:25 em cada set.

6.4.2 A equipe que, injustificadamente, nao se apresentar para a
partida sera declarada ausente. A partida tera o mesmo resultado
e parciais que a regra 6.4.1.

6.4.3 A equipe declarada INCOMPLETA para o set ou para a partida,
perdera o set ou a partida. A equipe adversaria recebera os pontos
ou sets necessarios para vencer o set ou a partida. A equipe
declarada incompleta mantera seus pontos e sets ganhos até o
momento da declaracao.

7/ ESTRUTURA DO JOGO : :

7.1 SORTEIO

Antes do inicio da partida, o 1° arbitro realiza o sorteio para
decidir qual equipe executara o primeiro saque, assim como o lado
da quadra em que cada uma atuara durante o primeiro set.

Caso o decisivo 5° set seja necessario, um novo sorteio sera
realizado.

7.1.1 O sorteio sera realizado com a presenca dos capitaes das duas
equipes.

7.1.2 0O vencedor do sorteio escolhera:
ENTRE

7.1.2.1 0O direito de sacar ou de receber o saque,
ou

7.1.2.2 0 lado da quadra que iniciara a partida.

Ao perdedor do sorteio € reservado o direito a alternativa restante.

SESSAO OFICIAL DE AQUECIMENTO

7.2.1 ~ Antes do inicio da partida, caso as equipes dispuserem de uma quadra
exclusivamente para aquecimento, estas terao 6 minutos de aquecimento
de rede em conjunto; caso contrario, poderao ter 10 minutos.

Para as Competi¢des Mundiais e Oficiais da FIVB, as equipes
terdo direito a 10 minutos de aquecimento simultdneo na rede.

D11 (9)
6.2

71

6.2,6.3

62:6:3,7.351

12.1.1

6.3.2

5.1

12141
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7:d.2

7.2.3

7.3.2

FA%

7.3.4

7:3:5

7.3.5.1

1.:3.9:2

7:3:5:3

7.3.5.4

Se qualquer dos capitdes requisitar que o aquecimento de rede seja
realizado de forma separada (consecutivamente), cada equipe tera direito
a 3 minutos ou 5 minutos, conforme o caso.

No caso de aquecimentos separados, a equipe que executara o
primeiro saque sera a primeira a realizar o aquecimento de rede.

Para FIVB, as Competicdes Mundiais e Oficiais, todos os
jogadores devem usar uniforme de jogo para o Protocolo
completo e aquecimento.

. FORMACAO INICIAL DAS EQUIPES

Deve haver sempre seis jogadores de cada equipe em quadra.
A formacao inicial da equipe indica a ordem de rotacao dos jogadores
em quadra. Esta ordem sera mantida durante todo o set.

Antes do inicio de cada set, o técnico deve apresentar a formacao inicial
de sua equipe na papeleta de formagdo ou através de dispositivo
eletrénico, se utilizado. A papeleta é entregue, totalmente preenchida e
assinada, ao 2° arbitro ou ao apontador - ou enviar eletronicamente direto
para a sumula eletronica.

Os jogadores que nao constarem na papeleta de formacao inicial de um
set (excetuando-se os Liberos), sao os substitutos para aquele set.

Apos a papeleta de formacdo inicial ser entregue ao 2° arbitro ou
apontador, qualquer alteracdo na formagdo da equipe em quadra devera
ser efetuada através de uma substituicao regular.

Divergéncias entre o posicionamento dos jogadores em quadra e a
papeleta de formacao inicial serao administradas da seguinte forma:

Caso a divergéncia seja identificada antes do inicio do set, as
posicoes dos jogadores devem ser retificadas de acordo com a
papeleta de formacgao inicial - nao havera sancéao.

Caso, antes do inicio do set, uma posi¢ao seja ocupada por outro
jogador que ndo seja aquele listado na papeleta de formacgao
inicial, esta devera ser corrigida conforme o relacionado e
assinado pelo técnico - nao havera sancao.

Todavia, se o técnico desejar conservar tal(is) jogador(es) nao
registrado(s) em quadra, sera(ao) solicitada(s) substituicao(des)
regular(es), pelo uso de sinal manual correspondente, que sera(ao)
entao registrado(s) na simula.

Se a divergéncia entre as posigdes dos jogadores e a papeleta de
formacao inicial & verificada apds o inicio do set, as posi¢des da
equipe faltosa devem ser retificadas. Os pontos obtidos pela
equipe adversaria serao considerados validos, além de receber um
ponto e o direito ao proximo saque. Todos os pontos marcados
pela equipe faltosa, desde o momento em que houve a falta, até o
descobrimento da falta, serao cancelados.

Caso um jogador nao relacionado na relagdo nominal esteja em
quadra, todos os pontos do adversario serao considerados validos,
além de receber um ponto e o direito ao proximo saque. A equipe
faltosa perdera todos os pontos e/ou sets (parciais de 0:25, se
necessario) ganhos a contar do momento em que o jogador nao
registrado entrou em quadra. Uma nova papeleta de formacao
inicial devera ser preenchida, assim como um jogador
devidamente inscrito na sOmula deverd entrar em quadra,
ocupando a posi¢ao do jogador nao registrado.

o251

25202

6.4.3
7.6

bi2.3:1;°24.3:1,
25525142
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7.4 POSICOES D4

No momento em que a bola é golpeada pelo sacador, cada jogador devera 7.6.1, 8.1, 12.4
estar posicionado dentro de sua quadra, conforme a ordem de rotacéo
(exceto o sacador).

7.4.1  As posicoes dos jogadores em quadra sao numeradas da seguinte forma:

7.4.1.1 Trés jogadores ao longo da extensdo da rede formam a linha de frente
e ocupam as posicoes 4 (frente-esquerda), 3 (frente-central) e 2
(frente-direita);

7.4.1.2 Os trés restantes formam a linha de tras, ocupando as posigoes 5
(de tras-esquerda), 6 (de tras-central) e 1 (de tras-direita).

7.4.2  Relacédo de posicao entre os jogadores:

7.4.2.1 cada jogador da linha de tras deve estar posicionado mais afastado da
linha central do que seu jogador correspondente da linha de frente.

7.4.2.2 Os jogadores da linha de frente e os da linha de tras,
respectivamente, devem estar posicionados lateralmente conforme a
ordem indicada na Regra 7.4.1.

7.4.3  As posicoes dos jogadores sao determinadas e controladas conforme a D4
posicao do contato dos seus pés com o solo (o Ultimo contato com o
chao fixa a posicao do jogador) da seguinte forma:

7.4.3.1 Cada jogador da linha de tras deve estar no mesmo nivel ou ter pelo 1.3.3,7.4.2.1,
menos uma parte do pé mais distante da linha central do que o pé da  7.4.3
frente do jogador da linha de frente correspondente;

7.4.3.2 Cada jogador do lado direito (esquerdo) deve estar no mesmo nivel ou  1.3.2,7.4.1.2,
ter pelo menos uma parte de um pé mais perto da linha lateral direita 7.4.2.2, 7.4.3
(esquerda) do que os pés mais longe da linha lateral direita (esquerda)
dos outros jogadores naquela linha.

7.4.4  Apos o golpe de saque, os jogadores poderao se mover livremente
dentro de sua quadra e na zona livre.

. FALTA DE POSICAO R IR D4, D11 (13)

7:5.1 Uma equipe comete uma falta de posicdo se um jogador nao ocupa sua 7,3, 7.4, 15.9
posicdo correta no momento em que a bola é golpeada pelo sacador.
Quando um jogador estiver em quadra por meio de uma substituicao ilegal
e a partida se reinicia, isto é considerado como uma falta de posi¢ao com
as consequéncias de uma substituicao ilegal.

7.5.2  Se o sacador comete uma falta no momento do golpe do saque, a falta 12.4, 12.7.1
do sacador sobrepde a falta de posigao.

7.5.3  Se o saque tornar-se faltoso apos o golpe do sacador, a falta de posicao  12.7.2
sobrepde ao saque.

7.5.4  Uma falta de posicao acarreta as seguintes consequéncias:
7.5.4.1 aequipe é sancionada com um ponto e saque para o advesario; 6.1.3

7.5.4.2 a posicdo dos jogadores deve ser retificada. 73,74
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" ROTACAQ"

7.6.2

7711

7.7.1.2
Tl

A ordem de rotacao € determinada pela formagao inicial da equipe e
controlada através da ordem de saque e posicao dos jogadores durante
todo o set.

Quando a equipe receptora ganha o direito de sacar, os jogadores
avancam uma posi¢ao no sentido horario: jogador da posicao 2 roda para a
posicao 1 para sacar, jogador da 1 roda para a posicao 6, etc.

'FALTA DE ROTACAO

Uma falta na rotagdo € cometida quando o SAQUE nao é efetuado
conforme a ordem de rotacdo, acarretando as seguintes
consequéncias:

O apontador paralisa a partida através da campainha (apito); a
equipe adversaria ganha um ponto e o proximo saque.

Se a falta de rotagao é determinada somente apos o rally ser completado,
o qual se iniciou com uma falta de rotacao, somente o Unico ponto é dado
a equipe adversaria, independentemente do resultado do rally jogado.

a ordem de rotacao da equipe faltosa deve ser retificada.

Além disto, o apontador deve determinar o momento exato da
ocorréncia da falta e todos os pontos anotados desde este momento
pela equipe infratora deverao ser cancelados. Os pontos do adversario
serao mantidos.

Caso o momento da ocorréncia da falta nao possa ser determinado,
nao ha cancelamento de pontos e um ponto e o saque para o
adversario sera a Unica sancao.

a3 lselids 1y
12.2

2325242

D11 (13)
7.6.1, 12

7.6.1
25.2.2.2

6.1.3
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_CAPITULO 4
ACOES DE JOGO

8 ACOES DE JOGO

8.1 BOLA EM JOGO

A bola se torna em jogo a partir do momento em que o sacador
golpeia a bola, apos a autorizacao de saque pelo 1° arbitro.
8.2 BOLA FORA DE JOGO

A bola se torna fora de jogo no momento em que um dos arbitros
apitam uma falta; e na auséncia de uma falta, no momento do apito.

8.3 .~ BOLA ”DENTRO”

A bola é “dentro” se, em qualquer momento de seu contato com o solo,
alguma parte da bola toca a quadra de jogo, incluindo as linhas
demarcatorias.

8.4  BOLA “FORA”: .'

A bola esta “fora” quando:

8.4.1  Todas as partes da bola que entram em contato com o solo estao
completamente fora das linhas demarcatorias.

8.4.2 Toca um objeto localizado fora da quadra de jogo, o teto ou uma
pessoa fora do jogo;

8.4.3  Toca a antena, as cordas de sustentacao da rede, os postes ou a parte
da rede localizada além das faixas laterais;

8.4.4  Cruza o plano vertical da rede por fora do espaco de cruzamento, de
forma total ou parcial, excetuando-se no caso da regra 10.1.2;

8.4.5  Cruza, completamente, o espaco inferior sob a rede.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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9" " .~JOGANDO A BOLA

Cada equipe deve atuar dentro dos limites de sua propria area e
espago (excetuando- se o caso da regra 10.1.2). A bola pode, contudo,
ser recuperada mesmo além de sua propria zona livre e sobre a mesa
do apontador e sua extensao.

9.1° . TOQUES DA EQUIPE

Um toque é qualquer contato com a bola realizado por um jogador em
quadra.

Uma equipe tera direito a no maximo, trés toques (além do bloqueio) para
enviar a bola ao adversario. Se mais de trés sdo utilizados, a equipe
comete a falta “QUATRO TOQUES".

9.1.1  CONTATOS CONSECUTIVOS

Um jogador nao pode tocar a bola 2 vezes consecutivamente.
(excetuando-se nos casos das regras 9.2.3, 14.2 e 14.4.2).

9.1.2  CONTATOS SIMULTANEOS
Dois ou trés jogadores poderao tocar a bola simultaneamente.

9.1.2.1 Quando dois (ou trés) jogadores da mesma equipe tocam a bola
simultaneamente, serao contados dois (ou trés) toques (exceto no
bloqueio). Se eles tentam atingir a bola, mas somente um a toca, um
toque é contado. Uma colisdo entre jogadores nao caracteriza falta.

9.1.2.2 Quando dois jogadores adversarios tocam a bola,
simultaneamente, sobre a rede e a bola continua em jogo, a
equipe receptora tem o direito a outros trés toques. Se a bola vai
"fora", é falta da equipe do lado oposto a direcdo da bola.

9.1.2.3 Se ocorrerem contatos simultaneos entre dois adversarios acima da
rede e essas agoes resultarem em contato prolongado, a jogada
continua.

9.1.3  TOQUE APOIADO

Dentro da area de jogo ndo é permitido a um jogador apoiar-se em um
membro de sua equipe ou qualquer estrutura/objeto para golpear a bola.

Entretanto, o jogador que esta prestes a cometer uma falta (tocar
a rede ou cruzar a linha central, etc.) pode ser parado ou retido
por um membro de sua equipe.

9.2  CARACTERISTICAS DO TOQUE :

9.2.1  Abola pode ser tocada com qualquer parte do corpo.

9.2.2 A bola nao deve ser retida e/ou lancada. Pode ser rebatida em
qualquer direcao.

D1b

14.4.1

9.2.3,14.2,
14.4.2

1.3.3, 11.4.4

9.3.3, D11 (16)
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9.2.3 A bola pode tocar varias partes do corpo, contanto que estes contatos
ocorram simultaneamente.

Excecoes:

9.2.3.1 no bloqueio, contatos consecutivos podem ocorrer com um ou mais
jogadores, desde que estes contatos ocorram durante a mesma acao;

9.2.3.2 no primeiro toque da equipe, a bola pode tocar varias partes do
corpo consecutivamente, contanto que os contatos ocorram
durante a mesma agao.

923 FALTAS AO JOGAR A BOLA

9.3.1 QUATRO TOQUES: uma equipe toca a bola quatro vezes antes de
envia-la ao adversario.

9.3.2  TOQUE APOIADO: um jogador apoia-se em um membro da sua equipe
ou qualquer estrutura/objeto dentro da area de jogo para golpear a
bola;

9.3.3 CONDUCAO: a bola é retida e/ou lancada; ela ndo é rebatida com
o toque do jogador;

9.3.4  DOIS TOQUES: um jogador toca a bola duas vezes consecutivas ou a
bola toca varias partes de seu corpo sucessivamente.

10 BOLA EM RELACAO A REDE

10.1 BOLA CRUZANDO A REDE

10.1.1 A bola enviada para a quadra adversaria deve passar por cima da
rede, dentro do espaco de cruzamento. O espago de cruzamento é
a parte do plano vertical da rede, assim delimitado:

10.1.1.1 abaixo, pelo bordo superior da rede;
10.1.1.2 lateralmente, pelas antenas e seu prolongamento imaginario;
10.1.1.3 acima, pelo teto.

10.1.2 A bola que cruzar o plano vertical da rede em direcao a zona livre
do adversario, passando total ou parcialmente por fora do espago
de cruzamento, pode ser recuperada, dentro do limite de toques
da equipe, desde que:

10.1.2.1 o jogador nao toque a quadra adversaria;

10.1.2.2 a bola, quando retornada, cruze o plano vertical da rede, passando
novamente, total ou parcialmente por fora do espaco de cruzamento,
no mesmo lado da quadra.

A equipe adversaria ndo podera impedir tal agao.

14.1.1, 14.2

9.1, 14.4

9.1, D11 (18)

95153

9.2.2, D11 (16)

9.2.3, D11 (17)

2.4,10.2, D5a

2.2
2.4

9.1, D5b

1i1:2:2
11.4.4, D5b
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10.1.3 A bola que se encaminha para a quadra adversaria através do espaco
inferior esta em jogo até o momento em que cruzar completamente o
plano vertical da rede.

10:2°> BOLA TOCANDO A REDE. -

Ao cruzar a rede a bola podera toca-la.

10.3 -~ BOLA NA REDE

10.3.1 A bola enviada para a rede pode ser recuperada dentro do limite de
trés toques da equipe.

10.3.2 Se a bola rasga as malhas da rede ou a desarma, o rally é cancelado e
repetido.

11 JOGADOR NA REDE

11.1  INVASAO SOBRE A REDE

11.1.1 Ao bloquear, o bloqueador podera tocar a bola quando esta ainda esta
além da rede, desde que ndo interfira na jogada do adversario antes
do golpe de ataque deste.

11.1.2  Apds um golpe de ataque, é permitido ao jogador passar as maos além
da rede, desde que o contato com a bola tenha ocorrido dentro do seu
proprio espago de jogo.

11.2  PENETRACAO SOB A REDE -

11.2.1 E permitido penetrar no espaco adversario sob a rede, desde que isto
nao interfira na jogada do adversario.

11.2.2 Penetracao na quadra adversaria além da linha central:

11.2.2.1 é permitido tocar a quadra adversaria com o(s) pé(s), desde que
alguma parte dele(s) permaneca(m) em contato com a linha central,
ou a projecao do(s) pé(s) no solo esteja sobre a linha central e esta
acdo nao interfira no jogo do adversario;

11.2.2.2 é permitido tocar a quadra adversaria com qualquer parte do corpo
acima dos pés, desde que isto nédo interfira no jogo do adversario.

11.2.3 Um jogador pode entrar na quadra adversaria depois que a bola se
tornar fora de jogo.

11.2.4 Os jogadores podem penetrar na zona livre do adversario, desde que
eles nao interfiram no jogo do adversario.

23.3.2.3f, D5a,
D11 (22)

10.1.1

9.1

141, 14.3

ikt izl
D11 (22)

1.3.3, D11 (22)

1338112240,
D11 (22)

8.2
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11.3  CONTATO COM A REDE !

11.3.1 O contato de um jogador com a rede, entre as antenas, durante a
acao de jogar a bola, é uma falta.

Uma acao de jogar a bola compreende (entre outras) o saltar, o
golpear (ou a tentativa de golpear) e o aterrissar de maneira segura,
pronto para uma nova agao.

11.3.2 Os jogadores podem tocar o poste, cabo de fixacdo ou qualquer
outro objeto que esteja localizado depois da antena, incluindo a
propria rede, desde que isto nado interfira na jogada (exceto regra
9.1.3).

11.3.3 Quando a bola é enviada em diregdo a rede, de forma a ocasionar
um contato entre um jogador e a rede, nao ha falta.

11.4  FALTAS COMETIDAS POR JOGADORES NA REDE

11.4.1 Um jogador toca a bola ou um adversario no espago adversario,
antes ou durante o golpe de ataque do adversario;

11.4.2 Um jogador interfere na jogada do adversario quando penetra no
espaco adversario sob a rede;

11.4.3  O(s) pé(s) de um jogador penetra(m) completamente na quadra adversaria;

11.4.4  Um jogador interfere no jogo por (dentre outros):

— tocar a rede entre as antenas ou a propria antena durante a agao de
jogar a bola;

— utilizar a rede entre as antenas como apoio ou uma ajuda para se
estabilizar;

— criar uma vantagem sobre o adversario ao tocar a rede;

- executar agdes que impedem ou atrapalham uma tentativa
legitima do adversario em jogar a bola;

— apoiar/segurar na rede.

Qualquer jogador proximo a bola que esta sendo jogada, e aquele que
esteja tentando joga-la, € considerado na acao de jogar a bola, mesmo
que ndo haja nenhum contato com a mesma.

No entanto, tocar a rede além das antenas ndo é considerado uma
falta (com excecao da regra 9.1.3).

12 SAQUE '-

Saque € o ato de colocar a bola em jogo, executado pelo jogador de
tras a direita, posicionado na zona de saque.

12.1  PRIMEIRO SAQUE DE UM SET

12.1.1 O primeiro saque do 1° set, bem como o do 5°set decisivo, &
executado pela equipe determinada no sorteio.

01 14

11.4.4,
2303:23¢,
24.3.2.3, D3

D3

i)
D11 (20)

1521

il
D11 (22)

D11 (19)
14351

1.4.2,8.1,
12.4.1

653925574
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12,12

Os demais sets comegarao com o saque da equipe que iniciou sendo a
receptora do set anterior.

1221

12.2.2

ORDEM DE SAQUE

Os jogadores devem seguir a ordem de saque registrada na papeleta de
formacao inicial.

Apos o primeiro saque do set, o sacador é determinado da
seguinte forma:

12.2.2.1 Quando a equipe sacadora vence o rally, o sacador (ou o jogador que

o substituiu) saca de novo;

12.2.2.2 Quando a equipe receptora vence o rally, a equipe ganha o direito de

sacar e rotacionar antes de sacar. O jogador move da posicdo frente-
direita para de tras-direita e sacara.

_ AUTORIZACAO DO SAQUE

0 1° arbitro autoriza o saque apos verificar se as duas equipes estio
prontas para jogar e o sacador com a posse da bola.

 EXECUGCAO DO SAQUE

12.4.1

12.4.2

12.4.3

12.4.4

12.4.5

1255

A bola deve ser golpeada com uma mao ou qualquer parte do braco
depois de ser solta ou lancada pela(s) mao(s).

Somente um lancamento ou soltura da bola & permitido. Quicéa-la ou
mové-la entre as maos é permitido.

No momento do golpe de saque ou da impulsdo para o saque em
suspensao, o sacador nao pode tocar a quadra (incluindo a linha de
fundo) nem a area do piso que esta fora da zona de saque.

Apos o golpe, pode-se pisar ou cair fora da zona de saque ou dentro da
quadra.

O sacador deve golpear a bola dentro de 8 segundos apds o 1° arbitro
apitar o saque.

0 saque efetuado antes do apito do arbitro é anulado e repetido.

BARREIRA -

12.5.1

12.5.2

Os jogadores da equipe sacadora nao podem impedir o seu
adversario, seja por uma acgao individual ou coletiva, de ver o
golpe de saque e a trajetoria da bola.

Um jogador ou um grupo de jogadores da equipe sacadora comete uma
falta de barreira realizando acdes de balancar os bracos, pular ou
mover de lado para o outro lado durante a execucdo do saque, ou
agrupando-se de forma a esconder ambos, o golpe de saque e a
trajetoria da bola até que a bola alcance o plano vertical da rede.
Caso uma ou outra condigdo seja visivel, isso nao é considerada como
barreira.

Fadelliils3s2

12.1

641:37:415:5

6.1.3,7.6.2

12, D11 (1)

D11 (10)

1.4.2,29.2.1.4,
D11 (22),
D12 (4)

12.3, D11 (11)

123

D6, D11 (12)
12.5.2

12.4, D6
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12.6  FALTAS COMETIDAS DURANTE O SAQUE

12.6.1 Faltas no saque.

As seguintes faltas acarretam a troca do saque, mesmo se o adversario
estiver fora de posicdo. Caso o sacador:

12.6.1.1 viole a ordem de saque;
12.6.1.2 ndo execute o saque corretamente.
12.6.2 Faltas apds o golpe de saque.

Apos a bola ser golpeada corretamente, o saque torna-se faltoso (exceto
se um jogador esta fora de posicao) se a bola:

12.6.2.1 toca um jogador da equipe sacadora ou nao cruza completamente o plano
vertical da rede através do espaco de cruzamento;
12.6.2.2 vai “fora”;

12.6.2.3 passa sobre uma barreira.

12.7  FALTAS NO SAQUE E FALTAS DE POSICAO

12.7.1 Se o sacador comete uma falta no momento do golpe de saque
(execucdo impropria, ordem de rotacdo errada, etc.) e o adversario
esta fora de posicao, a falta no saque sera a sancionada.

12.7.2 Por outro lado, se a execu¢do do saque foi correta, mas o saque torna-se
faltoso (vai fora, passa sobre uma barreira, etc.), a falta de posicao que
foi cometida primeiro é sancionada.

13 GOLPE DE ATAQUE
13.1  CARACTERISTICAS DO GOLPE DE ATAQUE

13.1.1 Todas as agdes que enviem a bola para o adversario, excetuando o
saque e o bloqueio, sdao consideradas como golpes de ataque.

13.1.2 Durante o golpe de ataque, s6 sera permitido "colocar" a bola com a
ponta dos dedos, caso a bola seja claramente golpeada e nao
carregada ou lancada.

13.1.3 O golpe de ataque se torna completo no momento em que a bola cruza
completamente o plano vertical da rede ou é tocada por um
adversario.

13.2  RESTRICOES AO GOLPE,DE ATAQUE

13.2.1 Os jogadores da linha de frente podem completar um golpe de ataque
a qualquer altura, desde que o contato com a bola tenha ocorrido
dentro do espaco de jogo da sua equipe (exceto Regra 13.2.4 e 13.3.6)

12:2:2-2;
12710

12.2
12.4

12.4, 12.7.2

8.4.4,8.4.5,
1051205
D11 (19)

8.4, D11 (15)
12.5, D11 (12)

10752,
12.6.1

149¢3,112:6.2

12, 14.1.1

94252

7.4.1.1
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13.2.2  Um jogador da linha de tras pode completar um golpe de ataque, a
qualquer altura, atras da zona de frente se:

13.2.2.1 no seu impulso, o(s) pé(s) do jogador niao deve(m) ter tocado nem
ultrapassado a linha de ataque;

13.2.2.2 apos o golpe, o jogador pode cair dentro da zona de frente.

13.2.3 Um jogador da linha de tras também podera completar um golpe de
ataque na zona de frente se, no momento do contato, parte da bola
esta abaixo do bordo superior da rede.

13.2.4 Nao é permitido a nenhum jogador completar um golpe de ataque
ao saque adversario, quando a bola estiver na zona de frente e
completamente acima do bordo superior da rede.

13.3" FALTAS DO GOLPE DE ATAQUE

13.3.1  Um jogador golpeia a bola dentro do espaco de jogo da equipe

adversaria.

13.3.2 Um jogador golpeia a bola para "fora".

13.3.3  Um jogador da linha de tras completa um golpe de ataque dentro da zona de
frente se, no momento do golpe, a bola esta completamente acima do bordo

superior da rede.

13.3.4 Um jogador completa um golpe de ataque ao saque adversario,
quando a bola esta na zona de frente e completamente acima do
bordo superior da rede.

13.3.5 Um Libero completa um golpe de ataque se, no momento do golpe, a
bola esta completamente acima do bordo superior da rede.

13.3.6 Um jogador completa um golpe de ataque acima do bordo superior
da rede, quando a bola é proveniente de um passe de voleio
(toque) com a ponta dos dedos, executado por um Libero que esta
na zona de frente de sua equipe.

14 °~ BLOQUEIO

14.1 = BLOQUEAR

14.1.1 Bloquear é a acdo dos jogadores proximos a rede para interceptar a
bola vinda do adversario, estendendo-se acima do bordo superior da
rede, nao importando a altura que é feito o contato com a bola.
Somente aos jogadores da linha de frente é permitido completar um
bloqueio, desde que no momento do contato com a bola, parte do

corpo esteja mais alta que o bordo superior da rede.

14.1.2 Tentativa de blogueio

Uma tentativa de bloqueio € a acdo de bloquear sem tocar a bola.

1.4.1,7.4.1.2,
19.3.1.2, D8

1.3.4

1.4.1

14.1,7.4.1.2,
D8

1.4.1

1852415
D11 (20)

8.4, D11 (15)

1.4.1,7.4.1.2,
1372435
D11 (21)

1.4.1,13.2.4,
D11 (21)

19:351%2;
23.3.2.3d,
D11 (21)

1.4.1,19.3.1.4,
23.3.2.3e,
D11 (21)

7.4.1.1
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14.1.3 Bloqueio efetivo
Um bloqueio efetivo é quando a bola é tocada por um blogueador. D7

14.1.4 Bloqueio coletivo
Um bloqueio coletivo é executado por dois ou trés jogadores proximos
entre si, e é efetivo quando um deles toca a bola.

14.2 CONTATO DO BLOQUEIO ;

Contatos consecutivos (rapidos e continuos) com a bola podem ocorrer  9.1.1,9.2.3
entre um ou mais bloqueadores, desde que os contatos ocorram
durante uma acgao.

14.3 BLOQUEANDO DENTRO DO ESPACO ADVERSARIO e D11 (20)
Ao bloquear, o jogador pode colocar suas maos e bracos além da rede, 13.1.1
desde que sua acdo nao interfira na jogada do adversario. Assim, nao
é permitido tocar a bola além da rede antes do adversario executar
um golpe de ataque.

BLOQUEIO E TOQUES DA EQUIPE :

14.4.1 Um contato de bloqueio ndo conta como um toque da equipe. 9.1,14.4.2
Consequentemente, apos o contato do bloqueio, a equipe tem
direito a trés toques para retornar a bola.

14.4.2 0 primeiro toque apds o bloqueio pode ser dado por qualquer jogador, 14.4.1
inclusive aquele que tocou a bola no bloqueio.

. BLOQUEIO DO SAQUE 2 el S e 12, D11 (12)
E proibido bloquear o saque adversario.
. 'FALTAS DE BLOQUEIO A e e D11 (20)

14.6.1 O bloqueador toca a bola no espaco adversario, antes do golpe de 14,3
ataque do adversario;

14.6.2 Um jogador da linha de tras ou um Libero bloqueia ou participa de um  14.1, 14.5,
bloqueio efetivo; 19.3.1.3

14.6.3 Bloquear o saque do adversario; 14.5, D11 (12)

14.6.4 Abola é enviada para “fora"; 8.4

14.6.5 Bloquear a bola dentro do espaco adversario por fora da antena;

14.6.6 Um Libero tenta um bloqueio individual ou coletivo. 14.1.1,

19.3.1.3
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CAPITULO 5

INTERRUPCOES, RETARDAMENTOS E

INTERVALOS

15 INTERRUPCOES

Uma interrupgao € o tempo entre o rally completo e o apito do 1°
arbitro autorizando o proximo saque.

As Unicas interrupgdes regulares na partida sdéo TEMPO DE
DESCANSO e SUBSTITUICOES.

15.1  'NUMERO DE INTERRUPCOES REGULARES NA PARTIDA

Cada equipe tem direito a no maximo, dois tempos de descanso e
seis substituicées em cada set.

15.2  SEQUENCIA DAS INTERRUPCOES REGULARES NA PARTIDA °

15.2.1  Solicitaca@o de um ou dois tempos de descanso e uma substituicao
para cada equipe podem suceder-se dentro da mesma
interrupcao.

15.2.2  Contudo, uma equipe nao esta autorizada a solicitar substituicdes
consecutivas durante a mesma interrupcao. Dois ou mais jogadores
podem ser substituidos dentro da mesma solicitacao.

15.2.3  Deve haver um rally completo entre duas solicitagcoes de substituicao
feitas pela mesma equipe. (Excecao: uma substituicao forcada devido
uma lesao ou expulsao/desqualificagdo (15.5.2, 15.7 e 15.8)).

15.2.4  Nao é permitido solicitar qualquer interrupcao regular da partida apos ter

um pedido rejeitado e sancionado por uma adverténcia por retardamento
durante a mesma interrupgéo (ou seja, antes do final do proximo rally
completo).

' SOLICITACAO DE INTERRUPCOES REGULARES NA PARTIDA

15.3.1  Interrupgdes regulares da partida podem ser solicitadas pelo técnico,
ou na auséncia deste, pelo assistente técnico ou pelo capitdo em
quadra, e somente por eles.

15.3.2 E permitido substituicio antes do inicio de um set, e deve ser

registrada como uma substituicao regular naquele set.

Ver Regras

6.1.3,8.1,8.2,
15.4, 15.5,
24.2.6

6.2, 15.4, 15.5

15.4, 15.5

15.5, 15.6.1

6.1.3, 15.5

16.1.2

9il32:3;
03253537
DIyl

7.3.4
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15.4 TEMPOS DE DESCANSO

15.4.1  Pedidos de tempo de descanso devem ser solicitados através do sinal 6.1.3, 8.2,
manual oficial correspondente, quando a bola esta fora de jogo e 12.3, D11 (4)
antes do apito do 1° arbitro autorizando o saque. Todos os tempos de
descanso tem a duracao de 30 segundos.

Para Competi¢cdes Mundiais e Oficiais da FIVB, a duragao dos
tempos de descanso pode ser ajustada se a FIVB aprovar tal
solicitagdo com base em uma solicitacdo do organizador.

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB é obrigatério o
uso da campainha e entdo o sinal manual oficial para solicitar
tempo de descanso.

15.4.2  Durante todos os tempos de descanso, os jogadores em quadra devem D1a
se dirigir para a zona livre, perto do seu banco.

15.5  SUBSTITUICAO

15.5.1 A substituicdo é o ato pelo qual um jogador, excetuando-se o Libero e o 19.3.2.1,
jogador regular o qual tenha realizado a troca, apds de ter sido D11 (5)
registrado pelo apontador, entra em quadra para ocupar a posicao de
outro jogador, que deve deixar a quadra neste momento.

15.5.2 Quando a substituicao ocorre devido a lesdo de um jogador em 5.1.2.3,5.2.3.3,
quadra, esta podera ser acompanhada do sinal manual oficial 6.1.3, 8.2, 12.3,
executado pelo técnico (ou pelo capitdo em quadra). D11 (5)

15.6 LIMITES DE SUBSTITUICOES

15.6.1  Um jogador da formacéao inicial pode deixar a partida e retornar, mas 7.3.1
somente uma vez no set e para sua posicao original na formacgao.

15.6.2 Um jogador substituto pode entrar em quadra no lugar de um 7.3.1
jogador da formacao inicial, mas somente uma vez por set, e s6
pode ser substituido pelo mesmo jogador iniciante.

15.7 . SUBSTITUICAO EXCEPCIONAL

Um jogador (exceto o Libero) que nao pode continuar jogando, devido a 15.6, 19.4.3,
lesdo, mal sbito ou expulsdao/desqualificacdo, deve ser legalmente 21.3.2,
substituido. Caso ndo seja possivel, a equipe tem direito a uma 21.3.3,D11 (5)
substituicdo EXCEPCIONAL, além dos limites da Regra 15.6.

Uma substituicdo excepcional significa que qualquer jogador que
ndo estd em quadra na hora da lesao/mal
subito/expulsdo/desqualificacdo, exceto o Libero, segundo Libero
ou o jogador regular envolvido em sua troca, pode substituir o
jogador lesionado/doente/expulso/desqualificado na partida. O
jogador lesionado/doente/expulso substituido nao pode voltar
para a partida.

i
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Uma substituicao excepcional ndao pode ser contada, em nenhuma
hipotese, como uma substituicao regular. Entretanto, na sumula,
devera ser incluida no total de substituicoes do set e da partida.

" SUBSTITUICAO POR EXPULSAO OU DESQUALIFICACAO

15.91

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

Um jogador EXPULSO ou DESQUALIFICADO deve ser substituido
imediatamente através de uma substituicdo legal. Se isso nao for
possivel, a equipe tem o direito de fazer uma substituicao
excepcional. Caso nao seja possivel, a equipe € declarada
INCOMPLETA.

SUBSTITUICAO ILEGAL

Uma substituicao € ilegal quando excede as limitagdes da Regra 15.6
(exceto no caso da Regra 15.7), ou quando envolve um jogador nao
registrado na sumula.

Caso uma equipe realize uma substituicao ilegal e a partida
reinicie normalmente, os seguintes procedimentos devem ser
aplicados, conforme a sequéncia:

a equipe é penalizada com um ponto e saque para o adversario;
a substituicao deve ser retificada;

os pontos marcados pela equipe faltosa, contados a partir do
momento em que se concretizou a infracdo, serao cancelados.
Mantém-se os pontos do adversario.

"PROCEDIMENTO DE SUBSTITUIC

15.10.1
15.10.2

15.10.3.1

As substituicoes devem ocorrer dentro da zona de substituicio.

Uma substituicao deve durar somente o tempo necessario para o
registro na simula e permitir a entrada e saida dos jogadores.

A solicitacdo de substituicao caracteriza-se pela entrada do(s)
jogador(es) substituto(s) na zona de substituicdo, pronto(s) para
jogar, durante uma interrupcédo regular. Nao é necessario que o
técnico faga o sinal manual oficial, exceto em caso de lesiao ou
antes do inicio de um set.

15.10.3.2 Se o jogador ndo estiver pronto no momento da solicitacio, a substituicdo

nao é concedida e a equipe é sancionada por retardamento.

15.10.3.3 A solicitagdo de substituicdo € reconhecida e anunciada pelo

apontador ou 2° arbitro, respectivamente, pelo uso da campainha
ou do apito. O 2° arbitro autoriza a substituigao.

Para as Competi¢des Mundiais e Oficiais da FIVB, plaquetas
numeradas sdo usadas para facilitar a(s) substituicdo(des)
(exceto quando dispositivos eletrénicos sdo usados para
transmitir os dados ao apontador).

6.43,7.3.1,
15.6, 15.7,
21.3.2,
21.3.3, D11 (5)

8.1, 15.6

6:13

1.4.3, D1b

15.10, 24.2.6,
2512723

16.2, D9

24.2.6
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15.10.4 Se uma equipe pretende fazer mais de uma substituicao
simultaneamente, todos os jogadores substitutos devem entrar na
zona de substituicdo ao mesmo tempo para que sejam
consideradas como solicitadas na mesma interrup¢ao. Neste caso,
as substituicdes deverao ser realizadas sucessivamente, um par de
jogadores por vez. Caso uma delas seja ilegal, as que sejam legais
sao autorizadas normalmente e a ilegal sera rejeitada, estando
sujeita a sancao por retardamento.

15.11  SOLICITACOES INDEVIDAS oo

15.11.1 E indevido solicitar qualquer interrupcéo regular na partida:

15.11.1.1 durante um rally ou no momento ou apés o apito de autorizagao
para o saque;

15.11.1.2 por um membro da equipe nao autorizado.

15.11.1.3 uma segunda substituicdo da mesma equipe durante a mesma
interrupcdo (ex.: antes do final do proximo rally completo),
exceto no caso de lesdao ou mal subito/expulsao/desqualificacao
de um jogador em quadra.

15.11.1.4 depois de esgotado o nimero autorizado de tempos de descanso e
substituicoes.

15.11.2 A primeira solicitacdo indevida na partida que nao afetar ou
retardar a partida deve ser rejeitada, deve ser registrada na
sumula, sem qualquer outra consequéncia.

15.11.3 Qualquer solicitacdo indevida adicional na partida, solicitada pela
mesma equipe, constitui um retardamento.

16 . ‘RETARDAMENTOS DA PARTIDA
"TIPOS DE RETARDAMENTO

1601

Qualquer acdo impropria de uma equipe que atrase o reinicio da
partida caracteriza um retardamento e inclui, dentre outras:

16.1.1  prolongar uma interrupcao regular;

16.1.2  prolongar uma interrupcao apos receber instrucdes para retomar a
partida;

16.1.3  solicitar uma substituicao ilegal;

16.1.4 repetir uma solicitacao indevida;

16.1.5 um membro da equipe retardar a partida.

16.2°

SANCOES POR RETARDAMENTO'

16.2.1  “Adverténcia por retardamento” e

retardamento” sdo as sancoes para a equipe.

“penalidade  por

16.2.1.1 Sancdes por retardamento vigoram por toda a partida.

16.2.1.2 Todas as sangdes por retardamento sao registradas na siumula.

(4

1.4.3,15.2.2

15
12.3

Sil2s3502:8:3

1532328155233
15.8, 16.1,
25.2.2.6

15.1

16.1, 25.2.2.6

16.1.4,
D11 (25)

15.10.2
15

15.9
15.11.3

D9

6.3
25.2.2.6
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16.2.2 O primeiro retardamento na partida cometido por um membro da 4.1.1, D11 (25)
equipe é sancionando com uma “ADVERTENCIA POR
RETARDAMENTQ”.

16.2.3 O segundo retardamento, assim como os subsequentes, de qualquer ¢.1.3, D11 (25)
tipo, por qualquer jogador ou outro membro da mesma equipe na
mesma partida, constitui(fem) falta e é(sao) punido(s) com uma
“PENALIDADE POR RETARDAMENTO” com um ponto e saque para o
adversario.

16.2.4 Sancoes por retardamento impostas antes ou entre sets sdao 8.1
aplicadas no set seguinte.

17 INTERRUPCOES EXCEPCIONAIS DA PARTIDA
17.1 = LESAQ/MAL SUBITO . '

17.1.1  Na ocorréncia de um acidente sério enquanto a bola esta em jogo, o
arbitro deve parar a jogada imediatamente e permitir a entrada de
assisténcia médica em quadra.

O rally devera ser jogado novamente. 6.1.3

17.1.2 Se um jogador contundido nao pode ser substituido legal ou 454 157,
excepcionalmente, um tempo de recuperacdo de 3 minutos serda 24.2.8
concedido, nao mais que uma vez ao mesmo jogador na mesma partida.

Caso ele nao se recupere, sua equipe € declarada incompleta. 6.4.3,7.3.1

17.2" = INTERFERENCIA EXTERNA .

Na ocorréncia de qualquer interferéncia externa durante a partida, a 6.1.3, D11 (23)
jogada deve ser interrompida e o rally jogado novamente.

17.3 . INTERRUPCOES PROLONGADAS. -

17.3.1  Se circunstancias imprevistas interrompem a partida, o 1° arbitro, 0 23.2.3
organizador e o Comité de Controle, na existéncia de um, devem
decidir as medidas a serem tomadas para estabelecer as condicdes
normais.

17.3.2  Ocorrendo uma ou mais interrupgdes, nao excedendo 4 horas no 17.3.1
total:

17.3.2.1 Se a partida for reiniciada na mesma quadra de jogo, o set 1,73
interrompido deve continuar normalmente, com o mesmo placar,
jogadores (exceto os que foram expulsos ou desqualificados) e
posicoes. Os sets ja jogados conservardo seus resultados;

17.3.2.2 Se a partida for reiniciada em outra quadra de jogo, o set 7.3,21.4.1,D9
interrompido € anulado e reiniciado com os mesmos jogadores e a
mesma formagdo inicial (exceto os que foram expulsos ou
desqualificados) e os registos de todas as san¢oes serdao mantidos. Os
sets ja jogados conservarao seus resultados.
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17.3.3  Ocorrendo uma ou mais interrupcdes excedendo 4 horas no total,
toda a partida devera ser repetida.

18 INTERVALOS E TROCA DE QUADRA

18.1 INTERVALOS

Um intervalo é o tempo entre sets. Todos os intervalos duram trés 4.2.4
minutos.

Durante este tempo, sdo efetuados a troca de quadra e o registro da  7.3.2, 18.2,
formacao inicial das equipes na sumula. 25525152

O intervalo entre o segundo e o terceiro sets, pode ser prolongado
até 10 min pela autoridade competente ante solicitagao do
organizador.

18.2  TROCA DE QUADRAS : B 1 3

18.2.1 Apos cada set, as equipes trocam de quadra, exceto no set 74
decisivo.

18.2.2  No set decisivo, quando a equipe na lideranca atinge 8 pontos, as 432, 7.4.1,
equipes trocam de quadra, sem demora, mantendo-se as posicoes em 952 2. 5
quadra no momento da troca.

Caso a troca nao ocorra no momento em que a equipe na lideranga
alcance 8 pontos, devera ocorrer tao logo o erro seja identificado. O
placar no momento da troca permanece o mesmo.

, BEERDE -
wajoqma, d
romiima
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CAPITULO 6
O JOGADOR LIBERO

Ver Regras

19 O JOGADOR LIBERO

19.1  'DESIGNACAO DOLIBERO Rl : . 5

19.1.1 Cada equipe tem o direito a designar, dentre os jogadores 4.1.1
constantes na sumula, até dois jogadores especialistas em defesa:
os Liberos.

Nas Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB, categoria adulta,
se uma equipe tiver mais que 12 jogadores registrados na
sumula, é obrigado ter DOIS Liberos na relagédo da equipe.

19.1.2 Todos os Liberos devem estar registrados na simula nas linhas 5.2.2,25.2.1.1,
especiais reservadas para isto. 28.2.1.1

19.1.3 O Libero em quadra é o Libero atuante. Na existéncia de outro
Libero, ele/ela sera o segundo Libero da equipe.

Somente podera estar em quadra um Libero de cada vez.

19.2  EQUIPAMENTO - | 43

Os jogadores Liberos devem usar um uniforme (ou jaleco/colete para
o libero redesignado) que possua uma cor dominante diferente de
qualquer outra cor do uniforme do resto da equipe. O uniforme deve
contrastar, claramente, com o resto da equipe. Ambos os Liberos
podem estar com uniformes diferentes um do outro e do resto da
equipe.

Os uniformes dos Liberos devem estar numerados como o restante da
equipe.

Para as Competicées Mundiais e Oficiais da FIVB, o Libero re-
designado deve, se possivel, usar uma camiseta do mesmo
estilo e cor do Libero original, mantendo o seu préprio nimero.

19.3 = ACOES ENVOLVENDO O LIBERO

19.3.1  Acoes de jogo:

19.3.1.1 O Libero podera efetuar a troca com qualquer jogador que ocupe 7.4.1.2
uma posicao da linha de tras.

19.3.1.2 Ele/ela tem atuacao restrita as posi¢oes da linha de tras e ndo podera 13.2.2, 13.2.3,
completar um golpe de ataque, de qualquer parte da quadra ou da 13.3.5
zona livre, se, no momento do contato com a bola, esta esteja
completamente acima do bordo superior da rede.

19.3.1.3 Ele/ela ndo podera sacar, bloquear ou tentar bloquear. 12.4.1, 14.6.2,
14.6.6, D11 (12)



19.3.1.4

19.3.2
19.3.2.1

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.2.4

19.3.2.5

19.3.2.6

19.3.2.7

19.3.2.8

19.3.2.9

PARTE 2 - SECAO 1: JOGO

Um jogador ndo podera completar um golpe de ataque quando a bola
esta completamente acima do bordo superior da rede, caso tenha sido
tocada pelo Libero por meio de um voleio com a ponta dos dedos,
estando este dentro de sua zona de ataque. A bola podera ser atacada
normalmente caso o Libero execute a mesma agao, estando fora de sua
zona de ataque ou de seu prolongamento.

Trocas com o Libero.
Trocas com o Libero ndao contam como substituigdes.

Elas sdo ilimitadas, devendo haver um rally completo entre duas
trocas com o Libero, (exceto na ocorréncia de uma penalidade que
faca os jogadores de uma equipe rotacionar suas posi¢coes, movendo o
Libero para a posicdo quatro ou quando Libero atuante se torna
incapaz de atuar, tornando o rally incompleto).

O jogador regular pode trocar ou ser trocado por um dos Liberos.
O Libero atuante somente pode ser trocado por um jogador
regular para aquela posicdo ou com o segundo Libero.

No inicio de cada set, o Libero ndo podera entrar em quadra até que
o0 2° arbitro faga a conferéncia da formagao inicial e autorize a troca
com um jogador da formagao inicial.

Outras trocas com o Libero somente poderao ser efetuadas a partir do
momento em que a bola esteja “fora de jogo” até o apito do 1°
arbitro autorizando o proximo saque.

Uma troca efetuada apds o apito para autorizagdo do saque, mas antes do golpe
do sacador, ndo deve ser recusada; entretanto, 2o final do rally, o capitao em
quadra deve ser informado que este procedimento ndo é permitido e, em caso
de reincidéncia, a equipe podera ser sancionada com um retardamento.

Trocas tardias subsequentes devem resultar na interrupgao
imediata da jogada e uma sanc¢ao por retardamento. A equipe que
efetuara o proximo saque sera determinada pelo nivel da sangdo
por retardamento.

O Libero e o seu jogador regular que efetuar a troca somente poderao
entrar ou deixar a quadra através da zona de troca de Libero.

Trocas do Libero devem ser registradas no formulario de Controle de
Libero (caso esteja sendo utilizado) ou na simula eletronica.

Uma troca ilegal do Libero pode envolver (dentre outras):
— Auséncia de um rally completo entre as trocas;

- O Libero efetuar a troca com jogador regular que nao seja aquele
envolvido na troca legal anterior ou o segundo Libero.

A troca ilegal do Libero recebera o mesmo tratamento e
consequéncias de uma substituicao ilegal.

Se a troca ilegal é identificada antes do inicio do préximo rally, os
arbitros tém por dever corrigi-la e logo apos, sancionar a equipe com
um retardamento;

0 149

14.1, 13.3.6,
23.3.2.3d, e,
D1b

6.1.3, 15.5

732, 12.1
8.2, 12.3

12.3,12.4, 09
16.2, D9

1.4:4, D1b

28.2.2.1,
28.2.2.2

6.1.3
15.9

15.9

D9.
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Se a troca ilegal é identificada apdés o golpe de saque, as
consequéncias serdo as mesmas de uma substituicao ilegal.

~ REDESIGNACAO DE UM NOVO LIBERO

19.4.1

19.4.2
19.4.2.1

19.4.2.2

19.4.2.3

19.4.2.4

194.2.5

19.4.2.6

19.4.3
19.4.3.1

0 Libero torna-se incapaz de jogar em caso de lesao, mal stbito,
expulsao ou desqualificacao.

O Libero pode ser declarado incapaz de jogar, por qualquer motivo,
pelo técnico ou, na auséncia deste, pelo capitao em quadra.

Equipes com um Libero

Caso uma equipe possua somente um Libero conforme a regra 19.4.1,
ou tenha registrado somente um, e este Unico Libero se torna ou é
declarado incapaz para jogar, o técnico (ou o capitdo em quadra, em
caso de auséncia do técnico) podera redesignar como Libero, para o
resto da partida, qualquer outro jogador (exceto jogador envolvido na
troca) que nao esteja em quadra no momento da redesignacao.

Se o Libero atuante tornar-se incapaz de jogar, ele/ela pode ser
trocado(a) pelo jogador regular envolvido na troca legal anterior ou
imediatamente e diretamente na quadra por um Libero redesignado.
Entretanto, o Libero que é objeto de uma redesignacao, ndo pode
jogar o restante da partida.

Se o Libero ndo esta em quadra no momento que é declarado incapaz
de jogar, ele/ela também pode estar sujeito a uma redesignacdo. O
Libero declarado incapaz de jogar ndo pode jogar o restante da
partida.

0 técnico, ou capitdo em quadra, caso nao haja técnico, comunica-se
com o 2° arbitro, informando-o sobre a redesignacéo.

Caso um Libero redesignado torne-se ou seja declarado incapaz de
jogar, outras redesignacoes serao permitidas.

Na hipétese do técnico optar por indicar o capitdo da equipe como
libero redesignado, tal ato sera permitido.

Caso um jogador seja redesignado como Libero, seu nimero devera
ser registrado na simula no campo referente as observacdes e no
formulario de Controle de Libero (ou sumula eletronica, caso esteja
sendo utilizada).

Equipe com dois Liberos

Caso uma equipe tenha registrado dois Liberos na simula, entretanto,
um deles torna-se incapaz de jogar, a equipe tem direito a jogar com
apenas um Libero.

Nao sera permitida uma redesignagdo, a menos que o outro Libero
torne-se incapaz de continuar jogando a partida.

15.9

2013312572133,
D9

5.1.2.1, 5.2.1

19.4, 19.4.1

1312 LA

19.4.1
Dali25819:4%1

207227,
28.2.2.1

4.1.1,19.1.1

19.4
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Caso o Libero seja expulso ou desqualificado, ele/ela podera ser 19.4,21.3.2,
trocado imediatamente pelo segundo Libero. Caso a equipe tenha 21.3.3
apenas um Libero, esta tera direito a fazer uma redesignagao.
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CAPITULO 7
CONDUTA DOS PARTICIPANTES

20 REQUISITOS DE CONDUTA ,
20.1  CONDUTA DESPORTIVA

20.1.1  Os participantes devem conhecer e cumprir as “Regras Oficiais de
Voleibol”.

20.1.2 Os participantes devem aceitar as decisdes dos arbitros com
conduta desportiva, sem contesta-las.

Em caso de divida, somente o capitdo em quadra podera solicitar
esclarecimentos.

20.1.3 Os participantes devem evitar acdes ou atitudes que visam
influenciar as decisdes dos arbitros ou ainda encobrir faltas
cometidas por sua equipe.

20.2 © JOGO HONESTO (“FAIR-PLAY”)

20.2.1 Os participantes devem se comportar de forma respeitosa e cortés,
com espirito esportivo (“FAIR PLAY") ndo somente para com os
arbitros, mas também com outras autoridades, adversarios,
companheiros de equipe e espectadores.

20.2.2 E permitida a comunicacao entre os membros da equipe durante a
partida.

21 CONDUTAS IMPROPRIAS E SUAS SANCOES

21.1  CONDUTAS IMPROPRIAS MENORES : :

Condutas improprias menores ndo estdo sujeitas a sancdes. E dever
do 1° arbitro evitar que as equipes se aproximem do nivel de
sancao.

E feito em dois estagios:

Estagio 1: com uma adverténcia verbal, através do capitdo em
quadra;

Estagio 2: utilizando-se de um CARTAO AMARELO direcionado a um
membro da equipe. Esta adverténcia nao € considerada uma
sangao, mas sim um alerta de que o membro advertido (e, por
extensao, a sua equipe) alcangou o nivel de sancdo naquela
partida. Nao ha qualquer consequéncia imediata, entretanto, deve
ser registrado na simula.

Ver Regras

3121

5.2.3.4

SHikZA )

D9, D11 (6a)



PARTE 2 - SECAO 1: JOGO

21.2 CONDUTAS IMPROPRIAS RESULTANDO EM SANCOES

A conduta imprépria dos membros de uma equipe em relagao as
autoridades, adversarios, colegas de equipe ou espectadores, €
classificada em trés categorias, de acordo com a seriedade da

conduta.

21.2.1  Conduta rude: acdo contraria as boas maneiras ou principios
morais.

21.2.2  Conduta ofensiva: palavras ou gestos insultantes ou difamantes, ou
qualquer acao demonstrando desprezo.

21.2.3  Agressdo: ataque fisico real ou tentativa de agressao, ou
comportamento agressivo ou ameacgador.

21.3  ESCALA DE SANCOES
De acordo com o julgamento do 1° arbitro e dependendo da
seriedade da conduta, as sancdes a serem aplicadas e registradas
na simula sao: Penalidade, Expulsdo e Desqualificagao.

21.3.1  Penalidade
A primeira conduta rude na partida por qualquer membro da equipe
€ punida com um ponto e saque para o adversario

21.3.2  Expulsao

21.3.2.1 Um membro da equipe que é punido com expulsdo deve ser
substituido legalmente/excepcionalmente e imediatamente se
estiver em quadra, nao participara pelo resto do set, deve se dirigir
ao vestiario da equipe até a conclusdao do set em andamento sem
outras consequéncias.

Um técnico expulso perde o direito de intervir no set e deve se
dirigir ao vestiario da equipe até a conclusao do set em andamento.

21.3.2.2 A primeira conduta ofensiva de um membro da equipe é punida
com expulsao sem qualquer outra consequéncia.

21.3.2.3 A segunda conduta rude, na mesma partida, pelo mesmo membro,
& punida com expulsao sem qualquer outra consequéncia.

21.3.3  Desqualificacao

21.3.3.1 Um membro da equipe que €& punido com desqualificacao
deve ser substituido legalmente/excepcionalmente e
imediatamente se estiver em quadra e deve se dirigir para o
vestiario da equipe pelo resto da partida sem qualquer outra
consequéncia.

21.3.3.2 O primeiro ataque fisico, consumado ou implicito, ou ameaca de
agressdo, € punido com desqualificacdo sem qualquer outra
consequéncia.

21.3.3.3 A segunda conduta ofensiva, na mesma partida, do mesmo membro
da equipe, € punida pela desqualificacdo sem qualquer outra
consequéncia

411

D9
21.2,25.2.2.6

D11 (6b)
41,2124
D11 (7)
4.1.1

9241530532
D1a, D1b

54343

4.1.1,21.2.2

405120523

D11 (8)

4.1.1,D1a

21.2.3

41.1,21.2.2
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21.3.3.4 A terceira conduta rude, na mesma partida, do mesmo membro da

21.4.3

equipe, € sancionada pela desqualificacdo sem qualquer outra
consequéncia.

 APLICACAQ DAS SANCOES POR CONDUTA IMPROPRIA -

Todas as sangbes por conduta impropria tém carater individual,
permanecendo validas para a partida inteira, sendo registrada em sumula.

A repeticao de conduta impropria, pelo mesmo membro da equipe,
na mesma partida, é punida de forma progressiva (o membro da
equipe recebe uma punicdao mais severa para cada conduta
impropria que se sucede).

Expulsao ou desqualificacdo devido a conduta ofensiva ou agressao,
nao requer punicao prévia.

. CONDUTA IMPROPRIA ANTES E ENTRE OS-SETS -

Qualquer conduta impropria que ocorra antes e entre os sets &
punida de acordo com a Regra 21.3 e as sancoes aplicadas no set
seguinte.

. SUMARIO DE CONDUTAS IMPROPRIAS E CARTOES'A SEREM UTILIZADOS

Adverténcia: Sem sancao Estagio 1: adverténcia verbal
Estagio 2: cartdao amarelo

Penalidade: sancao - cartao vermelho
Expulsao: sancao - cartao amarelo e vermelho juntos

Desqualificacao: sancao - cartdo amarelo e vermelho separados

414, 21.2.1

21.3,25.2.2.6

4.1.1,21.2,
21.3,D9

2RI

18.1, 21.2,
23

D11 (6a, 6b, 7, 8)
21.1
21.3.1

21.3.2
23313
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22

CAPITULO 8
ARBITROS

EQUIPE DE ARBITRAGEM E PROCEDIMENTOS
22.1 - COMPOSICAO

A equipe de arbitragem para uma partida é composta dos
seguintes oficiais:

- 0 1°arbitro,

- 0 2°arbitro,

- 0 arbitro de desafio,

- 0 arbitro reserva,

- 0 apontador,

- Quatro (dois) juizes de linha.

Suas localizagoes sdo mostradas no diagrama 10.

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB um arbitro de
desafio (se VCS estd em uso), um arbitro reserva e um
apontador assistente sdo obrigatorios.

22.2 - PROCEDIMENTOS

22:2.1
22:2:1:1

22:2:1.2

222.2

22,23

22,2.3:1

Somente o 1° e o 2° arbitros podem apitar durante a partida:

o 1° arbitro apita para autorizar o saque, que comeca o rally;

0 1° e o 2° arbitros apitam ao final do rally, desde que estejam
certos que uma falta foi cometida e identifiquem sua natureza.

Eles podem apitar, quando a bola esta fora de jogo, indicando se
autorizam ou rejeitam uma solicitacao de uma equipe.

Imediatamente apos o apito para sinalizar a conclusdo do rally, os
arbitros devem indicar, através de sinais manuais oficiais:

Se a falta foi apitada pelo 1° arbitro, ele/ela indicara, na seguinte ordem:
a) a equipe que executara o proximo saque,
b) a natureza da falta,

¢) o(s) jogador(es) que cometeu(ram) a falta (se necessario).

Ver Regras

23

24
25
26
27,28
29

25,26, 28

0:158 3170
D11 (1)

b:1kZy842

2223152330

12.2.2, D11 (2)
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22.2.3.2 Se a falta foi apitada pelo 2° arbitro, ele/ela indicara:

22.2.3.3 No caso de uma falta de golpe ataque ou de bloqueio de um jogador da linha de

a) a natureza da falta,
b) o(s) jogador(es) que cometeu(ram) a falta, (se necessario)

c) a equipe que executara o proximo saque, acompanhando o sinal
manual oficial executado pelo 1° arbitro.

Neste caso, o0 1° arbitro ndo sinaliza nem a natureza da falta ou o(s)
jogador(es) faltoso(s), mas somente a equipe que saca.

tras ou do Libero, ambos os arbitros indicam de acordo com 22.2.3.1 e 22.2.3.2
acima.

22.2.3.4 Em caso de falta dupla, ambos os arbitros indicam em sequéncia:

23
235t

a) a natureza da falta,
b) o(s) jogador(es) que cometeu(ram) a falta, (se necessario)

A equipe que executara o proximo saque € entao indicada pelo 1°
arbitro.

.1° ARBITRO

"LOCALIZACAQ

O 1° arbitro desempenha suas fun¢des de pé sobre a cadeira de
arbitragem, colocada em uma das extremidades da rede, no lado
contrario do apontador. Sua visao deve estar aproximadamente
50cm acima do bordo superior da rede.

23.2 " AUTORIDADE

23.2.1

23.2.2
23:2.3

23.2.4

O 1° arbitro dirige a partida do inicio até o fim. Ele/ela tem
autoridade sobre toda a equipe arbitragem e membros das
equipes.

Durante a partida suas decisdes sdo finais. Ele/ela esta

autorizado(a) a anular as decistes dos outros arbitros, se percebe
que estao errados.

Ele/ela pode inclusive, substituir um membro da equipe de
arbitragem que nao cumpra corretamente suas fungoes.

Ele/ela também controla o trabalho dos boleiros, enxugadores rapidos.

Ele/ela tem poder para decidir sobre qualquer questdo envolvendo a
partida, incluindo aquelas ndo previstas na regra.

Ele/ela ndo pode permitir discussées sobre suas decisoes.

12:2:2

D11 (2)

12:2:2:313:373;
13355,
1933125
23.3.2.3d, e,
D11 (21)

17.3, D11 (23)

12.2.2,D11 (2)

D1a, D1b, D10

411,63

33

20.1.2
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23.2.5

Todavia, por solicitacdo do capitdo em quadra, o 1° arbitro dara
explicacdo sobre a aplicacao ou interpretacao das regras que embasaram
sua decisao.

Se o capitao em quadra nao concordar com as explicacées do 1° arbitro e
escolher protestar contra esta decisao, ele deve imediatamente,
reservar-se o direito ao registro deste protesto ao concluir da partida. O
1° arbitro deve autorizar este direito ao capitdo em quadra.

0 1° arbitro tem a responsabilidade de decidir, antes e durante a
partida, se a area de jogo, equipamentos e as condigdes sao apropriadas
ou nao para a partida.

23.3°  RESPONSABILIDADES =

23.3.1
23.3.1.1

L3812
23.3:1.3
13.3.2

23.3.2.1
23.3.2:2

23.3.2.3

Antes da partida, o 1° arbitro:

inspeciona as condicoes da area de jogo, das bolas e dos outros
equipamentos;

realiza o sorteio com os capitaes das equipes;
controla o aquecimento das equipes.
Durante a partida, ele/ela esta autorizado a:
Emitir adverténcias para as equipes,

sancionar condutas improprias e retardamentos

decidir sobre:

a) as faltas do sacador e de posicao da equipe sacadora, inclusive
barreira;

b) as faltas no toque da bola;

c)as faltas no bordo superior e acima da rede, e o contato faltoso do
jogador com a rede, principalmente (mas nao exclusivamente) do lado
que ataca;

d) as faltas no ataque do Libero e dos jogadores da linha da tras;

e) um ataque completo feito por um jogador, em que a bola esteja
completamente acima do bordo superior da rede, proveniente de
um passe de voleio (toque) com a ponta dos dedos, executado por
um Libero que esta na zona de frente de sua equipe.

f) a bola cruzando completamente o espaco inferior sob a rede;

541525

Ouls241,
Dili312)
25.2.3.2

Capitulo 1,
233331

Capitulo 1,
23.2.5

71
77

21.1

16.2, 21.2, D9,
D11 (6a, 6b, 7,
8, 25)

7.5, 12.4, 12.5,
12.7.1, D4, D6,
D11 (12, 13, 22)

9.3,
D11 (16, 17, 18)

11.3.1,11.4.1,
11.4.4,
D11 (20)

13.3.3, 13.3.5,
24.3.2.4, D8,
D11 (21)

1.4.1, 13.3.6,
24.3.2.4,
D11 (21)

8.4.5,24.3.2.7,
D5a, D11 (22)
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24.2
24.2.1

24.2.2

24.2.3
24.2.4

24.2.5
24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

24.2.10
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g) o bloqueio completo de um jogador da linha de tras ou a tentativa
de bloqueio do Libero;

h) a bola que cruza o plano da rede total ou parcialmente fora do
espaco de cruzamento para a quadra adversaria ou toca a antena do
seu lado da quadra;

i) a bola sacada e o terceiro toque que passa sobre ou fora da antena
do seu lado da quadra.

Ao final da partida, ele/ela confere e a assina a simula.

2° ARBITRO

0 2° arbitro desempenha suas fungdes de pé, fora da quadra de jogo,
proximo ao poste, no lado oposto e de frente para o 1° arbitro.

AUTORIDADE

O 2° arbitro € o assistente do 1° arbitro, mas também tem sua
propria competéncia.

Caso o 1° arbitro torne-se incapaz de continuar seu trabalho, o
2° arbitro devera substitui-lo(a).

Ele/ela pode sem apitar, sinalizar as faltas fora de sua competéncia,
porém nao deve insistir na marcagao destas junto ao 1° arbitro.

Ele/ela controla o trabalho do(s) apontador(es).

Ele/ela supervisiona os membros das equipes no banco e relata ao 1°
arbitro toda conduta incorreta.

Ele/ela controla os jogadores na area de aquecimento.

Ele/ela autoriza as interrupgdes, controla suas duragoes e rejeita
solicitacoes indevidas.

Ele/ela controla o nimero de tempos de descanso e substituicoes
de cada equipe e informa ao 1° arbitro e ao técnico em questao o
2° tempo de descanso, a 5° e a 6 substituigdes.

No caso de contusio de um jogador, ele/ela autoriza uma
substituicdo excepcional ou concede um tempo de recuperagao de 3
minutos.

Ele/ela verifica as condicoes do piso, principalmente na zona de
frente. Durante a partida, ele/ela também verifica as bolas para que
sempre preencham as condi¢des regulamentares.

Para FIVB, Competicoes Mundiais e Oficiais, os deveres
registrados em 24.2.5 é realizado pelo arbitro reserva.

14.6.2, 14.6.6,
D11 (12)

D11 (15)

D11 (15)

D1a, D1b, D10

24.3

24,3

25.2, 28.2
4.2.1

4.2.3

15, 15.11,
25.2.2.3

1532552423

1 T2

13

26.2.6
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24.3 . -RESPONSABILIDADES : ‘ e ;
No comeco de cada set, na mudanca de quadra no set decisivo e

24.3.1
quando necessario, o 2°arbitro verifica as que posicdes atuais dos
jogadores em quadra correspondam aquelas da papeleta de formacéo
inicial.

24,3.2  Durante a partida, o 2° arbitro decide, apita e sinaliza:

24.3.2.1 penetragao na quadra do adversario e o espaco sob a rede;

24.3.2.2 faltas de posicao da equipe receptora;

24.3.2.3 o contato faltoso do jogador com a rede, principalmente (mas nao
exclusivamente) do lado que bloqueia, assim como o contato com
a antena em seu lado da quadra;

24.3.2.4 o bloqueio completo dos jogadores da linha de tras ou uma
tentativa de bloqueio do Libero; ou o ataque faltoso dos jogadores
de tras ou do Libero;

24.3.2.5 o contato da bola com um objeto fora do jogo;

24.3.2.6 o contato da bola com o solo, quando o 1° arbitro nao esta em
posicao de ver o contato;

24.3.2.7 a bola que cruza o plano da rede total ou parcialmente fora do
espaco de cruzamento para a quadra adversaria ou toca a antena
do seu lado da quadra;

24.3.2.8 a bola sacada e o terceiro toque que passa sobre ou fora da antena
do seu lado da quadra.

24.3.3 Ao final da partida, ele/ela confere e assina a simula.

25 ARBITRO DE DESAFIO

Para Competicdes FIVB, Mundiais e Oficiais, se o Sistema de
Desafio (Video Challenge System, VCS) estiver em uso, um
Arbitro de Desafio é obrigatorio.

25.1 - LOCALIZACAO .

O arbitro de desafio desempenha suas fun¢des na cabine de desafio,
localizando-se em uma posicao separada, determinada pelo Delegado
Técnico da FIVB.

25.2
25:2.71

- RESPONSABILIDADES ;

Supervisiona o processo de contestacdo e garante que o mesmo
decorre de acordo com o Regulamento de Desafio em vigor.

DiLSHlTis2,
7:315,:18.22

183531122,
D5a, D11 (22)

7.5, D4,
D11 (13)

11716851

13.3.3, 14.6.2,
14.6.6,
23.3.2.3d, e, g,
D8, D11 (12, 21)

8.4.2,8.4.3,
D11 (15)

8.3

8.4.3,8.4.4,
D5a, D11 (15)

D11 (15)

232313,
252353
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25.2.2 0 arbitro de desafio deve usar um uniforme de arbitro oficial durante
o desempenho de suas fungoes.

25.2.3  Apos o processo de desafio, ele/ela informa o 1° arbitro sobre a
natureza da falta.

25.2.4 Ao final da partida, ele/ela assina a sumula.

26 ARBITRO RESERVA

Para as competicées FIVB, Mundiais e Oficiais, um arbitro
reserva € obrigatério.

26.1 LOCALIZACAO

0 arbitro reserva desempenha suas funcdes localizando em uma posicao
separada, determinada pelo layout da quadra da FIVB.

26.2 RESPONSABILIDADES
0 arbitro reserva é obrigado a:
26.2.1  usar um uniforme de arbitro oficial durante o desempenho de suas funcoes;

26.2.2  substituir o 2° arbitro em caso de auséncia ou no caso de ele/ela
ndo poder continuar seu trabalho ou no caso de o 2° arbitro se
tornar o 1° arbitro;

26.2.3 controlar as plaquetas de substituicao (se estiverem em uso), antes
da partida e entre os sets;

26.2.4 verificar o funcionamento dos tablets dos bancos antes e entre os
sets, se houver um problema;

26.2.5 ajudar o 2° arbitro a manter a zona livre limpa; 1.1

26.2.6 auxiliar o 2° arbitro a instruir o membro da equipe expulso/ 2821
desqualificado a ir para o vestiario da equipe; 2535351

26.2.7  controlar os jogadores substitutos na area de aquecimento e no banco; 1.4.5, 24.2.5,
24.2.10

26.2.8 entregar ao 2° arbitro quatro bolas de jogo, imediatamente apos 24.3.1
a apresentacao dos jogadores titulares e dar ao 2° arbitro uma
bola de jogo apos ele/ela ter terminado a verificacao da posicdo
dos jogadores;

26.2.9 auxiliar o 1° arbitro no trabalho dos enxugadores. 23502
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27 °  APONTADOR .

27.1 - LOCALIZAC

O apontador desempenha suas fungdes sentado na mesa do
apontador, no lado oposto e de frente para o 1° arbitro.

. RESPONSABILIDADES

2120
2Ti23

27.2.1.2

27.2.2

272241

21222

212:2.3

27.2.2.4

27.2:2.5

27.2.2.6

27.2.2.7

27.2.2.8
27.2.3

Ele/ela preenche a sumula de acordo com as regras, cooperando com
0 2° arbitro.

Ele/ela usa uma campainha ou outro aparelho sonoro para comunicar
irregularidades ou sinalizar aos arbitros o que estiver sob sua
responsabilidade.

Antes da partida e do set, o apontador:

registra os dados da partida e das equipes, incluindo o nome e o
nimero do jogador Libero, de acordo com os procedimentos em
vigor e colhe as assinaturas dos capitaes e dos técnicos;

registra a formagao inicial de cada equipe a partir da papeleta de
formacdo inicial (ou confere a informacdo submetida
eletronicamente).

Caso ele/ela nao receba a papeleta a tempo, imediatamente informa
o fato ao 2° arbitro.

Durante a partida, o apontador:

registra os pontos marcados;

controla a ordem de saque de cada equipe e avisa aos arbitros sobre
qualquer erro, imediatamente apds o saque;

estda encarregado de reconhecer e anunciar solicitacdes de
substituicoes dos jogadores pelo uso da campainha, e de registrar
as substituicoes e tempos de descanso, controlando seu nimero e
informando o 2° arbitro;

notifica os arbitros sobre solicitagdes de interrupcdes regulares que
sejam indevidas;

anuncia aos arbitros o fim dos sets e a marcacao do 8° ponto no set
decisivo;

registra adverténcias por conduta impropria, sancoes e solicitagoes
indevidas;

registra todos os outros eventos, conforme instruido pelo 2° arbitro, por
exemplo:  substituicdes excepcionais, tempo de recuperagao,
interrupgdes prolongadas, interferéncia externa, redesignacao, etc.;
controla o intervalo entre os sets.

No final da partida, o apontador:

D1a, D1b, D10

41,511,
7R T
19311223
19.4.2.6

bi23s157:3:2

92434

6.1

12.2

15.1, 15.41,
1531013735
24.2.6, 24.2.7

Lo il

6.2, 15.4.1,
18.2.2

19¢11:3516:2,
21.3

15.7,17.1.2,
A725E17:3;
19.4
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27.2.3.1 registra o resultado final; 6.3

27.2.3.2 em caso de protesto, com a prévia autorizagdo do 1° arbitro, escreve ou ikl
permite ao capitdo da equipe/em quadra escreva na simula sua versao 5.1.3.2, 23.24
sobre os fatos protestados;

27.2.3.3 assina a sumula, colhendo logo apos, as assinaturas dos capitaes das Bel 81523733,
equipes e entdo a dos arbitros. 24.3.3

28 APONTADOR ASSISTENTE

28.1  LOCALIZACAO R

0 apontador assistente desempenha suas funcdes sentado ao lado do
apontador na mesa do apontador.

Para as Competigdes FIVB, Mundiais e Oficiais um apontador
assistente é obrigatorio.

28.2 RESPONSABILIDADES : i 19.3
Ele/ela registra as trocas envolvendo o Libero.
Ele/ela assiste o apontador em suas tarefas administrativas.

Se o apontador se tornar incapaz de prosseguir seu trabalho, o apontador
assistente o substituira.

28.2.1  Antes da partida e do set, o apontador assistente:
28.2.1.1 prepara a folha de controle do libero;
28.2.1.2 prepara a sumula reserva.

28.2.2 Durante a partida, o apontador assistente:

28.2.2.1 registra os detalhes das trocas/redesignagdo do Libero; 19.3.1.1, 19.4
28.2.2.2 informa os arbitros qualquer falta na troca do Libero, usando a 19:312
campainha;

28.2.2.3 opera o placar manual na mesa do apontador;

28.2.2.4 confere se os placares estao corretos; 27.2.2.1
28.2.2.5 se necessario, atualiza a simula reserva e a entrega para o 20325051
apontador.

28.2.3 Ao final da partida, o apontador assistente:

28.2.3.1 assina o formulario de controle de Libero e a submete para
conferéncia;
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28.2.3.2 assina a sumula.

Para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB que utilizem
sumula eletrdnica, o apontador assistente atua juntamente com
o apontador para anunciar as substituicdes, indicar ao 2°
arbitro a equipe requisitante da interrupcdo e identificar as
trocas do Libero.

29 JUIZES DE LINHA

291 . LOCALIZACAO

Se apenas dois juizes de linha forem utilizados, eles ficam nos cantos
da quadra, mais proximos a mao direita de cada arbitro,
diagonalmente a 1 a 2 m do canto.

Cada um deles controla a linha final e a linha lateral do seu lado.

Para as Competicbes Mundiais e Oficiais da FIVB, se quatro
juizes de linha forem utilizados, eles se posicionam na zona
livre, entre 1 e 3 m de cada angulo da quadra, sobre o
prolongamento imaginario da linha que controlam.

29.2 RESPONSABILIDADES

29.2.1  Os juizes de linha desempenham suas fungdes utilizando bandeiras
(40 x 40cm), para sinalizar:

29.2.1.1 abola "dentro” e “fora” quando ela cai perto da(s) sua(s) linha(s);

29.2.1.2 abola "fora" mas tocada por um jogador da equipe receptora;

29.2.1.3 a bola que toca a antena, o saque e o terceiro toque de uma equipe
que cruza a rede fora do espaco de cruzamento, etc.;

29.2.1.4 qualquer jogador (exceto o sacador) pisando fora de sua quadra no
momento do golpe de saque;

29.2.1.5 as faltas dos pés do sacador;

29.2.1.6 qualquer contato com os 80 c¢cm da parte superior da antena do seu
lado da quadra por qualquer jogador durante sua acao de jogar a bola
ou que interferir na jogada;

29.2.1.7 a bola que cruza a rede fora do espago de cruzamento em direcao a
quadra adversaria ou tocando a antena do seu lado da quadra;

29.2.2 Ante a solicitacao do 1° arbitro, o juiz de linha deve repetir sua
sinalizacao.

D1a, D1b, D10

D10

D12

8.3,8.4,
D12 (1,2)

8.4, D12 (3)

8.4.3, 8.4.4,
10.1.1, D5a,
D12 (4)

7.4,12.4.3,
D12 (4)

12.4.3
11.3.1, 11.4.4,
D3, D12 (4)

10.1.1, D5a, .
D12 (4)
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PARTE 2 - SECAO 2: 0S ARBITROS, SUAS RESPONSABILIDADES E SINAIS MANUAIS OFICIAIS

SINAIS OFICIAIS
SINALIZACAO DOS ARBITROS - D11

Os arbitros devem indicar através do sinal manual oficial a razdo de
seus apitos (natureza da falta apitada ou o objetivo da interrupcao
autorizada). A sinalizacdo deve ser mantida por um instante e se
efetuada com uma mao, a mao deve ser a correspondente ao lado da
equipe faltosa ou solicitante.

SINALIZACAQO DOS JUIZES DE LINHA COM A BANDEIRA ; D12

Os juizes de linha devem indicar através do sinal oficial com a
bandeira, a natureza da falta cometida e manté-la por um momento.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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PARTE 2
SECAO 3:
DIAGRAMAS

3 e " : AR

 REGRAS OFICIAS OF YOLE(FOL 20213202




W@rm_ﬁﬂw & - BOLEIROS A BOLEIROS

PAINEL PUBILICIDADE PAINEL PUBLICIDADE

Outros mat. necessérios
- Higrémetro;

- Termometro;

- Relégio or Crondmetro;

= Placar manual;

= 2 carrinhos rodas de borracha

- 4 Bandeiras vermelhas ou
amarelas 40x40cm para juires
de linha

- Medidor de pressio

- Dispositivos medicdo bola (peso
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Regras Relevantes: 1, 1.4.5, 4.2.1, 4.2.3.1, 15.4.2, 21.3.2.1, 21.3.3.1, 27.1, 28.1
.) Validos para as Competicdes Mundiais e Oficiais da FIVB

(.:

DELEGADO MEDICO

ARBITRO RESERVA
GERENTE DO TRIBUNAL
TECNICO DA TV /| GERENTE VALIDADOR JUIZ DE LINHA RESERVA

oA (GERENTE DE PESSOAL DO TRIBUNAL)
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PARTE 2 - SECAO 3:

DIAGRAMA 1b: A AREA DE JOGO

Regras z,m_m&amn 1,1.4,1.4.2,1.43,1.44,1.45,4.2.1,4.2.3.1, 15.10.1, 19.3.1.4, 19.3.2.7, 23.1, NA._“.
27.1, 281 . .

(...) Valido para as competicGes FIVB, Mundiais e Oficiais
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Regras Relevantes: 1.1, 1.3, 1.3.3, 1.3.4, 1.4.1

DIAGRAMA 2: A QUADRA DE JOGO -
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PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

DIAGRAMA 3: DESENHO DA REDE
Regras Relevantes: 2, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5.1, 11.3.1, 11.3.2, 29.2.1.6

0.80[m 9m
Cabo \
A
) y ‘// / - I O] §oim.
y T
Corda W P ] 243m
’é Homens
1m
/ ] 2.24m
/ﬁ— Mutheres
||
£ Y — P
a [
© Corda
9.50-10m
0.50m/1m
eixo ............................. ’

0.01m

Faixa superior

A\

0.10 m]

0.07m \ \
A
$ |o.10
- |l X
¢ [0.10m
Faixa lateral /
0.05m /
— -—
\\
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DIAGRAMA 4: POSICAO DOS JOGADORES
Regras Relevantes: 7.4, 7.4.3, 7.5, 23.3.2.3a, 24.3.2.2

Exemplo A:

Determinacao das posi¢cées dos '
jogadores da linha de frente com seu
correspondente da linha de tras

/

Jogador da Linha
de Tras

_ .
%\'

Jogador da Linha
de Frente

/

/

Jogador da Linha
de Tras

Jogador da Linha
de Tras

AN
N

Jogador da Linha
de Frente

Jogador da Linha
de Frente

Correto Correto Falta

Exemplo B:
Determinagao das posi¢oes entre
Jogadores da mesma linha

I | Correto

C= Jogadbr de Centro
D = Jogador da Direita
E = Jogador da Esquerda
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PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

DIAGRAMA 5a: BOLA CRUZANDO O PLANO VERTICAL DA REDE EM DIRECAO A QUADRA ADVERSARIA

Regras Relevantes: 2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, 10.1.3, 24.3.2.7, 29.2.1.3, 29.2.1.7

Espaco de cruzamento

"Espago inferior

Falta

Travessia correta

e} _§
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DIAGRAMA: 5b: BOLA CRUZANDO O.PLANO VERTICAL DA REDE EM DIRECAO A ZONA LIVRE ADVERSARIA
Regras Relevantes: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

O

|
¢ "
]
|
|
|
|
|
| |
| |
| |
i i
X = FALTA
O = CORRETO



PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

DIAGRAMA 6: BARREIRA COLETIVA

Regras Relevantes: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

O = Correto x= Falta

DIAGRAMA 7: BLOQUEIO EFETIVO
Regra Relevante: 14.1.3

------ 'l\‘ ,A"’
<"
\\\
‘\
Bola acima da rede Bola abaixo do . Bola toca a rede Bola rebatida pela rede
bordo superior da
rede
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DIAGRAMA 8: ATAQUE DO JOGADOR DA LINHA DE TRAS

Regras Relevantes: 13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4

REDE

Zona de frente

Linha de ataque

Rede

A = Correto
B, C =Falta

B
@

Altura da bola no momento do ataque

A = Correto
B = Falta




PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

DIAGRAMA 9: ADVERTENCIAS E ESCALA DE SANCOES E SUAS CONSEQUENCIAS
Regras Relevantes: 16.2, 21.3, 21.4.2

9a: ADVERTENCIA POR CONDUTAS IMPROPRIAS E SANCOES

CATEGORIAS | OCORRENCIA | OFENSOR SANCAO CARTOES CONSEQUENCIAS
CONDUTA Estagio 1 Qualquer Néo é Nenhum Somente preventivo
IMPROPRIA | membro considerada [
MENOR Estagio 2 como sancdo | Amarelo
Repeticdo a Penalidade Conforme Conforme abaixo
qualquer abaixo
momento
CONDUTA Primeira Qualquer Penalidade Vermelho Um ponto e o saque para
RUDE membro o adversario
Segunda Mesmo membro| Expulsao Vermelho + |0 membro da equipe
Amarelo deve ir para o seu
juntos vestiario pelo restante
do set
Terceira Mesmo membro| Desqualificacdo | Vermelho+ |0 membro da equipe
Amarelo deve ir para 0 seu
separadamen- | vestiario pelo restante da
te partida
CONDUTA Primeira Qualquer Expulsdo Vermelho  + | o membro da equipe
OFENSIVA membro Amarelo deve ir para o seu
Juntos vestiario pelo restante
do set
Segunda Mesmo membro| Desqualificacao | Vermelho+ | O membro da equipe
Amarelo deve ir para o seu
separadamen- | vestiario pelo restante da
te partida
AGRESSAO Primeira Qualquer Desqualificagao | Vermelho+ |0 membro da equipe
membro Amarelo deve ir para o0 seu
separadamen- | vestiario pelo restante da
te partida

9b: ADVERTENCIA POR RETARDAMENTO E SANCOES

CATEGORIAS | OCORRENCIAS | OFENSOR SANCAO CARTOES CONSEQUENCIAS
RETARDAMENTO | Primeira Qualquer Adverténcia por| Sinal Manual Prevencao - sem penalidade
membro da | retardamento n". 25 com o
equipe cartao
v st SRR b ————
Segunda e as Qualquer Penalidade por| Sinal Manual® [ Um ponto e saque para o
subsequentes membro da | retardamento 25 com adversario
equipe cartao
vermelho

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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DIAGRAMA 10: LOCALIZACAO DA EQUIPE DE ARBITRAGEM E SEUS ASSISTENTES
Regras Relevantes: 3.3, 23.1, 24.1, 27.1, 28.1, 29.1

1
J g
.---------@

1

1

t

]

]

I

1

I

1

\

A
.-_---_---@

'-
v
-—

@
e
3]
DU - W

—dq
< | L

&
(0

ﬂ = Primeiro arbitro
@ = Segundo arbitro
A/ AS = Apontador/Apontador Assistente
> = Juizes de linha (numeros 1-4 or 1-2)
(@ = Boleiros (numeros 1-6)

-1 = enxugadores
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DIAGRAMA 11: SINAIS MANUAIS OFICIAIS DOS ARBITROS
D @ Arbitro(s) que deve(m) mostrar a sinalizagdo de acordo com as suas responsabilidades regulares

Legend
® @ Arb1tro(s) que mostra(m) a sinalizacao em situacoes especiais

1 AUTORIZACAQ DO SAQUE :

Regras Re[evahtes: 12302221

Mover a mao indicando a direcé@o do saque

@
2 EQUIPE PARA SACAR | -

Regras Relevantes 22 2 3 1 22 2 3 2 22 20 3 4

Estender 0 brago do lado da eqmpe que 1ra sacar

80, ..

3 MUDANCA DE QUADRA
Regra Relevante: 18.2

 Cologue os antebragos, um a frente e
0 outro atras do corpo, e depois gire-
0s ao redor do corpo.

o
4‘TEMPQ'DE'DE_SCANSO
Regra Relevant_e: 15.4'.1

Coloque a palma de uma das maos sobre os &
dedos da outra em posu;ao vertical (formando
um “T”) e md1que a equipe requ1s1tante

o
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12 FALTA DE BLOQUEIO QU BARREIRA
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ROTACAO
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PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

16 CONDUCAO

Reg ..;slk(u-ﬂg.g tes: .,':{;‘,,) 9.3 ,k.\ ,zg, 3.2.3b

mente, com a palma da mao

guer os \,[o]l-. mrm levemente mcru wl

s separ -('!ﬂ\

19 TOQUE NA REDE POR UM JOGADOR - BOLA SACADA NAO PASSA PARA'A Q_UADRA
ADVERSARIA ATRAVES DO ESPACO DE CRUZAMENTO
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20 INVASAQ SOBRE A REDE

'Regras Relevantes: 11.4.1, 13.3.1, 14.3, 14.6.1, 23.3.2.3c

Cologue uma mao por cima da rede, com a palma ' O
voltada para balxo :

21 FALTA DO.'GOLPE DE ATAQUE :

Regras Relevantes: :

- por um jogador de tras, Libero ou no saque adversario:
13331334133523323de,24324 S 7 ‘

- em um passe de voleio executado com a ponta dos dedos pelo Libero, enquanto
este estava em sua zona de ataque ou na extensao desta:13.3.6

Fazer um movimento para baixo com antebraco, mao aberta.

22 PENETRA(;AO_NA QUADRA ADVERSARIA
BOLA CRUZANDO O ESPACO INFERIOR ou

* SACADOR TOCA A QUADRA (LINHA DE FUNDO) ou

JOGADOR PISA FORA DA SUA QUADRA NO MOMENTO DO GOLPE DE SAQUE

Regras Relevantes: 8.4.5, 11.2.2, 12,43, 23323a,f 24321 ‘

Apontar a hnha central ou a linha em questao ;

6

23 FALA DPLA OU EPETICAO DO RALLY
R'ggras._ Relé\;antes: 6.1.2.2,17.2, 22.2.34 ‘

Erguer os dois polegareé'



PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

24 BOLA TOCADA : ; :

Regras Relevantes: 23.3.2.3b, 24.2.2

Passe a palma de uma das maos sobre o0s
dedos da outra em posicao vertical.

Regras Relevantes: 15.11.3,' 16.2.2, 16.2.3, 23.3.2.2

Cubra o pulso com cartao amarelo (adverténcia) ou
com o cartao vermelho (penalidade)

(p} L =) PENALIDADE
ADVERTENCIA

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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DIAGRMA 12:-SINAIS MANUAIS OFICIAIS DOS JUIZES DE LINHA COM A BANDEIRA

1 BOLA “DENTRO”

4 FALTAS NO ESPACO DE CRUZAMENTO, BOLA QUE TOCA OBJETO FORA DA AREA DE JOGO, OU FALTA
COM PE COMETIDA POR QUALQUER JOGADOR DURANTE O SAQUE




PARTE 2 - SECAO 3: DIAGRAMAS

5 JULGAMENTO IMPOSSIVEL : . ; :

Erguer e cruzar ambos os bracos e maos em frente ao
peito.

VOLLEVBALL

GIRLS‘ uis: WORLD cumnousmp

<) !t:\ICO ‘JO"I
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PARTE 3: DEFINICOES

DE COMPETICAO/CONTROLE

A Area de Competicao/Controle é o corredor ao redor da quadra de jogo e zona livre, que inclui todos
0s espagos até as barreiras exteriores ou cerca de delimitagao. Veja o diagrama 1a.

ZONAS ' _

Estas sdo secoes dentro da area de jogo (ou seja, a quadra de jogo e a zona livre) que sao definidas
para um proposito especifico (ou com restricoes especiais) dentro da regra. Estas incluem: Zona de
Frente, Zona de Saque, Zona de Substituicdo, Zona Livre, Zona de Tras e a Zona de troca do Libero.

AREAS ' ; : : ‘ ,

Estas sao as se¢Oes da quadra FORA da zona livre, identificadas pelas regras e possuem uma
funcao especifica. Estas incluem: area de aquecimento.

ESPACO INFERIOR

Este € o espaco definido na parte superior pela parte inferior da rede e as cordas que a amarram
aos postes, lateralmente pelos postes e na parte inferior pela superficie da quadra.

ESPACO DE CRUZAMENTO 3 | :

0 espaco de cruzamento é definido pela:
- Faixa horizontal do topo da rede

— As antenas e seu prolongamento
- O teto

A bola deve cruzar para a QUADRA do adversario atraves do espago de cruzamento.

ESPACO EXTERNO

0 espaco externo compreende o plano vertical da rede, fora do espago de cruzamento e espago
inferior.

ZONA DE SUBSTITUICAQ - -
Esta € a parte da zona livre atraves do qual se realizam as substituigoes.

A'MENOS QUE SEJA APROVADO PELAFIVB = _ |
Esta declarago reconhece que, embora existam regulamentos sobre as normas e especificagdes

de equipamentos e instalacdes, ha ocasides em que disposicdes especiais podem ser feitas pela
FIVB a fim de promover a partida de voleibol ou testar novas condigdes.

Séo especificagdes ou limites técnicos estabelecidos pela FIVB para os fabricantes dos equipamentos.

a) Uma agao de jogo contraria as regras
b) Uma violagao da regra que nao seja uma acgao de jogo.

Drible significa quicar a bola contra o solo (usualmente como uma preparagdao para o
arremesso ou saque). Outras acdes preparatorias podem incluir (entre outras) mover a bola
de uma mao a outra.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL 2021-2024
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OF VOUEBOL

BOLEIROS-E.-ENXUGADORES RAPIDOS 5 PR : (et AT R )
Boleiros: Sao pessoas cujo trabalho é manter o fluxo da part1da servmdo a bola aos
sacadores entre os rallies.

Enxugadores rapidos: Sao pessoas cujo trabalho € manter o piso limpo e seco, se necessario,
apos cada rally com toalha pequena. ‘

PONTO RALLY:;. : : AL
Este é o sistema de obtenc;ao do ponto cada vez que vence uma Jogada

INTERVALO Lot LTS TR ISR T
0 tempo entre 0s sets A troca de quadra no 5° (decisivo) set nao é conSIderado como um mtervalo

REDESIGNACAQO - : el el
E a acao pela qual um Libero, que nao pode continuar a Jogar ou que é declarado pela eqmpe

“incapaz de jogar” tem as suas fungdes assumidas por outro jogador (exceto o jogador da troca
regular) que nao esteja em quadra no momento da redesignagao.

E a acao pelo ual um jogador regular deixa a quadra e um dos Liberos (se houver mais que um)
toma o seu lugar. Isto também inclui a troca entre os Liberos. Um jogador regular pode, desta
forma, trocar com qualquer Libero. Deve haver um rally completo entre as trocas envolvendo o
Libero.

INTERFERENCIA

Qualquer agao que cria uma vantagem sobre a equipe adversaria ou qualquer agdo que impede
um adversario de jogar a bola.

Formulario oficial da FIVB no qual sao registrados os jogadores e os oficiais da equipe. Deve ser
apresentado durante o protocolo preliminar.

OBJETO FORA DE JOGO

Um objeto ou pessoa que se encontra fora da quadra de jogo ou proximo ao limite do espaco
livre de jogo que promove uma obstrugdo na trajetéria da bola. Por exemplo: luminarias, a
cadeira do arbitro, equipamentos de TV, a mesa do apontador e os postes da rede. No se inclui
como objeto fora de jogo as antenas, pois sdo consideradas parte integrante da rede.

SUBSTITUICAD =

E a acdo pelo qual um jogador regular deixa a quadra e outro jogador regular toma o seu lugar.

O PRIMEIRO TOQUE DA EQUIPE -

Existem quatro casos, quando a acao de jogo é cons1derada 0 primeiro toque da equipe:

- recepcao do saque

- receber ataque da equipe adversaria

- jogar a bola rebatida do préprio bloqueio

- jogar a bola rebatida do bloqueio adversario

PROTOCOLO . . R

A série de eventos antes do inicio da partida, incluindo o sorteio, 0 aquecimento, apresentacao
das equipes e arbitros descritos no Manual Especifico da Competicao.
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REGULAMENTO DE AR.BITRAGENI 2023-2024

CAPITULO | CONSTITUICAO E REGISTRO

ART 1° - O Quadro de Arbitros da Federagio Paranaense de Voleibol é constituido por arbitros
e apontadores aprovados em curso especifico, devidamente habilitados para o exercicio destas
fungdes, com a participacdo na clinica de arbitragem e com direitos e deveres constantes das
leis em vigor da FPV e no presente regulamento.

ART 2° - S6 poderdo integrar o Quadro de Arbitros da FPV, os arbitros e apontadores habilitados
através de Curso de Formagdo de Arbitros, homologado pela Confederagdo Brasileira de
Voleibol e/ou Federacdo Paranaense de Voleibol.

Paragrafo 1° - Sera realizado Curso de Formagéo de Arbitros sempre que houver necessidade de
complementagdo e atualizagdo do Quadro de Arbitros da FPV, solicitado e autorizado pela
COBRAV.

Pardgrafo 2° - O arbitro e apontador, apds ser aprovado no curso de formagdo, serd integrado
ao Quadro de Arbitros da FPV.

ART 3° - A responsabilidade de organiza¢io do Quadro de Arbitros da FPV cabera ao Diretor de
Arbitragem com a anuéncia da Superintendéncia e Presidéncia.

ART 4° - A Direcdo de Arbitragem, Coordenacdo de Arbitragem da Capital Regido
Metropolitana/Litoral e Superintendéncia, serdo indicados pela FPV, aos quais competem:

e Elaborar alteragtes deste Regulamento que por ventura sejam necessarias;
e Supervisionar a atividade da Escola de Arbitragem e das Coordenacgdes;
e Manter relacionamento com a Confederagdo Brasileira de Voleibol;
e Aplicar medidas constantes deste regulamento;
e Promover e coordenar a realiza¢do dos cursos de formagao;
_e Propor a promogdo ou rebaixamento de categoria dos arbitros e apontadores que
compde o quadro de arbitros da FPV;
e Proporainclusdo ou exclusdo de arbitros e apontadores no quadro de arbitros;
° S'ugerir qualquer medida que vise o aprimoramento do quadro de arbitros;
e Organizar o registro dos arbitros e apontadores na federagdo, e junto a CBV;

(!
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® Promover a qualificagdo constante do quadro de arbitros;

e Escalar arbitros e apontadores, para jogos promovidos pela FPV e os que a Federacio
for contratada a prestar este servico;

* Indicar drbitros e apontadores para atuarem em competicdes promovidas pela CBV e
ou FIVB;

e Controlar e indicar medidas administrativas e/ou punitivas de acordo com este
regulamento;

e Manter o relacionamento com os arbitros;

Coordenacdo de arbitragem da capital e regido metropolitana/litoral

Serd o responsdvel pelas escalas de competi¢des em que a FPV indicar arbitros, tanto na capital
como regido metropolitana/litoral, devendo o mesmo estar em contato com o Diretor de
Arbitragem, também deverd organizar as planilhas de pagamento e repassar para o diretor
administrativo para que seja realizado o pagamento.

Pardgrafo unico - O Diretor de Arbitragem nas suas faltas e impedimentos sera substituido,
momentaneamente, pelo Superintendente da FPV, que desempenhard as funcdes e atividades
que Ihe forem determinadas pela FPV.

ART 5° - Nenhuma partida oficializada pela FPV, poderé ser dirigida por arbitros e apontadores
que ndo estejam regularmente registrados no Quadro de Arbitros da FPV, nas respectivas
categorias, salvo quando o regulamento da competigdo permitir e/ou exigir o inicio do jogo.

Pardgrafo Unico — caso excepcionais serdo analisados pelo diretor de arbitragem,
superintendéncia e presidéncia.

CAPITULO I
CLASSIFICAGAO, PROMOGAO, REBAIXAMENTO E EXCLUSAO
ART 7° - Os arbitros e apontadores da FPV serdo classificados nas seguintes categorias:

I.  Aspirante Regional;
II.  Regional FPV;
1. Regional CBV;
V. Aspirante Nacional;
V. Nacional;
VI. Internacional.
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ART 8° - Os arbitros e apontadores serdo inscritos na FPV logo apds a homologagdo do resultado
do curso de formagdo, fardo parte do quadro de Aspirante a Regional. A partir da inscri¢cdo na

FPV, havera promogdes dentro da Federagdo Paranaense de Voleibol:

Para Regional FPV: Tdo logo inscrito na FPV como Aspirante a Regional, o arbitro e/ou apontador
deve cumprir 10 (dez) jogos para ascender a categoria Regional FPV no prazo maximo de 12
(doze) meses apds a homologagdo do curso de formagdo.

Para Regional CBV: T30 logo seja homologada a sua inscricio como: Regional FPV, o drbitro e/ou
apontador estara no periodo minimo de um ano apto a ser inscrito no quadro da CBV, desde
que tenha atuado em Campeonatos promovidos pela FPV e seja avaliado como de real
capacidade.

Para Aspirante a Nacional: O arbitro inscrito como Regional na CBV terd condigdes de ser
indicado a fazer um curso de Avaliagdo para a Categoria Aspirante a Nacional 2 (dois) anos a
partir da data de inscrigdo. O nimero de vagas é limitado e serd de competéncia da Dire¢do de
Arbitragem a sua indicagdo.

(A): Aos apontadores, ndo haverd curso de promogao, mas devera cumprir no minimo 20 (vinte)
jogos dos Campeonatos Estaduais realizados pela FPV, no prazo minimo de 03 (trés) anos a partir
de seu registro na categoria Regional CBV. O nimero de vagas € limitado e serd de competéncia
da Direcdo de Arbitragem a sua indicacdo.

Para Nacional: O Arbitro inscrito como Aspirante a Nacional ha 2 (dois) anos tera condigdes de
ser indicado a fazer um curso de Avaliagdo para a Categoria Nacional e cumprir as exigéncias da
COBRAV: curso superior completo.

(A): Para os apontadores, deverd cumprir 20 jogos nos Campeonatos Estaduais Sub-19 e Adulto
realizados pela FPV, no prazo minimo de 03 anos a partir de seu registro na categoria Aspirante
a Nacional.

Para Internacional: O Arbitro inscrito como Aspirante a Nacional ou Nacional had mais de trés
anos no minimo e cumprir as exigéncias da COBRAV e FIVB, curso superior e lingua inglesa
fluente, podera fazer a Avaliagdo para Internacional, mediante indicagdo do Presidente da FPV
e da CBV.
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(A): Para os apontadores, ndo ha categoria internacional, e sim Especial.

Para Especial: O apontador inscrito como Nacional ha pelo menos dois anos, ter participado de
Campeonato Mundial, ser aprovado em competigdo com prova tedrica especifica e ter dominio
da lingua inglesa.

Paragrafo 1° - As promogdes de categorias serdo concedidas aos arbitros e apontadores que
pelos seus conhecimentos e atuagdes, tenham demonstrado qualidades que facam jus & nova
categoria.

Paragrafo 2°- Para efeito de promocdo dos arbitros e apontadores serdo avaliados os aspectos:
técnico, administrativo e disciplinar.

Paragrafo 3° - Para promog¢do a categoria superior, além dos requisitos exigidos neste
Regulamento, a Direcdo de Arbitragem podera emitir parecer sobre a atuagio do arbitro ou
apontador, que servird como subsidio para a decisdo.

Paragrafo 4° - Os arbitros e apontadores que n3o obtiverem parecer favoravel da Diregdo de
Arbitragem da FPV, permanecerdo na mesma categoria aguardando nova oportunidade, o que
podera ser proposto novamente, quando das novas promogdes.

Pardgrafo Quinto - A promogdo do arbitro e apontador &s categorias Aspirante Nacional,
Nacional e Internacional é de exclusiva competéncia da COBRAV e esta descrita no Regimento
da COBRAV.

ART 9° - Rebaixamento e Exclusdo dentro da FPV:

Paragrafo 1° - Os drbitros e apontadores que permanecerem mais de 02 (dois) anos ausentes do
exercicio de arbitragem, estdo sujeitos, conforme o caso, a rebaixamento de categoria ou
exclusdo do Quadro de Arbitros da FPV/CBV.

Paragrafo 2°- Os &rbitros e apontadores das categorias Internacional, Nacional e Aspirante
Nacional ficardo sujeitos aos pareceres da COBRAV.

Filiada a Confederagéo Brasileira de Yoleibol




0 174

v

Fundada em 10 de abril de 1953
Filiada a Confederagéo Brasileira de Yoleibol
www.voleiparana.com.br

Pardgrafo 3° - O arbitro e o apontador que for rebaixado, s6 poderd retornar a categoria que
pertencia antes, depois de cumpridas as exigéncias deste Regulamento e avaliagdo da Diregdo
de Arbitragem da FPV.

Paragrafo 4° - A FPV tem plenos poderes para tomar medidas mais severas no sentido de
rebaixar de categoria ou excluir arbitros e apontadores que ndo cumprirem as normas
constantes neste Regulamento ou por motivos que venham a interferir no bom andamento do
Quadro de Arbitros da FPV.

Paragrafo 5° — Cabe a FPV a comunicagdo a COBRAV sobre o afastamento dos drbitros e
apontadores registrados em seu quadro, por infragdo a este Regulamento ou qualquer outro
motivo.

CAPITULO Il ESCALA

ART 10° — As escalas de arbitragem serdo feitas pela Dire¢do de Arbitragem e pela Coordenagdo
da Capital e Regido Metropolitana/Litoral e serdo, SEMPRE, publicadas em Nota Oficial da FPV
em local especifico para este fim, a qualquer tempo, dependendo da demanda. A escala depois
de publicada é de responsabilidade do drbitro e/ou apontador.

ART 11° - Os pedidos de dispensa da escala deverdo ser efetuados via e-mail ao seu
Coordenador, até as 12:00 horas de quarta-feira, referente ao periodo de sexta a quinta-feira
posteriores. Apds a divulgacdo das escalas e é de responsabilidade do arbitro escalado o
comparecimento no jogo, bem como a comunicagdo de eventual troca de escala, estando sujeito
a aplicagdo das medidas disciplinares automaticas.

ART 12°- Os arbitros e apontadores deverdo atuar na partida para a qual tenham sido escalados.
Somente serdo permitidas trocas na escala mediante justificativa plausivel, com comunicacdo
prévia obrigatoria ao Diretor de Arbitragem e/ou Coordenador da Capital e Regido
Metropolitana, observadas as regras do ART anterior.
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ART 13° — Os resultados dos jogos deverdo ser comunicados a Direcdo Técnica da FPV pelo
apontador do jogo que envia uma foto da sumula a dire¢do e na sequéncia a via original. As
sumulas, de responsabilidade do apontador da partida, ou do ultimo jogo programado para
rodadas duplas, deverdo ser entregues na sede da FPV no prazo méaximo de 48 (quarenta e oito)
horas contados do término da partida.

CAPITULO IV UNIFORME

ART 14° - Os arbitros e apontadores, quando em fungdo pela FPV, deverdo usar os seguintes
uniformes:

|. UNIFORME ESTADUAL

Voleibol de quadra - ténis predominantemente branco, meias brancas com cano alto, calca
social preta da FPV, COM BOLSQ, cinto preto, camisa da arbitragem paranaense.

Vélei de praia - ténis predominantemente branco, meias brancas com cano alto, bermuda da
FPV, camisa da arbitragem paranaense.

Para jogos em baixas temperaturas, serd permitido o uso de blusa e/ou parka com a camisa da
arbitragem paranaense.

Ml UNIFORME NACIONAL (Competicdes CBV)

a) ténis predominantemente branco, meias cano alto brancas, calca social preta (bermuda
ou cal¢a azul marinho no caso de voleibol de praia) COM BOLSO, cinto preto, camisa polo branca,
escudo da CBV no centro do peito.

Paragrafo 1°: O uniforme descrito é obrigatério para todos. Arbitros e apontadores, do sexo
masculino ou feminino.

Pardgrafo 2°: O uniforme poderd ser diferente quando for fornecido por patrocinador para um
determinado ano, evento ou campeonato.

CAPITULO V

TAXA DE ARBITRAGEM

Filiada a Confederag@o Brasileira de Voleibol
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ART 15° - As taxas de arbitragem serdo fixadas pela Diretoria da FPV, fazendo parte do
Regimento de Taxas.

. o arbitro Nacional quando atuando na modalidade que ndo da sua categoria sempre
receberd a taxa de uma categoria inferior;

Exemplo, drbitro Nacional na praia atuando em competicdes de quadra receberd a taxa de drbitro
aspirante a nacional.

Paragrafo Unico: Das taxas recebidas extra federagio (aquela recebida diretamente pelo arbitro
da entidade promotora), o arbitro tem o dever de transferir todo o montante para a FPV que
fard o pagamento SEMPRE no dia 10 do més subsequente ao da competicao.

CAPITULO VI

DIREITOS E DEVERES DOS ARBITROS

ART 16° - Sdo direitos do arbitro e apontador registrados no quadro de arbitros da FPV:
I ser promovido para categoria superior, na forma deste Regulamento;

. reivindicar sobre a sua categoria, na forma deste Regulamento, junto a FPV, por
intermédio do seu Coordenador;

M. ter livre ingresso em todos locais onde forem realizados jogos de voleibol, sob a
jurisdicdo da Federacdo Paranaense de Voleibol, mediante a apresenta¢do de sua carteira de
arbitro ou convite emitido pela FPV;

\A ter durante as competicdes realizadas fora da sua cidade de residéncia, hospedagem,
alimentacdo e transporte custeadas, sendo o 6énus dessas despesas responsabilidade da
entidade promotora da competicdo;

Vv, levar para debate, nas reunides de arbitros, todas as duvidas a respeito de interpretacao
das Regras Oficiais e os critérios de interpretacdo das padronizacdes de arbitragem fixadas pela
Direcdo de Arbitragem da FPV e COBRAV/CBV.

ART 17° - Sdo deveres do arbitro e apontador registrados no Quadro da FPV:

I manter em sua vida publica e particular, conduta exemplar, habitos de temperanga,
compostura e dignidade que imponham a sua pessoa a confianca na sua atuagdo como drbitro;

Il atuar somente em competi¢Ges que a escala for publicada em Nota Oficial da Federagdo
Paranaense de Voleibol; ou, em excec¢des, como medida emergencial, autorizadas pelo Diretor
de Arbitragem;
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Il ndo emitir opinido publica contrdria a atuacdo de companheiros de arbitragem ou
resolucGes de dirigentes e drgdos desportivos;

V. ndo tecer comentarios ou criticas aos membros da Diretoria da FPV/CBV ou interpelar
sobre decisdes, critérios e procedimentos, fora dos espacos designados para isto;

V. ndo usar de gestos ou palavras de gracejos, com atletas, companheiros de arbitragem,
dirigentes, autoridades e ptiblico;

V. ndo chamar sobre si a atengdo do publico com exibi¢des despropositadas no exercicio
da arbitragem;

VII. ndo fazer uso de bebidas alcodlicas ou pratica de jogos de azar durante os certames em
que esteja atuando;

VIIl.  ndo ter vinculo com clubes e entidades desportivas seja como técnico, atleta ou
dirigente. Caso isso ocorra, ndo podera atuar como arbitro ou apontador em competigdes em
que seu clube ou entidade estiver envolvida, independente de naipes;

IX. ndo dar entrevista a 6rgdos de imprensa escrita, falada ou televisada, em razdo de atos
praticados no exercicio de suas fung@es ou a estas relacionadas, sem prévia autorizagdo da FPV;

X. evitar contatos desnecessarios, durante os certames oficiais com dirigentes e atletas de
equipes;
XI. manter-se em dia com as regras oficiais adotadas pela CBV, aplica-las rigorosamente,

observando ao critério de interpretagdo fixado pela COBRAV, bem como dos Regulamentos das
competicdes sob jurisdicdo da FPV;

XIl. proferir decisdes técnicas absolutamente indiscutiveis durante o jogo;
XIll.  fazer o possivel para realizar a partida para a qual esteja escalado;

XIV.  exigir do filiado local ou do Delegado da FPV, quando houver, todas garantias
necessarias para a ordem do jogo, sua seguranga individual, dos seus auxiliares, atletas e
dirigentes das equipes disputantes;

XV. apresentar-se nos jogos que for atuar, devidamente uniformizado, limpo; homens com
barba feita ou aparada, mulheres com pouca maquiagem, acessoérios discretos, cabelos presos
(amarrados) para que ndo atrapalhe o desempenho da fungéo;

XVI.  comparecer ao jogo para o qual foi escalado com antecedéncia minima de 30 minutos,
para jogos estaduais, e 60 minutos para jogos nacionais, antes da hora prevista para o inicio do
mesmo com boa apresentagdo, excetuando-se as previsdes especificas dos regulamentos das
competicdes;

XVIl.  levar para o local da competigdo para realizagdo do jogo:
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APONTADOR: sumulas, caneta preta, ordens de saque, apito, régua para auxiliar no
preenchimento, reldgio. O apontador ndo deve utilizar telefone celular para controle de tempos
ou demais atribuicdes durante o jogo. O apontador deve seguir as normas de padronizagdo de
preenchimento de stiimulas nas seguintes esferas: Padronizacdo Estadual FPV, Padronizacéo
Nacional CBV, obedecendo também normas estabelecidas quanto as siglas das equipes e demais
estipuladas pela FPV e CBV. Se, houver um delegado na competigdo ao qual esteja escalado,
seguir suas orientacdes quanto ao preenchimento dos itens da simula.

ARBITRO: apito, bandeira, moeda, cartdes, relégio, calibrador, trena, bomba.
XVIIl. n3o exibir ou divulgar detalhes das ocorréncias registradas em stimula;

XIX.  ter especial atengdo de s participarem atletas que apresentarem a documentagao
exigida nos regulamentos dos campeonatos. O atleta podera participar do jogo se apresentar
documento oficial, com fotografia que permita o reconhecimento do atleta, no entanto tal fato
deverd ser observado na simula do jogo.

XX. conferir as carteiras e assinaturas em sumula de atletas e dirigentes (12 e 22 arbitros);

XXI.  entregar relatdrio, quando necessdrio até 24 (vinte e quatro) horas apds a realizagdo do
jogo, na sede da FPV;

XXIl.  quando da falta ou atraso em um jogo, deverd apresentar justificativa por escrito no
prazo de 2 (dois) dias, contados a partir da falta;

XXIll. comparecer obrigatoriamente a todas reunides determinadas pela Diregio de Arbitros.
Em sua auséncia, apresentar justificativa por escrito no prazo de 5 (cinco) dias contados da data
da falta. O arbitro ou apontador ndo podera faltar mais de 2 (duas) reuniGes por ano.

XXIV. comparecer obrigatoriamente a Clinica de Arbitragem anual. Em sua auséncia,
apresentar justificativa por escrito no prazo de 5 (cinco) dias contados da data da falta. O arbitro
ou apontador ndo podera faltar mais de 2 (duas) clinicas consecutivas.

XXV. comparecer, obrigatoriamente: homens com a barba e cabelo devidamente aparados;
mulheres com o cabelo preso (amarrado).

XXVI. realizar, obrigatoriamente sempre que propostas as avaliagdes de diagnosticos, sejam
essas em competi¢des, reunides de arbitragem ou durante a Clinica Anual de Arbitragem.

PARAGRAFO UNICO — para as competicdes organizadas pelo Governo do Estado do Parand, os
arbitros e apontadores, deverdo chegar, obrigatoriamente, até o horério estipulado pelo
organizador, devidamente uniformizado (camisa de passeio FPV) para a participagdo da reunido
com Coordenagdo dos jogos, e os drbitros e apontadores ndo deverdo se ausentar das referidas
competicdes até termine o Ultimo jogo (casos excepcionais serdo tratados com o coordenador
de arbitragem da competigdo e repassados para o Diretor de Arbitragem e Superintendéncia).
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CAPITULO VII MEDIDAS DISCIPLINARES

ART 18° - As sanc¢des disciplinares aplicadas aos arbitros e apontadores, a seguir estabelecidas
serdo aplicdveis depois de relatério ou conhecimento do Diretor de Arbitragem e/ou
Coordenador da Capital e Regido Metropolitana, ao qual tem competéncia para essa finalidade.
A Federagdo Paranaense de Voleibol, através de seu Presidente tem poder de impor sancdes
mais severas, se entender que sejam necessarias. As atitudes dos arbitros serdo analisadas em
todas as competicbes em que forem escalados pela FPV, seja em prdprias competicdes
organizadas pela Federagdo ou por qualquer outra em que a Federagdo faca parceria na
arbitragem.

Paragrafo Unico: Algumas entidades contam com regulamento especifico e com Comissdo
disciplinar, Tribunal de Justi¢a ou érgdo que ndo impedem o arbitro de ser punido tanto pela
entidade organizadora como também pela FPV.

AGOES E SANCOES:

I Deixar de observar as regras do jogo, desde que enviado relatdrio por parte das equipes
ou Delegado da FPV:

Sancdo: adverténcia ou suspensdo de 10 (dez) a 30 (trinta) dias, Reincidéncia: suspensio de 30
(trinta) @ 120 (cento e vinte) dias.

I. omitir-se no dever de prevenir ou de coibir violéncia ou animosidade entre atletas, no
curso da partida ou competigio:

Sancdo: adverténcia ou suspensao de 10 (dez) a 30 (trinta) dias. Reincidéncia: suspensio de 30
(trinta) a 120 (cento e vinte) dias.

I, praticar vias de fato contra espectadores, atletas, técnicos, auxiliares de arbitragem,
dirigentes de clubes ou associagdes, demais autoridades ou profissionais da area de voleibol.

Sancdo: suspensdo de 60 (sessenta) a 360 (trezentos e sessenta) dias. Reincidéncia: eliminacdo
do quadro de drbitros da FPV.



Obs.: Os arbitros e auxiliares sdo considerados em fung¢do desde a publicacdo da escala até o
término do prazo fixado para a entrega da documentagdo da competigdo na sede da FPV. Se
excetua de punic¢do os casos em que o arbitro se envolve em legitima defesa, comprovado por
testemunha ocular.

V. ofender moralmente espectadores, atletas, técnicos, auxiliares de arbitragem,
dirigentes de clubes ou associacdes, demais autoridades ou profissionais da area de voleibol.

Sangdo: suspensdo de 30 (trinta) a 90 (noventa) dias.

Reincidéncia: suspensdo de 60 (sessenta) a 120 (cento e vinte) dias.

V. ndo se apresentar devida e adequadamente uniformizado ou apresentar-se sem o
material necessario para o desempenho das suas atribuigdes:

Sancdo: multa de 30% sobre o valor de sua taxa. Reincidéncia: multa de 100% sobre o valor de
sua taxa.

VI. deixar de apresentar-se no local da competi¢do, com a antecedéncia exigida: para jogos
dos campeonatos estaduais no minimo 40 minutos antes da hora marcada para seu inicio; para
jogos regionais e extra federagio no minimo 30 minutos antes da hora marcada para seu inicio.
Todos os jogos que forem televisionados exigem antecedéncia minima de 1 hora de toda a
equipe de arbitragem.

Sangdo: multa de 50% sobre o valor de sua taxa para o evento no qual ocorreu o atraso.
Reincidéncia: multa de 100% sobre o valor de sua taxa.

Vil. deixar de comunicar a Dire¢do de Arbitragem, em tempo oportuno, que ndo se encontra
em condigBes de exercer suas atribuigdes:

Sancdo: adverténcia ou suspensdo de 10 (dez) a 90 (noventa) dias.

VIll.  deixar de comparecer ou comunicar a FPV, em tempo oportuno, as reunides convocadas
pelas Coordenagdes de Arbitragem, ou ndo comparecer a 2 (duas) reunides no mesmo ano sem
justificativa:

Sangdo: adverténcia ou suspensdo de 10 (dez) a 30 (trinta) dias.
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